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ÖNSÖZ 

 
Eğitim alanları içinde en önemlilerinden biri olan din eğitimi, zamanın teknoloji ve 

şartlarına uygun olarak kendini her zaman geliştirmeli ve yenilemelidir. Teknolojik aletleri, 

materyalleri ve her türlü kaynağı bir din eğitimcisinin en iyi şekilde kullanabilmesi gereklidir. 

Çünkü dinin eğitim öğretimi diğer ilmi disiplinlerin öğretimi gibi tasarlanıp yürütülemez. Bir 

başka deyişle, dini değerlerin anlaşılıp yaşanması yalnız bilgi vermekle sağlanamaz. Verilen 

bu bilgilerin etkili ve canlı bir şekilde verilmesi ve gerçek hayata uyarlanması lazımdır. 

Bilgilerin etkili ve canlı bir şekilde verilmesini sağlayan en önemli yol mültimedya 

öğelerinden geçer. İşte bu çalışmada mültimedya ve öğelerinin din eğitimi ve öğretiminde 

nasıl kullanılabileceği, öğretim metot ve yöntemleriyle nasıl etkili hale gelebileceği ve çağın 

eğitimsel kuramlarına nasıl uygun düştüğü incelenerek açıklanmaya çalışılmıştır. 

Teknolojideki akıl almaz hızdaki gelişmeler; bütün toplumları bilgi yoğunluğu olan bir 

yaşama doğru sürüklemiştir. Bunun sonucunda eğitim dünyası da köklü değişimlere 

uğramıştır. Bu gelişmeler eğitim programlarının yeniden düzenlenmesine katkılar sağlamış, 

eğitime yapılan yatırımları arttırmış, eğitim politikalarını yeniden oluşturmuş ve bilim 

adamlarına yeni eğitim modelleri meydana getirmede yardım etmiştir. Öğretmenlerin, 

eğitimdeki radikal değişimlerde rol alabilmesi için teknolojik gelişmeleri yakından takip 

etmesi ve teknolojileri eğitim-öğretim ortamlarında etkili olarak kullanması gerekmektedir. 

Bu teknolojilerin en önemlisi mültimedya olanakları olmaktadır ve bu olanakların derslerde 

kullanılması dersin amaçlarının gerçekleşmesine büyük katkılar sunmaktadır. Bu çalışmada 

modern eğitim teknolojileri tanıtılacak ve özellikle İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

derslerindeki eğitim-öğretim ortamlarında bu teknolojileri kullanma yöntemleri, ayrıntılı 

olarak verilecektir. 

Bilim ve teknolojinin geliştiği çağımız koşullarında eğitim dünyası kendine özgü birçok 

eğitim teknolojisi materyali ve yöntemini kullanarak çağa ayak uydurmaya çalışmaktadır. Bu 

noktada eğitim içinde bulunan özel ihtisas sahaları da bir bir kendilerini yenilemektedir. Bu 

ihtisas alanlarından biri de din eğitimi alanıdır. Kişinin karakter ve kişilik gelişimini, ahlaki 

yapısını ve manevi ihtiyaçlarını konu alan ve geliştirmeye çalışan bu disiplin çağın koşullarını 

kullanmada diğer eğitim sahalarına göre (dil eğitimi, fen eğitimi vb.) biraz geride kalmıştır. 

Fakat kişinin ahlaki gelişimi sosyal yaşamda çok büyük önemde olduğu için bunu sağlayan 

din eğitiminin çağın olanaklarını maksimum düzeyde kullanması ve uygulamalı olarak 

derslerde icra etmesi gereklidir. Din eğitimini kişiye veren ve zorunlu Din Kültürü ve Ahlak 
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Bilgisi dersini branş olarak işleyen Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin bilhassa bu 

konuya çok önem vermeleri ve kendilerini geliştirmeleri lazımdır. İşte bu çalışma çağın 

teknolojik özelliklerinin İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde nasıl 

kullanılabileceğini ve bilhassa sesli ve görüntülü çoklu ortam (mültimedya) teknolojisinin 

nasıl derslerde kullanılabileceğini ayrıntılı olarak ele almaktadır. Bu çalışma ayrıca 

mültimedya öğelerinin İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde niçin sıkça 

kullanılması gerektiğini diğer metot ve materyalleri göz önüne alarak onlarla karşılaştırmalı 

olarak incelemekte ve cevaplamaktadır. 

Mültimedya olanakları, eğitim alanında çokça kullanılmasına rağmen özellikle 

bilgisayar ve ekipmanlarıyla iç içe olması gibi bir takım emek, özel bilgi ve masraf isteyen 

işlemlerle kullanılması onun her derste kullanılabilecek bir materyal alanı olmasını 

engellemektedir. Ancak bu sınırlı yana rağmen gün geçtikçe gelişen teknolojiye okullar ayak 

uydurmakta ve Milli Eğitim Bakanlığı okullara her yıl yeni yatırımlar yaparak onları 

teknolojik açıdan donatmaktadır. 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersleri genel olarak öğretmenlerin klasik 

takrir ve ezber metodunu kullandıkları bir ders olarak karşımıza çıkmaktadır. Fakat XXI. 

Yüzyılda gerçekleşen teknolojik gelişmeler ve yeni eğitim anlayışları sadece bu derste değil 

bütün öğretim sahalarında köklü değişikliklere ve yeniliklere neden olmuştur. Artık 

teknolojinin kullanılamadığı dersler etkili olamamakta, birey merkezli olan günümüz eğitim 

anlayışlarına da ters düşmektedir. Bu noktada karşımıza, çağın teknolojisinin getirdiği 

mültimedya ürünleri çıkmaktadır. Mültimedya ürünleri sayesinde birden fazla medya öğesinin 

kullanımı ile ortaya çıkan bir üründe insanın daha fazla duyusuna hitap edilir. Farklı 

kanallardan aynı anda aktarılan paralel bilgi ile düz ve basit bilgi canlandırılır. Böylece bu 

bilginin insanda depolanması sağlanır ve bu çalışma birden fazla bilgiyi birbirine bağlayarak 

amacın gerçekleşmesini kolaylaştırır. Bir mültimedya ürünü ile karşı karşıya olan kullanıcı 

onu hem okur, hem dinler, hem de seyreder ve bilgi daha kalıcı şekilde içselleştirilir. 

Günümüzde her eğitim sahasında kullanılan mültimedya ürünleri Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi derslerinde de kullanılmalıdır. Bu çalışmada İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

derslerinde mültimedya ürünlerinin nasıl ve ne şekilde kullanılabileceği ayrıntılı bir şekilde 

anlatılacaktır. Bu bağlamda önce mültimedya ve mültimedya ürünleri tanıtılacak sonra çağın 

getirdiği yeni eğitim-öğretim yaklaşımları kıstas alınarak mültimedya ürünleriyle nasıl 

desteklenebileceği belirtilecek ve İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi ders müfredatı 

ayrıntılı bir şekilde tanıtılıp açıklanarak hangi ünitede ve konuda hangi mültimedya ürününün 
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kullanılabileceği ve dersin etkinliğini ne şekilde arttırabileceği incelenip açıklanacaktır. Bu 

doğrultuda çalışmaya İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde kullanılmak üzere 

hazırlanmış bir cd seti de eklenmiştir. 

Çalışmanın genel amacı İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinin klasik ve 

artık etkili olmayan anlatım ve öğretim tekniklerinden kurtarılarak, çağın getirdiği teknolojik 

gelişmelerin bu derslerde nasıl rahatça kullanılabileceğini göstermek, mültimedya ürünlerinin 

kullanılmasıyla dersin amaçlarına nasıl kolayca erişilebileceğini kanıtlamak ve derse olan 

ilgiyi arttırarak dersin popülerliğini sağlamaktır. Din eğitimiyle ilgili olan bu çalışmamızda 

konular nitelendirici metotla açıklanacak ve yeri geldiğince mukayese metodu kullanılarak 

karşılaştırmalar yapılacaktır. 

Çalışmamda büyük katkısı olan danışman hocam Doç. Dr. Galip Atasağun’a, 

hazırladığım materyallerde ilham aldığım “dindersi.com” ve “dersimizdin.org” internet 

sitelerine, görev yapmış olduğum Nurlu İlköğretim Okulu’nda tavsiye aldığım öğretmen 

arkadaşlarıma, hazırladığım materyalleri derslerinde uyguladığım öğrencilerime ve 

çalışmamda elinden gelen her türlü yardımı eksik etmeyen Nurlu (Batman-Gercüş) Köyü 

İmamı Recep Yayla’ya sonsuz teşekkürlerimi sunarım. 

 

Necmettin BAYRAM 

Konya – 2009  
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BİRİNCİ BÖLÜM 
MÜLTİMEDYA 

 

A. MÜLTİMEDYA (MULTİMEDİA) NEDİR? 

Günümüz eğitim dünyası, sürekli ilerleyen ve gelişen teknoloji karşısında pasif 

kalmamaktadır. Çünkü teknoloji ilerledikçe insanın işi daha da kolaylaşmakta ve bunun 

sonucunda insanlar daha önce yapamadığı birçok işi başarabilmekte, hayal gücünün de 

katkısıyla yapılamaz denen şeyleri bile yapabilmekte, olağanüstü işleri halledebilmektedir. 

Eğitimciler de, en çok başarmak istedikleri şey olan tam öğretim hedefini yakalamak için 

teknolojinin nimetlerinden yararlanmakta ve bu hedef doğrultusunda çalışmalar 

yapmaktadırlar. Hatta teknoloji, artık eğitim dünyasına yön veren sistem ve görüşleri de 

etkilemekte, onlara rehberlik etmektedir. 

İnsanlar yaparak ve yaşayarak daha çok şey öğrendikleri için eğitim programlarının 

daha çok duyu organına hitap etmesi ve pratik olması istenmektedir. Eğitim programlarında 

konular buna göre şekillendirilmeli, ders araç ve gereçleri buna göre seçilmeli ve bu 

materyaller ilgili öğretim metoduyla etkili bir şekilde sunulmalıdır. Bunun sonucunda tam 

öğretime yaklaşılacağı iddia edilmektedir. 

Eğitim programlarında insanın daha çok duyu organına hitap eden materyaller 

mültimedya denilen alan içerisinde oldukça fazla bulunmaktadır. Teknolojinin gelişmesiyle 

ortaya çıkan mültimedya alanı, içerisinde barındırdığı araç-gereç ve ekipmanlarla sadece 

eğitimcilerin değil sosyal işlerle uğraşan, insanları etkilemeyi iş edinen herkesin kullanır olduğu 

bir alan haline gelmiştir. Çünkü mültimedya araçları insanları etkilemekte, konuyu daha kolay 

ve anlaşılır bir şekilde aktarmakta ve ilgiyi daha kolay çektiği için insanlarla olan iletişimi 

kuvvetlendirmektedir. Bu ve bunun gibi avantajlarından dolayı mültimedya araçları başta eğitim 

ve iş dünyası olmak üzere insanın içinde olduğu her ortamda kullanılır hale gelmiştir. 

Mültimedya ibaresi İngilizce birleşik bir kelime olup “multi” ve “media” kelimelerinden 

oluşmuştur. “Multi” kelimesi; çok, birden fazla ve çoklu anlamlarına gelmektedir.1 “Media” 

kelimesi ise; araçlar, ortam, basın ve kitle iletişim araçları anlamlarına gelmektedir.2 

Dolayısıyla Mültimedya kavramı birden fazla aracın kullanıldığı bir ortamı ifade etmektedir. 

Kısaca mültimedya, çoklu ortam anlamına gelir. Bu da insanın birden fazla duyusuna hitap 

eden birçok aracın onun bir şeyleri anlamasına yardımcı olmak için aynı anda görsel ve işitsel 

olarak kullanılması demektir. 
                                                        
1 www.sozluk.net/index.php?lang=tr&word=multi&from=en&to=tr, 16.03.2008, 14:00. 
2 www.sozluk.net/index.php?lang=tr&word=media&from=en&to=tr, 16.03.2008, 14:05. 
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Mültimedya, pek çok farklı formattan dosyanın bir arada kullanılmasıdır. Mültimedya 

sayesinde, farklı ve çeşitli formatlarda olan bilgileri dijital ortamda kullanmak ve saklamak 

daha kolay ve hızlıdır.3 Bu dijital ortam da genellikle bilgisayar ve donanımları olarak 

karşımıza çıkar. Bilgisayar ortamında birden fazla medya öğesini bir arada kullanınca 

mültimedya ortamı ortaya çıkar. Bu öğeleri resim (jpeg, bmp, png, gif vb. formatlı resim 

dosyaları, gazete ve dergi gibi yayın organları, afiş ve posterler vs.), ses/müzik (waw, mp3 vb. 

uzantılı dosyalar ve audio cd’ler vb.), metin, grafik, animasyon (flash ve değişik anime 

programlarıyla oluşturulan hareketli görüntüler) ve video (avi, mov, dat, mp4 vb. uzantılı 

dosyalar, vcd ve dvd’ler) şeklinde sıralayabiliriz.4 

Medyayı bilginin aktarıldığı görsel ve işitsel bir ortam olarak tanımlarsak mültimedya; 

metin, fotoğraf, video, ses ve animasyon gibi farklı medyaların bilgisayar yardımı ile 

işlenmesi ve gösterilmesidir. Bir uygulamanın mültimedya kategorisinde yer alabilmesi için 

bu araçlardan en az ikisinin birlikte kullanılması gerekmektedir.5 Çoklu ortamlar yalnızca 

bilginin değişik biçimler kullanılarak sunulması değil; bu biçimlerin planlanmış bir programla 

bütünleştirilerek kullanılmasıdır. Bu programda bütün öğeler birbirini tamamlamalıdır. Yani 

mültimedyadaki bütünlük onu oluşturan öğelerden daha önemlidir.6 

Öğrenme sürecinde bireyin geçireceği yaşantılar her şeyden daha önemlidir. Bu 

yaşantılar öğrenme ortamıyla olan etkileşim sonucunda oluşur. Kalıcı öğrenmelerin 

gerçekleşmesinde bu ortamdaki uyarıcıların ve etkileşimin önemi tartışılamaz. Öğrenme 

ortamları için tasarlanan ve birden çok duyu organını hedef alan tek kavram da 

mültimedyadır. Buradan yola çıkarak, bir anlatımda göze, kulağa ve dokunma duyusuna hitap 

edebilecek çevresel şartları sağlayan ekipmanlara mültimedya (çoklu ortam) diyebiliriz.7 

Mültimedya ile ilgili diğer tanımlamalar da şu şekildedir:  

“Mültimedyalar, birçok araç (metin, resim, video, ses vb.) içeren sistemlerin bilgisayar 

ortamında bir araya getirilmesiyle oluşturulan ortamlardır.8” 

“Mültimedya, “metin, ses ve her türlü grafik ve yazılımın tek bir dijital enformasyon 

ortamında uyumlu ve mükemmel bir şekilde bütünleştirilmesidir.9” 
                                                        
3 www.teknosa.com.tr/msib21/formlar/TeknoDanismanDetay, 29.08.2007, 15:00. 
4 www.atlastr.com/cnt_mlt_kavrami.html, 28.08.2007, 16:30. 
5 Salih Uşun, Öğretim Teknolojileri ve Materyal Tasarımı, Nobel Yayın Dağıtım, Ankara, 2006, s. 220. 
6 Suphiye Betül Dayıoğlu, Bilgisayar Destekli Eğitim ve İnternetteki Uygulamalar, Marmara Üniversitesi Sosyal 

Bilimler Enstitüsü Yayımlanmamış Yüksek Lisans Tezi, İstanbul, 1998, s. 8. 
7 Meryem Yılmaz, Farklı Öğrenme Ortamlarının Kalıcılığa Etkisi, Hacettepe Üniversitesi, Sosyal Bilimler 

Enstitüsü Yayımlanmamış Yüksek Lisans Tezi, Ankara, 2005, s. 38. 
8 Timothy J. Newby-Donald Stepich-James Lehman-James D. Russel, İnstructional Tecnology for Teaching and 

Learning: Designing İnstruction, İntegrating Computers and Using Media, Upper Saddle River an İmprint of 
Prentice Hall, New Jersey, 2000, s. 22. 

9 Stephen McGloughlin, Multimedia: Concepts and Practice, Prentice Hall, Londra, 2001, s. 14. 
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“Mültimedya, bir materyalin resim ve metinle desteklenerek birden çok formda 

sunulmasıdır.10” 

Mültimedya kavramı sıfat olarak metin, grafik, film ve sesin birleştirilerek bir paket 

haline getirildiği uygulamaları; isim olarak da birçok aracın ( film, müzik, animasyon, internet 

vb.) eğlence, sunum, reklam, yayım veya eğitim için düzenlenmesi şeklinde kullanılabilmektedir.11 

Mültimedya tek başına bir sistemdir. Bu açıdan bakıldığında iki veya daha fazla medya 

aracının bir araya getirilerek öğretimsel bir programın oluşturulması anlaşılabilir. Bu sistem 

geleneksel görsel-işitsel araçlardan oluşabileceği gibi bir sunu aracı olarak bilgisayar ve 

donanımlarını da içerir.12 Bilgisayar, donanımları vasıtasıyla tv, video, tarayıcı, telefon gibi 

iletişim araçlarıyla bütünleşebilmektedir. Bu da çoklu ortamların oluşmasını sağlamaktadır. 

Dolayısıyla etkileşim daha çok olmaktadır. 

Mültimedya ortamlarında ortamın özelliğine göre pasif ders dinleme yerine aktif ve 

etkileşimli olarak öğretim yapılır. Öğrenmede bireysel farklılıkların, öğrencilerin hazır 

bulunuşluk düzeylerinin, öğrenme hızlarının ve daha fazla duyu organına hitap etmenin ne 

kadar önemli olduğu açıktır. İşte mültimedya ortamları bu öğrenme ilkelerine göre eğitim 

ortamı ve süreci oluşturmada eğitimcilere oldukça büyük yardımda bulunmaktadır. Bu 

ortamlarda gerçek hayata yakın, somut, genel geçer kaidelerin verilmesi, öğrencinin ilgisini 

çeken aktivitelerin yer alması ve birçok duyu organına hitap edilmesi mültimedya 

sistemlerinin eğitimde üstün bir yer almasını sağlamaktadır. 

Öğretmen-öğrenci iletişimine, daha önceden yapılan hazırlığa ve kullanılan materyallere 

dayalı olarak mültimedya ortamının etkisi değişebilmektedir. Bu nedenle mültimedya 

ortamlarının çok dikkatli bir şekilde hazırlanması gerekir. 

Mültimedya imkanları günümüzde çok hızlı bir geliştirme göstermektedir. Son çıkan 

mültimedya ortamlarına göre artık birebir canlı olarak konuyla temas kurulabilmekte, 

insanlarla etkileşim sağlanabilmektedir. Etkileşimli (interaktif) mültimedya denen bu 

uygulama çeşidinde pasif izleyiciler yerine aktif katılımcılarla etkileşim kurulabilmektedir. 

Bu tür uygulamalarda bağlantılar linkler vasıtasıyla kullanılarak aranan bilgilere 

ulaşılmaktadır13. Böylece aranılan bilgiye kişi bizzat canlı olarak ulaşabilmekte, veri 

girebilmekte, sohbet edebilmekte ve video konferans verebilmektedir. Bunun sonucunda kişi 

kendi evinden aradığı birçok bilgiye ulaşabilmekte, eğitim alabilmekte ve başkalarına eğitim 
                                                        
10 Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, Cambridge, 2001, s. 2. 
11 Meryem Yılmaz, a.g.e., s. 39. 
12 S. Sadi Seferoğlu, Öğretim Teknolojileri ve Materyal Tasarımı, PegemA Yayımcılık, Ankara, 2006, s. 92. 
13 Salih Uşun, a.g.e., s.220. Zafer Babür, Herkes İçin Bilgisayarla İletişim, Sistem Yayıncılık, İstanbul, 1995, s. 125; 

İlhami Kul, 2000’li Yılların İletişim Teknolojisi ve Multimedia, Türkmen Kitapevi, İstanbul, 1995, s. 12. 
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verebilmektedir. Gelecekte sanal dünya içinde insanların bizzat birbirlerini görerek ve 

hissederek (hologram, video konferans, interaktif yayın, dokunmatik ekran, sinir hücrelerini 

uyaran sanal gerçeklik, sanal zeka vb.) etkileşim kurmalarıyla Hollywood filmlerinden aşina 

olduğumuz sahneleri görmemiz mümkün olabilecektir.  
 

B. MÜLTİMEDYANIN YARARLARI 

Mültimedya ortamlarının en önemli amacı daha fazla etkileşimli ortam yaratmaktır. 

Böylece daha fazla duyu organına hitap edilecek ve konu daha anlaşılır hale getirilecektir. Bu 

yüzden birçok sosyal alanda kullanılan mültimedya sistemleri günümüzde oldukça geçerliliği 

olan bir alandır. İş dünyasında tanıtım cd’leri, reklamlar, demo ve animasyonlar, gösteri 

istasyonları (mültimedya reklam tabelaları) ve etkileşimli eğitimler şeklinde oldukça sık 

kullanım alanına sahiptir. Eğitim dünyasında da etkileşimli eğitimi sağlamak amacıyla yavaş 

yavaş yerini almaya başlamıştır. 

Sesli ve görsel malzemeler uygun kullanılırlarsa herhangi bir sunum için çok etkili 

olabilirler. Araştırmalar insanların, görsel desteklerden faydalanıldığında daha kolay ikna 

olabildiğini göstermektedir. Kilit kavramların vurgulanması, bilginin önemli noktalarının 

açığa kavuşturulması mültimedya sistemlerinin kullanılmasıyla daha kolay olmaktadır.14 

Mültimedya sistemlerinin genel olarak faydalarını maddeler halinde sıralarsak şöyledir: 

1. Mültimedya birebir yaşamın gerçeğe en yakın benzeşimi (simülasyonu)’dir. Birey 

çevresini, renkleri, hareketi görür; sesleri duyar; nesneleri bulundukları üç boyutlu ortam 

içinde hareket halinde algılar ve onlarla etkileşir. Mültimedya ortamları bu özelliklerin en az 

ikisini içerdiğinden diğer eğitim materyal ve yöntemleriyle karşılaştırıldığında gerçek yaşama 

daha yakındır. 

2. Mültimedya sistemlerindeki çeşitlilik konuların daha kolay hatırlanmasını sağlar. 

Çünkü bilgi somutlaştırılmıştır ve somut bir şekilde çeşitlendirilen ve motivasyonu arttıran bu 

ortamda öğrenilen bilgiler zihinden kolay kolay çıkmaz. 

3. Mültimedya sistemleri kişilerin dikkatini çekmede ve motivasyon sağlamada en üstün 

materyaldir. Mültimedya ortamları daha kısa zamanda daha çok bilgi verebilir. Durağan olan 

ortamlardan, resim ve broşürlerden, klasik anlatım şekillerinden daha çok ilgi çeker. 

4. Mültimedya sistemleri daha pratiktir. Mesela, bir dizüstü bilgisayarla hedef kitleye 

rahatlıkla sunum yapılabilir. 

                                                        
14 Birol Vural, Eğitim Öğretimde Teknoloji ve Materyal Kullanımı, Hayat Yayıncılık, İstanbul, 2004, s. 173. 
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5. Mültimedya ortamları az yer kaplar. Mesela, ciltlerce sayfalık bir ansiklopediyi tek 

bir cd’ye almak mümkündür. Ayrıca kolay taşınır. 

6. Mültimedya sistemleri kolayca güncellenebilir. Yeni çıkan bir bilgi ve gelişme 

olduğunda bilgisayar ve internet ortamında bu bilgiyi güncellemek oldukça basittir. 

7. Mültimedya uygulamaları herhangi bir bilgisayarda gösterilebilir, cd, dvd, flash disk 

gibi araçlarla çoğaltılıp dağıtılabilir. İnternetten web siteleri aracılığıyla yayın yapılabilir.15 

8. Mültimedya sistemleri eğitim alanında kullanılırsa; 

a. Eğitim zamanını kısaltır. Daha az zamanda daha çok öğretim yapılır. 

b. Maliyetleri azaltır. Kağıt, maket, resim gibi materyaller sanal ortamdan verilir. 

c. İş başında eğitime olanak sağlar. 

d. Eğitici performansını azaltır ve tutarlı bir eğitim-öğretim sağlar. Öğretmen fazla 

yorulmaz. 

e. Zamanlama öğrenci tarafından yapılabilir. Bu da öğrenci merkezli eğitimi sağladığı 

gibi öğrencinin bağımsız iş yapabilmesini geliştirir. 

f. Kontrollü eğitim yapılır. Bir konu bitirilmeden diğerine geçilemez. 

h. Öğrenilenler öğrencilerin zihinlerinde daha çok kalır. 

ı. Motivasyonu arttırır. 

i. Kişiye özel eğitim sağlanabilir. Bu da özellikle özel öğretim görmesi gereken 

öğrencilere avantaj sağlar. 

j. Öğrenci kişisel eğitiminde kendi kendine sorumluluk üstlenir. 

k. Tüm sınav sonuçları tek bir merkezden değerlendirilebilir.16 
 

C. MÜLTİMEDYA ARAÇLARI VE ÖZELLİKLERİ 
 

I. BİLGİSAYAR 

Bilgisayar, gerek sayısal gerekse de alfabetik verileri işleyen oldukça gelişmiş 

elektronik bir makinedir. Bilgisayar, verileri belirli bir program mantığı içinde okur. “1” ve 

“0”dan oluşan ikili bir sistem kullanır. Verileri bu sisteme çevirerek algılar, işler ve 

görüntüler. Bu dile programlama dili denmektedir. Bilgisayar bu dile göre verileri belleğinde 

tutar ve depolar.17 

                                                        
15 Salih Uşun, a.g.e., s. 220-221; Zafer Babür, a.g.e., s. 20; Yavuz Akpınar, Bilgisayar Destekli Öğretim ve 

Uygulamalar,Anı Yayıncılık, Ankara, 1999, s. 32. 
16 Salih Uşun, a.g.e., s. 221. 
17 Salih Uşun, a.g.e., s. 179; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 46. 
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Bir bilgisayar kendisine verilen veriyi alır ve komutları izleyerek verileri bilgi 

oluşturacak şekilde işler; çok miktarda veriyi kısa sürede işleyebilir ve saklayabilir; aritmetik 

ve mantık işlemlerini kısa sürede yapabilir; böylece insanların yaptığı iş ve işlemleri 

kolaylaştırarak onların hızlı, güvenli ve hatasız bir şekilde tamamlanmalarına yardımcı olur.18 

Bilgisayarların kendilerine verilen verileri işleyebilmeleri için iki şeye ihtiyaçları vardır: 

Donanım ve Yazılım. 

1. Donanım 

Donanım, bilgisayarın gözle görülen fiziksel kesimidir. Bilgisayarla beraber çalışan 

bütün yardımcı elemanlardır. Giriş bağlantısı olan elemanlarına giriş, çıkış bağlantısı olanlara 

da çıkış birimi denir. Giriş birimleri bilgisayara veri girmek için; çıkış birimleri de 

bilgisayardaki verileri görmek ve kullanmak içindir. Buna göre klavye, fare (mouse), tarayıcı 

gibi elemanlar giriş; monitör, ram, yazıcı, modem, ekran kartı, cd-rom, hard-disk gibi 

elemanlar da çıkış birimleridir.19 

Bilgisayarın asıl donanımları kasa denilen bölümünde bulunmaktadır. Monitör sadece 

kasadan gelen verileri gösteren yardımcı bir donanımdır. Kasa içindeki en önemli donanım 

ana karttır. Diğer bütün donanımlar ana kartın üstünden işlem yaparlar. Ana kart bilgisayar 

içindeki tüm veri akışını düzenleyen parçadır. Diğer donanımlar ana kartın üstüne takılır. Ana 

karttaki en önemli parça ise CPU denen merkezî işlem birimidir. Bilgisayarın bütün işlemleri 

buradan yönetilir. Kontrol ve aritmetik-mantık birimlerinin yardımıyla donanımların birbiriyle 

koordineli bir şekilde çalışmasına yardımcı olarak verileri işler.  

Rom ve Ram denilen bellek kartları bilgisayarda yer alan program ve verileri işleyerek 

onları kullanırken bilgileri kolayca görmemize ve kaydetmemize yarar. Ayrıca sistemi test 

eder ve bilgisayarı çalışır hale getirir. Sabit-disk ya da Hard-disk denen bölüm ise bilgilerin ve 

programların depolandığı bölümdür. Ekran kartı ise monitörün görüntüsünü ve 

çözünürlüğünü (görüntü kalitesini) ayarlar. Modem; bilgisayar sistemine telefon sinyallerini 

aktararak bağlantı kuran ve böylece internete bağlanmayı sağlayan donanımdır. Bilgisayarda 

elde ettiğimiz bilgileri kağıda dökmek için yazıcılar kullanılır. Yazıcılar nokta vuruşlu, 

mürekkep püskürtmeli ve lazer yazıcılar olmak üzere üç çeşittir. En kullanışlı olanları lazer 

yazıcılardır. Resim, metin, fotoğraf gibi bilgisayar haricindeki nesneleri bilgisayar ortamına 

atmak için de tarayıcılar kullanılır.20 

                                                        
18 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s.100; Zafer Babür, a.g.e., s. 62. 
19 Salih Uşun, a.g.e., s. 180; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 47. 
20 Salih Uşun, a.g.e., s. 181-185; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 48; Zafer Babür, a.g.e., s. 63. 
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2. Yazılım 

Bilgisayarların görevlerini yerine getirebilmeleri için onlara yüklenen tüm program, 

bilgi ve komut listelerine yazılım denir. İki tür yazılım vardır: İşletim Sistemleri ve Uygulama 

Yazılımları. Uygulama yazılımları; kullanıcıların belirli işlevleri tamamlayabilmeleri için 

geliştirilmiş programlardır. İşletim sistemi de bilgisayarın çalışma esasını belirleyen, temel 

işlevleri yerine getiren ana programdır.21 İşletim sistemi bunu yapmak için bir dizi programı 

kullanır. Bilgisayarların verimli çalışabilmesini sağlar. 

Donanımları, uygulama yazılımlarını ve verileri işleyen, denetleyen ve kaydeden esas 

program işletim sistemidir. Günümüzde en çok kullanılan işletim sistemleri; MacOS 

(Macintosh), DOS, Unix, Linux ve Windows’tur.22 Bunlardan Amerikan Microsoft’un 

çıkarmış olduğu Windows İşletim sistemleri dünyada en yaygın kullanılan işletim 

sistemleridir. Microsoft, en son çıkardığı Windows XP ve Windows Vista İşletim sistemleriyle 

dünyada işletim sistemleri pazarının lideri olmuştur. 

Bilgisayar yazılımları sürekli gelişen ve yükselen bir sektör olarak kullanıcıların işlerine 

yarayacak her türlü programı güncellenebilir şekilde onlara sunmaktadır. Eğitimcilerin de 

işlerine yarayacak yüzlerce eğitim programı bulunmaktadır. Özellikle Microsoft Powerpoint, 

Word gibi Office programları ve vcd playerlar eğitim dünyasında çokça kullanılan programlar 

arasındadır. Günümüz bilgisayar yazılımları küçük plastik disketlerde ve cd’lerde kullanıma 

hazırlanmaktadır. Ayrıca sonsuz bilgi kaynağı internetten de gerekli yazılımları bulmak 

mümkün olmaktadır.23 

3. Bilgisayarın Tarihçesi 

Günümüzdeki yapısına benzeyen ilk bilgisayar tasarımı 1830 yılında Charles Babbage 

tarafından yapılmıştır. Fark motoru adını verdiği makine, matematiksel işlemleri hesaplayıp 

tablolar halinde yazdırıyordu. 

1890 yılında Amerika’daki nüfus sayımları kartlara otomatik makinelerle kodlanır. 

İkinci Dünya Savaşı öncesi ve sırasında bilgi işlemenin önemi ve hızlanması yeni makinelerin 

üretilmesini sağlar. Alman Kondrad Zuse 1936 yılında Z1 adıyla ilk ikili sistemle çalışan 

mekanik bilgisayarı yapar. Ardından onu Z2 ve Z3 takip eder. 1947 yılında transistorun 

bulunuşu seri olarak üretilen ve pazarlanan ilk bilgisayarın, UNIAC 1’in üretilmesini sağlar. 

1955 yılında çekirdek bellek üretilir ve programlama dilleri gelişmeye başlar. 1958 yılında 

                                                        
21 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 100. 
22 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 100-101. 
23 Zeki Kaya, Öğretim Teknolojileri ve Materyal Geliştirme, PegemA Yayıncılık, Ankara, 2005, s. 209. 
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bütünleşik devreler oluşturulur ve bilgisayarların boyutu küçülmeye başlar. 1970’li yıllarda 

bilgisayarların gelişimi son derece hızlanır. Artık kişisel bilgisayarlar yapılarak her eve 

girmeye başlar. 1976 ve 1977 yıllarında Commodore, Atari ve Apple markalı bilgisayarlar 

üretilir. 1981 yılında IBM firması pazara dahil olur ve bilgisayar üretiminde söz sahibi olur. 

1994 yılında Pentium’lar piyasaya çıkar ve bundan sonra günümüze kadar sürekli gelişim 

içinde devam eder.24 Günümüzde de hala bu gelişme ve ivme devam etmektedir. 
 

II. İNTERNET 

Yazılı, sesli ve görüntülü iletişim ve etkileşim sağlanabilen en müsait ortam internettir. 

Eğitimde öğrencilere sonsuz bir bilgi hazinesi olması ve kendi öğrenme biçimlerini 

oluşturabilmelerini sağlaması bakımından çok önemli bir kaynaktır. İnternet milyonlarca 

insanı ve bilgisayarı birbirine bağlayan çok gelişmiş bir iletişim aracıdır. İlk defa Amerikan 

Savunma Bakanlığı tarafından nükleer bir savaş çıkmasını önlemek amacıyla oluşturulan bu 

ağ, bilgisayarlar arası ortak anlaşma dilinin (TCP/IP) keşfiyle 1990 yılından itibaren sürekli 

gelişen ve büyüyen bir yapıya bürünmüştür. Bilgisayar ağları (network) da denen internet 

sayesinde her türlü bilgi ve insana ulaşmak mümkün olmaktadır.25 

En az iki bilgisayarın birbirlerine bağlanıp bilgi alışverişinde bulunmalarına bilgisayar 

ağı (network) denir. Bilgisayar ağları, kullanıcılara bilgisayarlar arası bilgi paylaşımı 

yapabilecekleri bir ortam sağlar. Aynı yerde bulunan ya da birbirine yakın bilgisayarların 

oluşturduğu ağlara yerel bilgisayar ağları (LAN “Local Area Network”) denir. Bir kuruluşun 

bünyesindeki bilgileri paylaşma, işlevliği arttırma ve iletişimi güçlendirmek için oluşturulan 

bu tür ağlara intranet denir. İntranetler, şirket içi iletişim, yazışma, telekonferans vb. 

uygulamalarda kullanılırlar. 

Farklı mekanlarda bulunan ya da birbirinden uzak bilgisayarların oluşturduğu ağlara ise 

geniş bölge ağları (WAN “Wide Area Network”) denir. Geniş bölge ağları intranetleri birbirine 

bağlar. Bir şirketin farklı ülke ve bölgelerdeki birimlerini bu ağ birbirine bağlayabilir.26 

Milyonlarca bilgisayardan oluşan ve binlerce bilgisayar ağını birbirine bağlayan global 

ağa da internet denir. Bu ağın yöneticisi yoktur. Milyonlarca insanı birbirine bağlayan 

internet, bütün sunucu ve ağların anasıdır. 

Bilgi paylaşımı için küresel bir ortam olan internet, birçok amaçla kullanılmaktadır. 

İnternet sayesinde her meslekten ya da alandan insanla iletişim kurulabilir, yaptıkları 
                                                        
24 Tahsin Kesici-Zahide Kocabaş, Bilgisayar Programlama, Ankara Üniversitesi Ziraat Fakültesi Eğitim, 

Araştırma ve Geliştirme Vakfı Yayınları, Ankara, 1996, s. 18-25. 
25 kulturhazinesi.sitemynet.com/dersler/2.html, 20/01/2008, 14:00. 
26 www.turk-info.com/internetnedir.htm, 20/01/2008, 14:00. 
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çalışmalar incelenebilir, kütüphanelerde araştırma yapılabilir, değişik basamak ve alanlarda 

eğitimler verilebilir, dünyanın birçok yeri sanal ortamda gezilip görülebilir, film ve tanıtım 

görüntüleri izlenebilir, alışveriş yapılabilir, her türlü konuda arama motorları kullanılarak 

araştırma yapılabilir, bilgi alışverişinde bulunulabilir ve yapılan her türlü çalışma internet 

siteleri yoluyla yayınlanabilir. İnternet bunların dışında daha birçok işi yapabileceğimiz bir 

ortamdır. Çünkü internet, insanların günümüze kadar oluşturduğu, bilgi ve düşüncelerini 

özgürce paylaşabildiği, yöneticisi olmayan en önemli ortamdır.27 
 

III. VCD ve DVD 

Video disk teknolojisi denen teknolojinin ürünleri olan vcd ve dvd’ler günümüzde en 

çok kullanılan mültimedya araçlarındandır. Bilgisayar sisteminde bulunan bir dış çevre 

depolama aracı olarak kullanılan ve ekranda hareketli resimler şeklinde işitsel ve görsel olarak 

verileri sunabilen bu teknoloji, eğitim başta olmak üzere hemen her alanda kullanılabilen bir 

teknolojidir. Videoteyp teknolojisinin gelişimiyle ortaya çıkan vcd teknolojisi öncekine 

nazaran kolay kullanımı, görüntü netliği ve ucuzluğuyla daha iyi bir seviyededir.28 

VCD (Video Compact Disk), görsel sınıf donanımında kaliteli ses ve görüntü ile beraber 

anlam bütünlüğünü de yansıtan, yaygın bir şekilde kullanılan bir bilgi deposu, hem de çok 

gelişmiş bir yapıya sahip görsel-işitsel bir teknolojidir. Vcd filmin kısa bir sahnesinde pek çok 

mesaj, izleyici kesime aktarılabilir.29 Günümüzde özellikle tv ve medyanın alışkanlık olması 

ve çok önemli bir kesimi etkilemesi vcd kullanımıyla mesajın verilmesini daha da 

kuvvetlendirmektedir. 

Vcd ile 3-5 dakika süren kısa bir programa bir saatlik ders sığdırılabilir. Bu açıdan 

vcd’ler eğitime hem ekonomik ve pratik hem de etkileyici ve bilgi verici bir işlevsellik 

katmaktadır. Bireysel ve toplu eğitimlerde bu yönüyle vcd mültimedya teknolojisi, her zaman 

ön planda yer almaktadır. 

Vcd ve dvd’ler görsel desteklerden taşınması en kolay olanlarıdır. İyi hazırlanmış ve 

profesyonelce kayıt edilmiş olanları etkili bir sesli ve görsel destek olabilir. İzleyicilere 

anlatılan bir konuda istenilen noktaların aydınlatılmasını garanti eder. Ders sırasında ilginin 

tamamen filmde olması kolayca sağlanabilir ve nadiren sunumun düzeni bozulur. Video 

diskteki görüntüye klavye ve mouse ile müdahalede bulunularak istenilen zamanda görüntü 

durdurulabilir, başa alınabilir, ileri veya geriye sarılabilir. Ayrıca mikrofon ve kamera 

                                                        
27 Zeki Kaya, a.g.e., s. 311; Zafer Babür, a.g.e., s. 53-57. 
28 Salih Uşun, a.g.e., s. 211. 
29 Salih Uşun, a.g.e., s. 211; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 67. 
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aracılığıyla bireysel çalışmaların oluşturularak vcd yoluyla izlenebilmesi de mümkündür.30 

Bütün bunlar vcd ve dvd’lerin işlevini eğitim dünyasında arttırmaktadır. 

VCD teknolojisi geliştirilerek DVD (Digital Video Disk) teknolojisi ortaya çıkarılmıştır. 

Günümüzde en gelişmiş ve en yüksek standartta görüntü ve ses kalitesi sunarak değişik 

görüntü formatları içinde seyir alternatifleri veren ve çekimleri uzak-yakın vb. değişik kamera 

açı ve mesafeleri ile değiştirebilen oldukça gelişmiş bir yapıya sahip görsel-işitsel bir 

teknoloji olarak kendini göstermektedir. Bu yönüyle vcd’ye göre daha işlevsel ve pratik olan 

dvd teknolojisi izleyicilere daha geniş bilgi veren, kullanışlı bir kaynak olmaktadır. Ayrıca 

dvd diskler vcd’lere oranla 7-8 kat daha fazla veriyi içine alabilmektedir.31 

Günümüz görsel teknolojisinin hızlı ilerlemesi sonucunda artık dvd’den daha fazla veri 

alan ve daha kullanışlı olan blue ray diskler çıkmış ve monitör ve ekranlar gelişerek LCD, 

plazma ekranlara dönüşmüş ve bunun sonucunda dijital yayının gelişmesiyle HD görüntü 

kalitesine ulaşılmıştır. Böylece çok fazla boyuttaki verileri bir cd’ye depolayarak bu verileri 

gerçeğe yakın en yakın görüntü veren HD teknolojisiyle izleme imkanı mümkün olmuştur. 
 

IV. SES KASETLERİ 

Dayanıklı bir plastik muhafaza içinde yer alan 

iki makara ve bunlara sarılan 4 mm. eninde seslerin 

manyetik olarak kaydedildiği bantlardan oluşan bir 

araçtır. Çeşitli uzunluklardadırlar. Örneğin C-60, 

kasetin iki yüzüne yarımşar saatlik kayıt yapılabileceğini 

gösterir. Mikro-kaset denen daha çok gazetecilerin 

kullandığı büro ve medyada kullanılan kasetler de 

ses kaydı yapmak için sıklıkla kullanılırlar.32 

Ses kasetleri, aslında sadece işitsel alanda kullanıldığı için tam bir mültimedya ürünü 

olmasa da ses kaynağı için yardımcı bir materyal olabilir. Radyo ve ses kayıtları yapılarak 

radyo dersler verilebilir. Özellikle telaffuz aktarımında yabancı dil derslerinde çok işe 

yarayabilir. Ses kasetlerini kullanmak için bir oynatıcı teybe ihtiyaç bulunur. Günümüzde ses 

kasetleri, yerini mp3, wav gibi dosyaların yer aldığı cd’lere bırakmıştır. 

                                                        
30 Birol Vural, a.g.e., s. 177. 
31 Salih Uşun, a.g.e., s. 212. 
32 Birol Vural, a.g.e., s. 174; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 75; Aytekin İşman, Öğretim Teknolojileri ve Materyal 

Geliştirme, Sempati Yayınları, İstanbul, 2005, s. 121.  
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V. TELEVİZYON 

Mültimedya ürünlerinin en yaygın kullanılanıdır. Teknolojik 

gelişim sürecinin ivme kazanmasında belki de temel kabul 

edebileceğimiz televizyonlar, dünyanın hatta evrenin sınıf ortamına 

taşınmasında etkili olmakla birlikte ev ve işyerlerinin hatta ulaşım 

araçlarının da eğitim amaçlı bir sınıf ortamına dönüştürülmesine 

olanak sağlamaktadır. Günümüzde açık lise, açık üniversite vb. 

uygulamalarla geniş kitlelere eğitim imkanı sunmaktadır.33 

Uydu teknolojisinin kullanılmasıyla televizyon yayınlarını her yerden alabilmek 

mümkün olmaktadır. Bu da uzaktan eğitim projelerinin oluşmasına neden olmuştur. Uzaktan 

eğitim için televizyon dışında mektup, yazılı ve basılı materyaller, radyo, kasetler, bilgisayar 

donanımları, e-posta, internet ve uydu teknolojileri de kullanılmaktadır.34 Açık öğretim 

uygulamalarının işleyişinde bu uygulamalar sıklıkla kullanılmaktadır. 

Televizyon ve uydu yayınları yoluyla teleteks ve videoteks gibi bilgi verici uygulamalara 

erişmek de mümkündür. Böylece uzaktan eğitim uygulamaları da kolaylaşmaktadır.35 

Öğretmenleri yeni bilgilerden ve dünyadan haberdar etmesi, genel kültürlerini 

geliştirmesini sağlaması; eğitsel mekanlardan tasarruf sağlaması, maliyeti düşürmesiyle 

oldukça faydalı bir işlev gören televizyon, okullarda çokça kullanılan bir alet olmuştur.36 Vcd 

ve Dvd’nin kullanılması için vcd veya dvd player ile birlikte televizyon kullanılması 

gereklidir. Göze ve kulağa hitap eden eğitim araçlarından televizyon ile bilgisayar veya vcd 

player birlikte kullanıldığında öğrenme-öğretme ortamında etkili olur. Bu konumuyla 

televizyon, çoğu insan ve eğitimcinin vazgeçemediği bir alettir. 
 

VI. TEPEGÖZ 

Saydam bir madde (asetat, naylon vb.) üzerindeki yazı, resim vb. gibi şeyleri büyüterek 

bir ekrana, duvara, tahtaya veya perdeye yansıtan ders aracıdır. Basit bir yapıya sahiptir. 

Güçlü bir ampul, büyüteç ve ayna bulunan bir kutu ve kutunun üstünde üzerine asetatların 

konduğu saydam bir camdan oluşur. Bu kutuya ayrıca bir kol tutturulmuştur ve bu kolda bir 

büyüteç ve ayna vardır.  Ampulün altta ve üstte olduğu tepegöz çeşitleri vardır. Ampulü altta 

olanlara “İletken Tepegöz”, üstte olanlara da “Yansıtıcı Tepegöz” denir.37 

                                                        
33 Birol Vural, a.g.e., s. 175; Aytekin İşman, a.g.e., s. 115. 
34 Salih Uşun, a.g.e., s. 201. 
35 Salih Uşun, a.g.e., s. 206. 
36 Birol Vural, a.g.e., s. 175. 
37 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 76. 
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Tepegöz, sınıfa getirilemeyen veya 

bilinmeyen objeleri çizim, resim, sembol, 

fotoğraf ve grafikler vb. gibi görsel 

örnekler olarak perdeye aksettirmek 

suretiyle tanıtmakta, karşılaştırma ve 

kıyaslama imkanı vermektedir.38 

Tepegöz saydamı 19x22 cm.’lik 

kısmı ortada açıkta kalmak üzere 

26,5x30 cm.’lik bir karton çerçeveye 

yapıştırılmış 20x25 cm. boyutlarındaki 

asetat levhadır.39 Tepegözler data 

show denen bir LCD panel vasıtasıyla 

bilgisayar ekranlarını da 

yansıtabilmektedir.40 Fakat data 

showların görüntü kalitesi projeksiyon makinesi kadar net değildir. 
 

VII. SLAYT MAKİNESİ (PROJEKTÖRÜ) 

35 mm.’lik slayt filmlerini yansıtma yoluyla gösteren alete slayt projektörü denir. 

Tepegöz mantığında çalışır. Fakat tepegözden farkı 

renkli olmasıdır. Slaytları fotoğraf filmlerinden 

kesip hazırlamak çok basittir. 35 mm.’lik fotoğraf 

makinesiyle çekilmiş filmleri 5x5 cm.’lik karton ya 

da plastik çerçevelere yerleştirerek sunum amaçlı 

materyaller hazırlanabilir. Bunlara “dia” denir. Bu 

diaları slayt projektörü ters bir şekilde duvara 

yansıtır. O yüzden diaları ters koymak gerekir.41 

Günümüzde sergi, spor karşılaşmaları, tiyatro, folklor gibi etkinliklerde arka fon 

oluşturmak için kullanılmaktadır. Eğitim dünyasında yavaş yavaş yerini bilgisayar 

programlarına (Powerpoint vb.) ve projeksiyon cihazına bırakmıştır. 

                                                        
38 Birol Vural, a.g.e., s. 139-140. 
39 Kamuran Çilenti, Eğitim Teknolojisi ve Öğretim, Gül Yayınevi, Ankara, 1984, s. 52. 
40 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 78. 
41 Birol Vural, a.g.e., s. 170; S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 77. 



19 

VIII. FİLM ŞERİDİ PROJEKTÖRÜ 

Tümü bir anda gösterilmek üzere arka arkaya sıralanmış 

bir dizi hareketsiz resimlerden oluşan saydam 35 mm.’lik bir 

rulo filmi gösteren alettir. 42 Diğer bir deyişle hareketsiz 

resimleri hareketli görüntüler haline getiren araçtır.43 

Hareketli film makinesi, film gösterici, sinema 

makinesi ve film projektörü gibi adlarla da anılan film şeridi 

projektörü eğitimde sıkça kullanılan bir alet olmuştur. Eğitim 

ortamına ses, hareket ve görüntüyü başarılı bir şekilde getiren, gerekli bilgi, beceri ve 

davranışların kazandırılmasında üstün özelliklere sahip olan, eğitsel filmlerin öğrenme-

öğretme ortamında yaygın ve pratik olarak kullanılmasını sağlayan bu araçların eğitim 

alanındaki işlevlerini gereği gibi yerine getirebilmesi, hiç kuşkusuz konuyu bütün 

ayrıntılarıyla tanımlamalarına ve başarı ile kullanılmalarına bağlıdır.44 Bunun için de 

kullanılmak istenen filmlerin önceden izlenmiş ve iyice incelenmiş olması gereklidir. 

Günümüzde modern teknolojinin gelişmesiyle yerini bilgisayar donanımları ve 

projeksiyon makinesine bırakmıştır. 
 

IX. OPAK PROJEKTÖRÜ (EPİSKOP) 

Yazı, resim, fotoğraf ve saydam olmayan diğer 

nesneleri göstermeye yarayan araçlara episkop denir. Slayt 

ve film şeritlerini göstermeye yarayanları da bulunur. 

Bunlara da “epidiyaskop” adı verilir.45 

Opak projektörü yardımıyla para, pul gibi küçük 

boyutlardaki araç ve gereçleri, boyutları 25x25 cm.’ye kadar 

olan resimleri, posta kartlarını, fotoğrafları, gazete 

kupürlerini, dergi, kitap, ansiklopedi gibi ciltli materyalleri yansıtarak göstermek mümkündür.46 

Opak projektörü çok güçlü bir ışığı materyale yansıtır. Bu ışık da yukarıdaki bir aynaya 

yansıtılır. Bu ayna da bir takım mercekler aracılığıyla görüntüyü ekrana yansıtır. Görüntü 

netliği tepegöz, slayt makinesi ve projeksiyon makinesine göre zayıftır.47 

                                                        
42 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 77. 
43 Zeki Kaya, a.g.e., s. 252. 
44 Cevat Alkan, Eğitim Ortamları, Ankara Üniversitesi Eğitim Fakültesi Yayınları, Ankara, 1979, s. 56. 
45 Birol Vural, a.g.e., s. 171. 
46 Zeki Kaya, a.g.e., s. 251; Aytekin İşman, a.g.e., s. 127. 
47 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 77. 
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Opak projektörü her türlü nesneyi ekrana yansıtabilir. Özellikle küçük olan veya elden 

ele dolaşamayacak kadar narin olan nesneleri tanıtmak ve göstermekte önem taşır. Kullanım 

sırasında ortamı karartmak gerekir. Materyal, ters çevrilerek makineye konur. Özellikle 

üniversiteler, müzeler ve bilim evrelerinde sıkça kullanılan bir alettir. Günümüzde bilgisayar 

teknolojisinin gelişmesiyle önemini yitirmektedir. 

Kullanılması basit ve kolay öğrenilen bir araç olan opak projektörü saydam olmayan her 

türlü nesnenin sınıf ortamında izlenebilmesini sağlaması, kitaplardaki resim ve şemaları 

sınıfça izlenmesini sağlaması, karmaşık ve hareketli parçalarının olmaması, saydam olmayan 

çizim ve şemaların tahtaya çizilmesini sağlaması gibi açılardan çok yararlıdır. Fakat ortamın 

karartılmasının gerekli oluşu ve bu yüzden öğrencilerin not almasını engellemesi ve çok 

parlak fotoğraf ve resimleri iyi göstermemesi nedeniyle kullanımı sınırlıdır.48 
 

X. PROJEKSİYON MAKİNESİ (VİDEO PROJEKTÖRÜ) 

Bir bilgisayara bağlanarak bilgisayar ekranındaki 

görüntüleri yansıtmaya yarayan makinedir. Günümüzde 

bilgisayarın kullanıldığı her yerde çok sıkça kullanılmaktadır.49 

Geniş bir kitleye yapılan sunumlar sırasında vazgeçilmez bir 

alet olmuştur. Okullar, iş ve konferans merkezlerinde çok 

kullanılan bir alettir. Mültimedya ortamı oluşturmada bilgisayar çok önemlidir. Fakat bilgisayar 

ekranı (monitörü) çok fazla sayıda kişiye sunum yapmak için küçük kaldığından projeksiyon 

makinesiyle daha büyük bir yüzeye yansıtmak çözüm sağlamaktadır. 

Konferans projektörü denen ikinci bir çeşit projeksiyon makinesiyle kalabalık 

ortamlarda iki farklı yere aynı anda yansıtmayla sunum yapılabilmektedir.50 
 

XI. GERÇEK EŞYALAR VE MODELLER 

Mültimedya araçlarına yardımcı olacak şekilde veya bir 

mültimedya ortamı oluşturmak için gerçek eşyalar veya gerçeğe 

yakın model ve maketler kullanılabilir. Eğitim ortamlarında gerçek 

nesnelerle çalışmak her zaman daha iyi sonuç verir. Yine model ve 

maketler de gerçeğe yakın olmalarından dolayı kullanılabilirler. 

Böylece soyut olan kavramların somutlaştırılması sağlanır. Öğrenciler 

dokunarak, yaşayarak öğrendikleri için bilgilerin hafızada kalma 

                                                        
48 Zeki Kaya, a.g.e., s. 251-252.  
49 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 78. 
50 Zeki Kaya, a.g.e., s. 264. 
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süresi fazlalaşır ve kuvvetlenir. Bu çerçevede insan organlarının maketleri, dünya küresi, 

haritalar, kağıt ve metal paralar, deney malzemeleri, canlı hayvanlar, bayrak ve flamalar, 

logolar, resimler vb konuyla ilgili olan her çeşit malzeme kullanılabilir.51 

Günümüzde hemen hemen her yerden materyal bulmak mümkündür. Konuyla ilgili 

materyalleri gerek öğretmenin hayal gücüyle, gerekse de konunun gerektirdiği malzemelerle 

temin etmek mümkündür. Bunda önemli olan materyalin konuyla olan ilgisi ve öğrencilerin 

ilgisini çekerek konuyu anlamalarına yardımcı olmasıdır. 
 

XII. TELEKONFERANS 

Farklı bölgelerdeki üç veya daha fazla, tek tek veya gruplar arasında bir iletişim ağı 

üzerinden, sesle veya elektronik 

olarak, aynı zamanda iletişimi 

sağlamaya yönelik uzaktan konferans 

verme yöntemine telekonferans 

denir. Telekonferans sisteminde 

coğrafî olarak birbirinden çok uzak 

bölgelerde yerleşmiş kişilerin aynı ortamı paylaşıyormuş gibi bilgi alışverişinde bulunmaları 

söz konusudur. Bu sistem ile ses, görüntü, veri, çizim vb. unsurların karşılıklı olarak 

paylaşılması mümkün olmaktadır. Yaygın olarak akademik araştırma ağlarında kullanılan ve 

klasik konferans sistemine göre önemli avantajlar sağlayan telekonferans uygulamaları telefon 

hatlarının kullanımı yoluyla, geleneksel televizyon yayıncılığı, uydular ve kablo yayıncılığı 

gibi yollarla gerçekleştirilebilmektedir. Uydu yoluyla telekonferans en sık kullanılan yoldur.52 

Telekonferansla coğrafî sınırlar kalkmakta, aynı anda çok sayıda kişiye ulaşılabilmekte, 

ses, görüntü ve veri paylaşımı yapılabilmekte, uzaktan eğitim sağlanabilmekte ve bilgi 

paylaşımı her alanda yapılabilmektedir. Fakat teknik sorunların çıkabilmesi, veri aktarımı 

sırasında sesin belli bir süreliğine kesilebilmesi ve coğrafî mekanlar arasındaki saat ve kültür 

farkları bu uygulamanın kullanımını sınırlamaktadır.53 Günümüzde telekonferans 

uygulamaları internet üzerinden daha hızlı ve ekonomik bir şekilde yapılabilmektedir. 

Özellikle “MSN Messenger” gibi programlar bu uygulamayı iyice kolaylaştırmaktadır. 

                                                        
51 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 74-75; Aytekin İşman, a.g.e., s. 108. 
52 Salih Uşun, a.g.e., s. 203-204; İlhami Kul, a.g.e., s. 77; Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 75. 
53 Salih Uşun, a.g.e., s. 205-206; İlhami Kul, a.g.e., s. 78.  
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XIII. HİPER ORTAM (HYPERMEDİA) 

Mültimedya imkanlarının en fazla kullanıldığı ortamdır. Hemen hemen her türlü 

materyal bu ortamlarda konunun anlatımında 

kullanılır. Hiper ortam; metin, grafik, gerçek 

hareketli görüntü, canlandırma ya da ses 

biçimindeki farklı bilgi birimleri ile bu 

birimler arasında kullanıcının kolaylıkla 

hareket edebilmesine elverişli bağlantı 

imkanlarını içeren bilgisayar yazılımları ve 

donanımlarının bulunduğu ortamdır. Bilgiler 

belli bölümler etrafında toplanarak sınıflandırılmıştır.54 Her öğrenciye bir bilgisayar düşer ve 

konu dışında başka bir program bu bilgisayarlarda çalışmaz; yani ana bilgisayara bağlı olarak 

hareket ederler. 

Öğrencilerin Hiper ortam içinde not alabilmelerini, konuyu inceleyebilmelerini, konuyla 

ilgili grafik, metin, resim gibi verilere ulaşabilmelerini sağlayan bilgisayar yazılımlarına da 

hiperteks (hypertex) denir. Gelişen teknolojiye bağlı olarak hiper ortamlarda bütün 

mültimedya ürünlerinin tek bir donanımda toplanması sağlanmıştır. Böylece tüm olası bilgi 

temsil biçimleri ortam içinde kullanılabilir hale gelmiştir.55 

                                                        
54 Salih Uşun, a.g.e., s. 225-226. 
55 Yavuz Akpınar, a.g.e., s. 48. 
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İKİNCİ BÖLÜM 

ÖĞRETİM YÖNTEMLERİ VE TEKNOLOJİLERİ 
 

A. ÖĞRETİM YÖNTEMLERİ VE TEKNOLOJİLERİ 

Birçok eğitim sisteminde uzun süreden beri “öğren-öğret-hatırla” şeklinde bir anlayış 

hakimdi. Yani öğretmen öğretir (aktarır), öğrenci öğrenir (ezberler) ve kullanır görüşü 

baskındı. Fakat son yıllarda öğrenme-öğretme sürecinin bu kadar basit bir şekilde 

açıklanamaz olduğu anlaşıldı. Öğrenme, gerçekten de bu kadar basit ve tek yönlü değil; 

karmaşık ve çok yönlü bir yapıya sahiptir. 

Öğrenme-öğretme süreci üç temel boyuttan oluşmaktadır: 1- Program veya içerik,        

2- Süreç veya yöntem, 3- Değerlendirme. Bu üç temel boyut birbirleriyle sürekli olarak 

devam eden dinamik bir etkileşim içindedir.56 Öğrenme-öğretme süreci bir sistem olduğu için 

bu sistemin herhangi bir alt öğesinde yapılacak değişiklik bütün diğer öğeleri etkilemektedir. 

Dolayısıyla bu süreci etkileyecek her unsurun birbirleriyle uyumlu ve dengeli bir biçimde 

işlemesi ve kullanılması gerekmektedir. Buradan hareketle denebilir ki öğrenme-öğretme 

sürecinin niteliği eğitimde; “Ne?”, “Nasıl?” ve “Ne Kadar?” öğretilecek sorularına verilecek 

cevaplara ve bu cevaplar arasındaki tutarlılığa bağlı olarak farklı olacaktır. 

Öğretim yöntemleri, konuların öğrencilere daha iyi aktarılmasına neden olur. İyi bir 

öğretim yöntemi zamandan, emekten, enerjiden ve paradan azami tasarruf sağlayarak 

öğretmeni rastgele bir faaliyette bulunma tehlikesinden korumuş olur.57 Öğrenme-öğretme 

sürecinde kullanılabilecek öğretim modelleri veya yöntemleri çeşitlilik arz eder. 
 

I. ANLATIM (TAKRİR) YÖNTEMİ 

Anlatım yöntemi, öğretmenlerin sahip oldukları çok miktarda bilgiyi sınıfta pasif alıcı 

konumundaki çok sayıda öğrencilere aynen aktarmaları şeklinde gerçekleşir.58 En çok 

kullanılan yöntemdir. İster istemez öğretmen-öğrenci ilişkilerinde mutlaka kullanılır. 

Anlatım yöntemine daha çok belli bir konu ile ilgili bilgi aktarırken, belli bir konuya 

giriş yaparken ya da belli bir konuyu özetlerken başvurulmaktadır. Bu yöntem eğitimde 

öğretmen merkezli bir anlayışı temsil eder. Bu yüzden günümüzün öğrenci merkezli öğretim 

sistemlerinde çok tutulan bir yöntem değildir. Bu yönteme göre öğretmen anlatır, öğrenci 

pasif olarak dinler ve değerlendirme sürecinde anladıklarını hatırlarsa başarılı olur. Öğrenci 

                                                        
56 Abdurrahman Dodurgalı, Din Eğitimi ve Öğretiminde İlkeler ve Yöntemler, Marmara Üniversitesi İlahiyat 
Fakültesi Yayınları, İstanbul, 1999, s. 280. 
57 Abdurrahman Dodurgalı, a.g.e. s. 285. 
58 Ahmet Saban, Öğrenme Öğretme Süreci, Nobel Yayın-Dağıtım, Ankara, 2005, s. 248. 
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bir sünger gibi bütün bilgileri içine çekmek zorundadır. Diğer bir deyişle söz konusu bilgi 

alışverişinde öğrenciler birer ansiklopedi olarak görülür ve emilen bilgilerin öğrenciler için ne 

anlam ifade ettiğine pek önem verilmez. Bu yüzden anlatım tekniği kullanılırken mutlaka 

başka yöntemlerle desteklenmelidir.59 

Anlatım yöntemi olumsuz özelliklerine rağmen yeni bir konuya giriş yapmada, belli bir 

konunun kısa tekrarını yapmada veya belli bir konuyu özetlemede etkilidir. Bu yöntemle çok 

miktarda bilgiyi öğrencilere aktarmak mümkün olabilir. Ayrıca anlatım yöntemi zamandan 

tasarruf sağlar ve öğretmene güven verir. Uygulanması da kolay ve ekonomiktir. 

Anlatım yönteminin etkili olması için uygulayıcının iyi bir ses tonu ve konuşma 

yeteneğinin olması gerekir. Sınıfta tek yönlü bir iletişim oluşturduğu için konunun 

anlaşılmasını zorlaştırır. Öğrencilerin bireysel farklılıkları gözetilmez. Dersi sıkıcı hale getirir. 

Çünkü öğrenciler sürekli dinlemekten sıkılırlar. Etkili bir bilişsel öğrenme sağlamak bu 

yöntemle çok zordur.60 

Takrir yöntemi bütün derslerde olduğu gibi Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde de 

en çok kullanılan yöntemlerdendir. Son dönemlerdeki eğitimsel kuramlara göre kullanılması 

pek tavsiye edilmese ve ihtiyatla yaklaşılsa da kullanmadan da olmayan bir yöntem olarak her 

zaman takrir yöntemi derslerde yerini alan bir yöntem olmuştur. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuyu ve konudaki anlaşılmayan yerleri 

açıklamak için sıklıkla kullanılan takrir yöntemi, mültimedya olanaklarıyla daha da 

zenginleştirilerek faydalı bir hale getirilebilir. Mesela konuyla ilgili oluşturulan slaytlardaki 

metinlerden hareketle derste takrir yöntemini kullanmak daha olumlu ve etkili sonuçlar 

doğuracaktır. Çünkü slaytlardaki resim ve metinler, görsel ve işitsel veriler takrir yöntemini 

daha da etkili hale getirecektir. Ayrıca konudaki bölümler arasında kopukluklar olmayacak ve 

konu bütünlüğünü sağlamak kolaylaşacaktır. Bütün bunların sonucunda takrir yöntemini 

kullanmak öğretmenleri daha verimli sonuçlara ulaştıracaktır.   
 

II. SOKRATİK YÖNTEM (SOKRAT YÖNTEMİ) 

Sokratik yöntem, öğrencilerin benimsedikleri çeşitli değer yargıları ile gerçek hayatta 

yaptıkları seçenekler arasındaki çelişkilerin farkına varmalarını sağlayan klasik bir öğretim 

tekniğidir.61 Sokratik yöntem güçlü bir öğretim modelidir. Çünkü bu yöntem, öğrencilerin 

                                                        
59 Oğuz Erbil-Ahmet Erdoğan-Hayrinisa Eroğlu-Songül Demirezen-Ümit Terzi-Murat İbiş, Öğrenci Merkezli 

Eğitim Uygulama Modeli, Milli Eğitim Bakanlığı Yayınları, Ankara, 2007, s. 64. 
60 Ahmet Saban, a.g.e., s. 249. 
61 David H. Elkind-Freddy Sweet, The Socratic Approach  to Character Education, Educational Leadership, 

Live Wire Media, San Francisco, 1997, s. 56. 
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öğrenme sürecine aktif katılımlarını sağlar. Onlara eleştirel düşünmeleri için fırsat tanır ve 

öğrencileri belli bir doğruyu savunmaları için zorlar. 

Sokratik yönteme göre öğretmen, öğrencileri belli bir olay veya olgu hakkında sahip 

oldukları görüş, düşünce ve inanışlarını test etmek için onlara bir dizi sorular yöneltir. Diğer 

bir deyişle öğretmen, önce öğrencinin belli bir olay, olgu veya konu hakkında bir pozisyon 

almasını ister. Daha sonra öğretmen, öğrencinin aldığı söz konusu pozisyonun ileride 

olabilecek etkilerini açıklayarak, öğrencinin varsayımlarına çeşitli sorularla meydan okur. Bu 

yöntemde önemli olan öğretmenin tartışmanın sonunda öğrencilerin neyi öğrenmeleri 

gerektiği konusunda kendi zihninde açık bir fikre, vizyona ve plana sahip olmasıdır.62 

Sokratik yöntem öğrencileri analitik ve eleştirel düşünmeye sevk etmesi, yeni değer ve 

tutumlar geliştirmesini sağlaması, öğrencilerin kendi görüş ve düşüncelerini değerlendirmelerini 

sağlaması, öğretimde analiz, sentez ve değerlendirme gibi yüksek bilişsel amaçların 

kazandırılmasını sağlaması, ahlakı geliştirerek öğrencilere iyi bir karakter kazandırması ve 

öğrencilerin sözel iletişim ve etkileşim becerilerinin gelişmesini sağlaması açılarından çok 

yararlı bir yöntemdir. Fakat bu yöntemin etkili olması için öğretmenin önceden hazırlıklı 

olması lazımdır. Soracağı sorulara önceden çalışmalıdır. Soruları öğrencilerin dikkatini 

dağıtmadan ne zaman, nasıl soracağını iyi ayarlamalıdır. Bazen bu yöntemin uygulanması 

uzun zaman alabilir ve sınıfta gereksiz tartışmalara yol açabilir.63 

Sokratik yöntem, özellikle ahlak eğitiminde öğrencilerin kendi kendini değerlendirerek 

doğruyu bulmalarına ve karakterlerinin iyi yönde gelişmelerini sağlamasında çok etkilidir. Bu 

yüzden Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde sıkça kullanılan bir yöntemdir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde Sokratik yöntem, ahlaki problemleri öğrenciye 

yönelterek kendine göre cevaplar bulmasında, kendi doğrularını oluşturmasını sağlamasında 

ve sonunda evrensel doğrulara ulaşmasını sağlamada etkili bir yöntem olarak 

kullanılmaktadır. Özellikle mültimedya olanaklarıyla desteklenmiş ortamlarda görsel ve işitsel 

elemanların etkisiyle etkileşimli ortamlar oluşturularak konuyla ilgili yeni problemler sokratik 

yöntemle çözüme kavuşturulabilir ve bu sonuçların çıkarıldığı konuların benimsetilmesi 

sağlanabilir. Örneğin ayet ve hadisler kullanılarak oluşturulacak etkileşimli ortamlarda 

öğrencilere yöneltilecek sorularla bu yöntemin kullanılması Kur’an ve sünnete öğrencilerin 

bakışını değiştireceği gibi onlar üzerinde düşünmeyi sağlayacağından dersin amacına 

ulaşmasını da sağlayacaktır. 

                                                        
62 Ahmet Saban, a.g.e., s. 251. 
63 Ahmet Saban, a.g.e., s. 253. 
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III. PROJE ÇALIŞMASI YÖNTEMİ 

Projeler, öğrencilerin genellikle somut bir ürüne ulaşmak için tek başına veya küçük 

gruplar halinde bir görev üzerinde uzun bir süre bireysel veya birlikte yaptıkları çalışmalardır. 

Genel amacı, öğrencilerin kendi öğrenmelerinden sorumlu olmalarına yardım etmek ve onları 

başkalarıyla işbirliği içerisinde çalışmaya motive etmektir. Projeler öğrencilerin kendi 

kendilerine öğrenmesine ve öğrenmeye motive olmalarına yardımcı olur. Proje çalışmalarının 

başarılı olması için belli bir kavram, tema veya konu etrafında projelerin yoğunlaşması 

gerekir.64 

Projeler bireysel olmaktan öte gruplar halinde yürütülürse daha başarılı olur. Çünkü bu, 

öğrencilere birlikte çalışma bilinci kazandırır. Proje çalışmaları öğrencilere pratik deneyimler 

kazandırması, okulda öğrenilen bilgilerin gerçek hayatta sınanmalarına imkan tanıması, 

öğrencilerin kendilerine olan güvenlerini arttırması, ilgi alanlarını geliştirmesi, kendi başlarına 

karar alabilmelerini sağlaması ve öğrencileri kendi öğrenmelerinden sorumlu tutmasından 

dolayı çok yararlı bir yöntemdir.65 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde performans ve proje ödevleri verilerek 

öğrencileri proje çalışmasına davet etmek önemli sonuçlar verir. Güncel eğitim sisteminde 

artık performans ve proje ödevi vermek bir zorunluluk haline getirilmiştir. Din Kültürü ve 

Ahlak Bilgisi dersinde özellikle hac, ahlak, Ramazan gibi konularda verilecek proje ödevleri 

maket, röportaj, zaman haritası, grafik ve panolar vb gibi alanlarda çeşitli çalışmalar şeklinde 

olabilmektedir. Böylelikle öğrencilerin kendi kendilerine öğrenmeleri sağlanmakta ve hayal 

güçlerini zenginleştirerek derse ve öğrencilere çok değerli katkılarda bulunulmaktadır.  
 

IV. BEYİN FIRTINASI YÖNTEMİ 

Beyin fırtınası yöntemi; bir gruba ait öğrencilerin açık fikirli olarak bir konu, olay veya 

problem durumu hakkında düşünmelerini ve mantıklı olup olmadığı endişesine kapılmadan 

olabildiğince çok sayıda fikir üretmelerini istemek olarak tanımlanabilir. Temel amaç, 

öğrencilerin yaratıcı düşünme becerilerini pratik etmelerini sağlamaktır. Bu yöntemin başarılı 

olması için öğrencilerin bütün fikirlerinin eleştirilmeden kabul edilmesi gereklidir.66 

Beyin fırtınası stratejisi, öğrencilerin özellikle yaratıcı ve orijinal fikirler üretmelerine 

yardımcı olmak amacıyla geliştirilmiş bir öğretim tekniğidir. Beyin fırtınası, belli bir konu 

veya probleme ilişkin öğrencilerin fikirler veya seçenekler geliştirmelerine olanak sağlar. 
                                                        
64 Ahmet Saban, a.g.e., s. 255; Özcan Demirel, Eğitimde Program Geliştirme, PegemA Yayıncılık, Ankara, 

1999, s. 54.  
65 Ahmet Saban, a.g.e., s. 257; Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 67. 
66 Ahmet Saban, a.g.e., s. 258. 
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Böylece öğrencilerde yaratıcı düşünmeyi geliştirir. Öğrencileri motive eder, farklı görüşlerin 

olabileceğinin kabulünü sağlar, öğrencileri kaynaştırır ve kolay bir yöntemdir. Fakat her 

öğrenciyi ayrı ayrı değerlendirmek oldukça zordur. Öğrencilere yapıcı eleştirilerde bulunma 

fırsatı pek düşmez ve öğrenciler arası koordinasyon sağlanamazsa zararlı bir hale gelebilir.67 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde çeşitli konularda birçok soru oluşturularak 

öğrencilere beyin fırtınası tekniği etkili bir şekilde uygulanabilir. Mültimedya olanakları 

kullanılarak oluşturularak etkileşimli ortamlarda öğrencileri motive eden çeşitli aktivitelere 

(slayt, ses, görüntü vb) yer verilerek bütün öğrencilerin katılımı sağlanabilir ve onlardan çok 

çeşitli fikirler alınarak öğretmen rehberliğinde ortak bir sonuca ulaşılabilir. Kur’an ayetleri ve 

Hadis-i Şerifler kullanılarak uygulanacak beyin fırtınası yöntemi yüce Allah’ın “Hiç 

düşünmez misiniz?” sorusuna eğitimde verilecek en iyi cevap olacaktır.  
 

V. ROL OYNAMA (DRAMATİZASYON) YÖNTEMİ 

Rol oynama yöntemi, öğrencilerin kendi duygu ve düşüncelerini başka bir kimliğe 

bürünerek ifade etmelerini sağlayan bir öğretim yöntemidir. Bu yöntemde ders konusu ile 

ilgili fikir, durum, sorun ya da olay, bir grup öğrenci tarafından yine bir grup öğrenci önünde 

dramatize edilir. Bu yöntem sayesinde öğrenciler başkalarının rolüne bürünerek onların nasıl 

düşündüklerini, nasıl hissettiklerini ve nasıl davrandıklarını anlamaya çalışırlar. Esas amaç, 

öğrencilerin belli durumlara ilişkin olarak kendi duygu ve düşüncelerini anlamalarına yardım 

etmek ve kendilerini çevreleyen sosyal dünya hakkında bir anlam oluşturmalarını sağlamaktır.68 

Öğrencilere empati kurmayı öğrettiği, kendi duygu ve düşüncelerini açıklama fırsatı 

verdiği, öğrencilerin yaratıcılıklarını geliştirdiği, sosyal ilişkilerini güçlendirdiği ve eğlenceli 

olması sebebiyle yararlı olmasına rağmen, uzun zaman alması, bazı karakterlerin 

canlandırılmasının güç olması ve her öğrencinin canlandıramaması, kötü bir role bürünen 

öğrencinin diğer öğrenciler tarafından alaya alınması gibi nedenlerden dolayı etkisiz de olabilir.69 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde bazı ahlaki prensipleri öğrencilere 

benimsetmek maksadıyla bu prensiplerin vurgulandığı küçük skeç, piyes ve oyunlar 

oynanabilir. Bu yöntemle gerçek hayatın küçük bir uygulaması yapılarak ahlaki davranış 

kalıpları daha da somutlaştırılarak öğrencilere benimsetilebilir. Mültimedya olanakları ses, 

resim, ve dekor malzemeleri şeklinde kullanılarak bu yöntemi daha etkili ve ilgi çekici hale 

getirebilir.  

                                                        
67 Ahmet Saban, a.g.e., s. 260-261. 
68 Ahmet Saban, a.g.e., s. 262; Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 72. 
69 Ahmet Saban, a.g.e., s. 263. 
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VI. ÖRNEK OLAY İNCELEMESİ YÖNTEMİ 

Örnek olay incelemesi yöntemi, öğrencilerin gerçek hayatta karşılaşılan sorunlu bir 

olayı sınıf ortamında çözmeleri esasına dayanan bir yöntemdir. Bu yöntemde öğrencilerin 

sorunlu bir olaya aktif olarak katılmaları ve sorunlu olayın nedenleri hakkında fikirler ve 

çözüm önerileri üretmeleri istenir. Söz konusu olan sorunlu olay gerçek ya da hayali olabilir 

ve genelde yazılı bir materyaldedir. Bazen öğrencilerin kendilerinin sorunlu bir olayı kaleme 

almaları da istenebilir. Bu yöntemde öğrencilerin sorunlu olayı tartışıp çözüme kavuşturmaları 

beklenir. 

Örnek olay incelemesi yöntemi, öğrencilerin kavrama, analiz etme, sentezleme, 

değerlendirme ve yorumlama gibi birçok yeteneklerini geliştirmelerini sağlar. Onların birlikte 

çalışmalarını sağlayarak sosyal ilişkilerini geliştirir. Düşünme ve problem çözme yetilerini 

geliştirir. Öğrenci merkezli bir öğretim sağlar. Fakat her konuyla ilgili örnek bir olay 

bulmanın zor olması, bu olayın çözümünün uzun zaman alması ve kalabalık sınıflarda 

uygulama imkanının olmaması nedeniyle etkili olamayabilir.70 

Gerçek hayatta karşılaşılmış ya da karşılaşılabilecek herhangi bir olay, öğrencilerin 

geçmiş hayatlarında yaşadıkları tecrübelerden de yararlanılarak Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

derslerinde özellikle ahlak, ibadet gibi konu alanlarında sınıf ortamına sunularak 

kullanılabilir. Örnek olarak seçilen olay hikaye şekline getirilerek sonucu verilmeden 

öğrencilere çözüm yolları aratılarak beyin fırtınası tekniğiyle birlikte kullanılabilir. Bu olay 

öyküleştirilmiş şekliyle mültimedya olanakları kullanılarak öğrencilere slayt, grafik, resim, 

karikatür gibi araçlarla sunulduğunda bu metot daha etkili hale getirilebilir ve böylelikle daha 

çok öğrenci öğrenme ortamına alınarak çok etkili bir eğitim-öğretim sağlanabilir. Din Kültürü 

ve Ahlak Bilgisi derslerinde kötü alışkanlıklar ve davranışlar, namaz, oruç gibi ibadetler vb. 

konularla ilgili birçok örnek olay bulmak mümkündür. Önemli olan bu olayı öğrenci 

seviyelerine uygun bir şekilde kurgulayıp mültimedya olanaklarıyla görsel ve işitsel olarak 

onlara sunarak motivasyon sağlamada kullanılan beceridir. 
 

VII. GÖSTERİ (DEMONSTRASYON) YÖNTEMİ 

Gösteri yöntemi, bir şeyin bir uzman tarafından öğrencilerin önünde nasıl yapılacağının 

gösterilmesi esasına dayanır. Temel amacı, öğrencilere bir şeyin ustaca ve en uygun bir 

şekilde nasıl yapılacağını öğretmektir. Özellikle beceri isteyen derslerde veya konuların 

anlatımında kullanılır. 

                                                        
70 Ahmet Saban, a.g.e., s. 268; Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 80. 
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Gösteri yöntemiyle öğrenciler hem görerek hem de işiterek öğrenme imkanı elde 

ederler. İlgi ve dikkat çeker, beceri kazanımı sağlar ve teorik bilgileri uygulama imkanı verir. 

Kelimelerin yetersiz kaldığı pratik konuların anlatımında etkili bir yöntemdir. Fakat kalabalık 

sınıflarda uygulamasının zor olması, zaman kaybettirmesi, öğretmenin çok fazla uğraş sarf 

etmesinden dolayı uygulanması sınırlı bir yöntemdir.71 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde beceri gerektiren en önemli ünite “Namaz 

İbadeti” ünitesidir. Bu ünitede namaz, abdest, ezan gibi konular belli hareketlerin sıralanışına 

göre, kendine özgü şekillerde ve adabına uygun olarak yapıldığı için gösteri yöntemi 

kullanılmadan son derece sıradan bir ders işlenişiyle amaca ulaşılamaz. Bu yüzden bu 

ibadetleri gösteren canlı bir kişi veya sanal ortamda film, slayt, resim veya grafikler bu 

konuların anlatımında kullanılmalıdır. Özellikle mültimedya olanaklarının görsel ve işitsel 

olarak sunulduğu sunular ve etkileşimli filmler Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi 

öğretmenleri tarafından kesinlikle kullanılmalıdır. Ancak bu şekilde ünite amacına ulaşabilir. 

Ayrıca mümkünse gezi yoluyla bir camiye öğrenciler götürülerek buradaki manevi ortamda 

öğrencilerden abdest ve namazı uygulamalı olarak alabilmek son derece olumlu sonuçlar 

vermektedir. 
 

VIII. GEZİ VE GÖZLEM YÖNTEMİ 

Gezi ve gözlem yöntemi, belli öğretim amaçlarının karşılanabilmesi için önceden 

hazırlanmış bir plan çerçevesinde belli olayların veya durumların gerçek dünyada 

incelenmesine yönelik olarak gerçekleştirilen bütün faaliyetlerin yapılmasıdır. Diğer bir 

deyişle bu yöntemle eğitim açısından ilginç yerlere (kütüphane, müze, fabrika, ibadet yerleri, 

mesire yerleri vb.) okul tarafından ziyaretler düzenlenir. Etkili olması için gezilecek yerin çok 

iyi saptanması, öğrencilerin ilgisini çekmesi, önceden bir hazırlık ve planlama yapılması ve 

gezi sırasında öğrencilerle çok sıkça iletişim kurulması gereklidir. 

Bu yöntem sayesinde yaşayarak öğrenme prensibi gerçek olur. Öğrenciler yakın 

çevrelerini tanımış olurlar. Konuya olan ilgiyi arttırır ve motive eder. Öğrenmeyi daha anlamlı 

ve kalıcı yapar. Ortak öğrenme tecrübesi yaratır ve gerçek hayatı gösterir. Fakat kaza ve 

tehlikelerle karşılaşma tehdidi, pahalıya mal olabilmesi, disiplin problemlerinin çıkabilmesi 

ve iyi planlama yapılmadığında çıkabilecek bir sürü sorun bu yöntemi sınırlandırır.72 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde yaşayarak öğrenme prensibine uygun olacak 

şekilde çevrede bulunan cami, kilise, müze vb. gibi dini mekanlara yapılan geziler 

                                                        
71 Ahmet Saban, a.g.e., s. 269. 
72 Ahmet Saban, a.g.e., s. 272. 
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öğrencilerin hayat tecrübelerine, genel kültürlerine ve konunun benimsetilmesine önemli 

katkılar sağlamaktadır. Buralarda mümkünse çeşitli ibadetleri (namaz, abdest vb.) uygulamak; 

görevliler, ziyaretçiler veya diğer insanlarla röportajlar ve sohbetler yapmak Din Kültürü ve 

Ahlak Bilgisi dersine önemli katkılar yapar. 
 

IX. SORU-CEVAP YÖNTEMİ 

Sorular sorarak konunun kavratılması esasına dayanan bir öğretim yöntemidir. 

Öğretmenin eğitimi verimli bir şekilde sürdürebilmesi, sağlıklı bir değerlendirme yapabilmesi 

ve öğrencilere eleştirel düşünme becerileri kazandırabilmesi için soru sorma becerisine sahip 

olması gerekir. Doğru soru, doğru düşünmeyi ve doğru cevap vermeyi sağlar. Bunun yanında 

öğrencilere de doğru soru sormayı öğretmek çok önemlidir. 

Soruların önceden hazırlanması öğretmenin işini kolaylaştırır. Öğretim süreci de yeni 

soruları beraberinde getirebilir. Bu yöntem, düşünmeyi ve konuşmayı özendirmesi bakımından 

oldukça önemlidir. Öğrenciler bu yöntem sayesinde düşünmeye ve öğrenmeye yönlendirilir.73 

Öğretmenler düzenli olarak dört temel düşünme biçimini güdeleyici soru sorarlar. 

Bunlar; hatırlama, değerlendirme, akıl yürütme (neden gösterme) ve yaratıcı düşünmeye 

yönelik sorulardır. Hatırlama tipli sorular en çok sorulan sorulardandır. Bu sorulara göre 

öğrencinin önceki tecrübeleri, bilgileri veya önceden işlenen konuların öğrenci tarafından 

hatırlanması beklenir. Neden gösterme ve açıklama etkinliklerini beraberinde getiren sorular 

akıl yürütme sorularıdır. Belli bir olay arkasındaki değer yargısını bulmaya yönelik sorular da 

değerlendirme soruları kategorisine girer. Öğrencinin hayal gücüne hitap eden, ondan yeni 

yollar, görüşler bulmasını isteyen sorular da yaratıcı düşünmeye dayalı sorulardır.74 

Öğrenciye sorulan soru basit ve akıcı bir dille sorulmalı, öğrencinin soruyu anlaması 

sağlanmalıdır. Açık olmayan, karışık, öğrencinin bilmediği kelimelerin geçtiği sorular onun 

soruyu anlamamasına ve dolayısıyla cevap verememesine yol açar. Sorular öğrenciyi 

düşünmeye yönlendirmelidir. Kitapta bulunan bilgileri sormak öğrencinin düşünme yetisini 

geliştirmez. Sorular öğrencinin seviyesine, yaşına ve bilgisine uygun olmalıdır. Öğrencinin 

cevaplayamayacağı sorular sormak onu utandırır ve gerilime düşürür. Ayrıca sorular konuyla 

ilgili olmalı ve konunun anlaşılmasına yönelik sorulmalıdır.75 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuya başlangıç amaçlı hazırlık soruları, 

ödevleri ve konu sonunda değerlendirme amaçlı sorular derste mutlaka yerini almalıdır. 

                                                        
73 Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 65. 
74 Barbara Clark, Groving up Gifted, Macmillan Publishers Co., New York, 1992, 4th Edition, s. 77-80. 
75 Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 66. 
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Ayrıca bu sorular çalışma kağıtlarıyla bütün öğrencilere yayılırsa daha da etkili olur. Bu 

çalışmalar sınavlarda da öğrencilerin notlarını yükseltir. Ders esnasında geri dönüt alma 

amaçlı kısa sorular da öğrencilere yöneltilmelidir. Ünite sonlarında mültimedya olanaklarının 

kullanıldığı etkileşimli bulmacalar, ünite aralarında ayet ve hadisleri kullanarak düşünmeye 

yönelik sorular, çeşitli çizgi film kahramanlarını vb. kullanarak yapılan soru düzenekleri 

öğrencilerin derse olan konsantrasyonlarını olumlu yönde etkileyecek, başarı ve verimi 

arttıracaktır. 
 

X. GRUP ÇALIŞMASI YÖNTEMİ 

Sınıftaki öğrenci sayısına göre en az iki, en çok sekiz ile on kişinin bir araya gelerek 

aynı konu üzerinde ortak amaçlarla yaptıkları çalışmaya grup çalışması denir. Öğrenci 

merkezli eğitimin temel ilkelerinden birisi öğrencilerin grup halinde çalışma alışkanlığı 

kazanmalarıdır. Bu teknikle öğrencilerin dil, düşünme, fikir üretme vb. becerileri gelişir; 

ayrıca öğrenciler paylaşmayı öğrenirler. 

Grup çalışmalarını sınıf içinde uygularken her grubun tartışma yapabilmesi için 10 ya 

da 15 dakikalık belli bir sürenin ayrılması, grup sözcüsünün konuyu sunması, sözcü grubunun 

görüşünü açıkladıktan sonra sınıftaki diğer öğrencilerin onlara sorular yöneltmeleri ve 

böylece sınıfta tartışmaya yer verilmesi gerekir. Grup çalışmalarının yanı sıra sınıflarda 

münazara (savlı tartışma), panel, açık oturum, forum, sempozyum (sunulu tartışma) ve zıt 

panel gibi grupla tartışma etkinliklerine de yer verilebilir.76 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde de çeşitli konular tartışma yöntemi de 

kullanılarak öğrenci gruplarına konuların dağıtılması yoluyla öğrencilere anlattırılabilir. 

Burada öğretmenin rehberliği çok önemli bir yere sahiptir. Öğretmen öğrencileri iyi dinlemeli, 

gerekli yerlerde açıklamalar yaparak öğrencilere yardımcı olmalı, kısır çekişme ve sertliklere 

izin vermemelidir. Bu noktada Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin mültimedya 

olanaklarını kullanarak hazırlamış olduğu bilgi yarışmalarını (sunu, grafik vb. şeklinde) sınıf 

ortamında uygulamaları özellikle yıl sonuna doğru çok eğlenceli ve önemli bir değerlendirme 

çalışması olabilir. Ayrıca sınıf ortamı dışında öğrenci gruplarına verilecek çeşitli projeler de 

onların birlikte çalışma bilincini geliştirecek etkili bir çalışma olacaktır. 
 

XI. TARTIŞMA YÖNTEMİ 

Tartışma yöntemi; dinleme, sorgulama, fikir alışverişi ve bir konuyu değerlendirme gibi 

etkinlikleri içerir. Öğrencileri okudukları ve öğrendikleri konular üzerinde düşünmeye iten, 

                                                        
76 Özcan Demirel, a.g.e.,  s. 54. 
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anlaşılmayan konuların açıklanmasına yarayan bir yöntemdir. Konu hakkında sorular sormaya 

ve dolayısıyla düşünmeye teşvik ettiği için öğrenilenlerin içselleştirilmesine yardımcı olduğu 

kabul edilir. Bireylerin bilişsel gelişimlerini sağlamak için en iyi yollardan birisi de onların bir 

konu hakkında düşünmelerini, fikir üretmelerini ve bu düşüncelerini rahatlıkla ifade 

etmelerini sağlamaktır. Öğrenci merkezli eğitim için çoğunlukla kullanılabilecek yöntemler 

arasındadır.77 

Tartışma yöntemi öğretmenin, konunun öğrenciler tarafından nasıl kavrandığını 

görmesine yardımcı olur. Öğrencilerin ön bilgilerinin harekete geçirilmesi ve konuların 

hayatla ilişkilendirilmesi için iyi bir fırsat verir. Aynı zamanda öğrencilerin bir konu üzerinde 

derinlemesine düşünmesine yardımcı olur.78 

Tartışma yöntemi münazara, panel ya da forum şekillerinde uygulanabilir. İki ekibin bir 

konuyu ele alarak dinleyiciler ve jüri önünde iki karşı tezi savunmaları münazara şeklinde 

tartışma yöntemidir. Bu yöntemde savunulan tezin kazanılması ve kaybedilmesi söz 

konusudur. Öğrencilerin görüşlerini düzenli ve anlaşılır biçimde açıklamalarını, konuları çok 

yönlü kavramalarını, karşıt görüşleri çürütmek için bilgilerden yararlanmalarını sağlar. Hem 

bireysel hem de grupla ön hazırlık gerektirir.79 

Bir grubun üyeleri belli bir konu ya da sorun üzerinde araştırma yaparlarsa bu panel 

şeklinde yapılan bir ders olur. Öğrenciler buldukları verileri incelerler ve ön hazırlıktan 

yararlanarak görüşlerini sırayla açıklarlar. Konuşmacılara başkan (öğretmen ya da akran) eşit 

süre verir. En son bölümde öğretmen konuyu tüm sınıfa sunar ve açıklar.80 

Forum şeklinde tartışma yöntemindeyse küçük bir grup öğrenci diğer öğrencilere bilgi 

verir. Sunumun sonunda dinleyiciler konuşanlara konuya ilişkin sorular yöneltirler. Kendine 

soru yöneltilen öğrenci o sorunun cevabını verebilecek en yetkili kişi olarak açıklamalarda 

bulunur.81 

Tartışma yöntemi Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde öğretmen rehberliğinde 

çeşitli yarışmalar, münazara ve paneller şeklinde öğrencilerin örgütlenmesiyle düzenlenebilir. 

Bu çalışmalara görsel ve işitsel bazı mültimedya olanakları da kullanılırsa öğrencilerin en üst 

güdülenme seviyesinde çalışmalara iştirak edebileceği muhakkaktır. Fakat bu tartışmalarda 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmeni etkili bir rehber olabilmek için önceden hazırlanmalı, 

                                                        
77 Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 69. 
78 Yüksel Özden, Eğitimde Yeni Değerler Eğitimde Dönüşüm, PegemA Yayıncılık, Ankara, 2008, s. 122. 
79 Oğuz Erbil-vd., a.g.e., s. 70. 
80 Leyla Küçükahmet, Öğretmenlik Mesleğine Giriş, Nobel Yayın Dağıtım, Ankara, 2003, s. 124. 
81 Leyla Küçükahmet, a.g.e., s. 125. 
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tartışmayı iyi yönlendirerek istenen sonuca ulaştırmalı ve gereksiz çekişme ve sertliklere izin 

vermemek için dikkatli olmalıdır. 
 

B. EĞİTİM-ÖĞRETİMDE GÖRSEL VE İŞİTSEL MATERYAL KULLANIMI 

Günümüzde eğitim-öğretim, öğretmen eksenli olmaktan çok öğrenci merkezli bir yöne 

doğru kaymaktadır. Bu kayma, öğretmenin anlatmasından çok öğrencinin anlamasına daha 

çok önem verilmesine neden olmuş ve öğrenci odaklı eğitim anlayışları ortaya çıkmaya 

başlamıştır. Bu eğitim anlayışlarında konu anlatımında kullanılan yöntemler ve materyaller en 

önemli inceleme alanı olmaktadır. 

Öğrencinin anlamasına yönelik faaliyetler içerisinde kullanılan öğretim metodu dışında 

bu metodu kullanırken yararlanılan materyallerin de önemi vardır. Eğitim teknolojisi denilen 

özel bir alan materyal geliştirme zorunluluğundan dolayı ortaya çıkmıştır. 

Eğitim, bireyde kendi yaşantısı yolu ile kasıtlı ve istendik davranış değişikliği meydana 

getirme sürecidir.82 Bu süreç içinde teknoloji de elbette kullanılacaktır. Teknolojinin içinde 

bulunan yöntemler, makineler, işlemler, sistemler ve süreçlerin belirli bir düzende bir araya 

getirilerek eğitim alanında kullanılması sonucunda eğitim teknolojisi ortaya çıkar.83 

Eğitim teknolojisinin; kuramsal esaslar, hedef, öğrenci, insan gücü, yöntem, ortam, 

öğrenme durumları ve değerlendirme olmak üzere sekiz öğesi bulunmaktadır.84 Bu öğeler tek 

tek incelendiğinde eğitim teknolojisinin eğitim uygulamalarında ne kadar önemli olduğu 

ortaya çıkmaktadır. 

Eğitim teknolojisi, davranış bilimlerinin iletişim ve öğrenme ile ilgili verilerine dayalı 

olarak eğitim ile ilgili ulaşılabilir insan gücü ve insan gücü dışı kaynakları, uygun yöntem ve 

tekniklerle akıllıca ve ustaca kullanıp, sonuçları değerlendirerek bireyleri eğitimin özel 

amaçlarına ulaştırma yollarını inceleyen bilim dalıdır.85 Diğer bir tanıma göre; insanın 

bildiklerini başkalarına nasıl öğreteceğini kendi kendine sormasıyla ortaya çıkan ve kalıcı 

bilgi vermek amacıyla öğrenme-öğretme sürecinde belirli yöntemleri uygulayarak 

yararlandığı araç ve gereçlerin en etkin bir biçimde kullanılmasını amaçlayan bir bilim 

dalıdır.86 Eğitim teknolojisi, öğeleriyle birlikte her geçen gün değişmekte ve gelişmektedir. 

Bilgisayar, vcd, televizyon ve uydu sistemleri, tele-iletişim ve bilgi işlem sistemleri gibi 

uygulamalar yeni teknolojik sistemlere örnek olarak gösterilebilir. 

                                                        
82 Selahattin Ertürk, Eğitimde Program Geliştirme, Meteksan A.Ş., Ankara, 1997, s. 12. 
83 Cevat Alkan, Eğitim Teknolojisi, Anı Yayıncılık, Ankara, 1997, s. 17. 
84 Kamuran Çilenti, a.g.e., s.27. 
85 Kamuran Çilenti, a.g.e., s.29. 
86 Birol Vural, a.g.e., s. 25. 
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Materyal; malzeme anlamına gelir. Buradan bir yapıtın hazırlanmasında yararlanılan 

tüm bilgiler, araç-gereçler ve kaynaklar anlaşılır. Bir ders ile ilgili canlı, cansız, pratik ve 

teorik bilgi ve varlıkların hepsi ders materyalidir. Seccade, konuyla ilgili bir film ya da 

bilgisayarda konuyla ilgili hazırlanmış bir sunu Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinin bir 

materyali olabilir. Kısacası bir dersin ya da amacın hizmeti için bulunan varlıkların hepsi 

materyaldir. Her materyal bir varlık olabilir ama her varlık bir materyal olmayabilir.87 

Öğrencinin öğrenmesini etkileyen faktörleri açıklayan model ve kuramlar, öğretimde 

materyal kullanmanın önemini açıkça vurgulamaktadır. Öğretmen nitelikleri değişik olarak 

tanımlanabilir olsa da ortak olan öğe, öğretmenlerin öğretimi etkinleştirmek amacı ile 

materyal üretmeleri ve kullanmalarıdır. Buna göre bir öğretmen öğrencilerini inceleyip 

tanıdıktan sonra onlara göre hedeflerini saptamalı, hedef davranışları belirlemeli, buna göre 

eğitim durumlarını saptayarak hedef davranışa götürecek yaşantıları kazandırmaya çalışmalı, 

en son olarak da değerlendirmeleri yapmalıdır. Bu işleri yaparken gerekli materyallerin 

seçiminde ve kullanılmasında geniş bir hayal gücüne ve titizliğe sahip olmalıdır. Ayrıca 

bilgisayar kullanabilmeyi bilmeli, eğitsel yazılımları tanıyabilmeli, kullanabilmeli ve 

öğrencilere bu konularda rehberlik etmelidir.  

Eğitim teknolojileri, neyi, kime, nasıl, ne zaman ve nerede öğretebilmeli sorularına 

yanıt vermede yardımcı olmaktadır. Somut bir tabana dayalı kavramların oluşmasını 

sağladığından, bilgilerin anlamlı kavramlar düzeni halinde yerleşmesini sağlamaktadır. 

Öğrencilerin konuya ilgi duymasını sağlayıp, çalışma güdüsü oluşturmaktadır. Eğitim ve 

öğretimin monotonluğunu gidererek öğretmene de önemli destek oluşturmaktadır.88 Buna 

göre eğitim teknolojilerinin kullanılma nedenleri sıralanırsa: 

1. Öğrenme-öğretme süreçlerini daha verimli hale getirmek, 

2. Öğrenme-öğretme süreçlerini bireyselleştirmek, 

3. Öğrenmeyle ilgili uygulama ve süreçleri daha iyi düzenlemek, 

4. Eğitim gereksinim ve imkanlarını bilimsel araştırma konusu yapmak, 

5. Eğitim kurumlarını uygulamalı hale dönüştürmek, 

6. Eğitim programlarında sürekliliği sağlamak, 

7. Eğitim personelinin etkinliğini ve verimliliğini arttırmak, 

8. Çevresel faktörleri düzenlemek, 

9. Öğrenme-öğretme süreçlerini öğrenci yeteneklerine uyarlamak, 

                                                        
87 Salih Uşun, a.g.e., s. 8. 
88 Nazmi Şimşek, Derste Eğitim Teknolojisi Kullanımı, Nobel Yayın Dağıtım, Ankara, 2002, s. 31. 
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10. Öğrencilerin daha iyi öğrenmeleri ve gelişmelerini sağlamak, 

11 Değerlendirme ve iletişim bilgisinde ustalaşma sağlamak, 

12. Öğrencilerin düşünme konusundaki niteliklerini arttırmak, 

13. Öğrencilerin problem çözme yeteneklerini geliştirmek, 

14. Öğrencilerin ileri teknolojiyle tanışma fırsatı bulmalarını sağlamak, 

15. Öğrencilerin öğrenirken kendilerini rahat hissetmelerini sağlamak,  

16. Okulların üretim ve etkilerini arttırmaktır.89 

Öğretim materyalleri öğretim ortamında çok önemli işlevler yüklenirler. Bazıları 

öğretmeni destekleyici olurken, bazıları da tamamen bilgiyi aktaran ana eleman 

olabilmektedir. Farklı öğretim materyallerinin öğretim ortamındaki işlevleri ve önemi Edgar 

Dale tarafından oluşturulan aşağıdaki öğrenme konisinde gösterilmektedir: 

 
Şekil 1: Öğrenme Konisi90 

Bu koninin dayandığı ilkeler şunlardır: 

1. Öğrenme işlemine katılan duyu organlarımızın sayısı ne kadar fazla ise, o kadar iyi 

öğreniriz ve öğrenmelerimiz o kadar kalıcı olur. 

2. En iyi öğrendiğimiz şeyler, kendi kendimize yaparak öğrendiğimiz şeylerdir. 

3. En iyi öğretim soyuttan somuta ve basitten karmaşığa doğru gidilendir.91 

                                                        
89 Birol Vural, a.g.e., s. 46. 
90 Edgar Dale, Audio-Visual Methods in Teaching, The Dryden Press, New York, 1950, 3rd Edition, s. 86; 

http://www.cals.ncsu.edu/agexed/sae/ppt1/sld012.htm, 18/07/2008, 20:30. 
91 Kamuran Çilenti, a.g.e., s. 57. 
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Buna göre insanlar okuduklarının %10’unu, işittiklerinin %20’sini, gördüklerinin 

%30’unu, hem görüp hem işittiklerinin %50’sini, söylediklerinin (anlattıklarının) %70’ini ve 

yapıp söylediklerinin %90’ını hatırlamaktadır.92 Ders materyalleri, öğrencilere daha fazla 

duyu organı kullanma şansı vermektedir. Sonuçta, ders içinde materyal kullanmanın öneminin 

öğretimde çok fazla olduğu anlaşılmaktadır. 

Eğitim materyallerinin en etkin kullanılma amaçları, öğretilecek içeriğin soyuttan 

somuta doğru aşamalandırılması ve öğrencinin birden fazla duyu organına hitap etmesini 

sağlamaktır. Örneğin, Piaget’e göre ilköğretim çağındaki çocuklar somut işlemler 

dönemindedir. Bundan dolayı da bu dönemdeki çocuklara kazandırmak istediğimiz 

davranışlar için hazırladığımız ders içeriği, onların beş duyu organına hitap edecek özellikte 

somut materyallerle desteklenmiş olmalıdır. Erikson’un psiko-sosyal gelişim kuramına göre 

6-12 yaşlar arasında çocuklar yetişkinlerin kullandığı aletleri kullanmaya çalışırlar (kartondan 

maket yapma, basit aletleri tamir etme vb.). Bu durum desteklenince çocuk başarı duygusunu 

tadar. O nedenle öğrencilere eğitim ortamında bu tür fırsatlar tanınmalıdır.93 

Öğretim teknolojisi alanında yapılan çalışmalara göre öğrencilerin %83’ü görme, %11’i 

işitme, %3,5’i koklama, %1,5’i dokunma ve %1’i tatma duyularıyla edinilen yaşantılar 

yoluyla öğrenir.94 İyi bir öğretim için öğretmenlerin öğrencilerin bu yönlerini tespit ederek 

ders materyallerini geliştirmeye çalışması lazımdır. 

Bireysel öğretim teknolojileri, derslerde öğretmenler tarafından kullanılmaya 

başlandıkça gelişmeler ve yeni fikirler birbirini takip etmiştir. Günümüzde öğrenci 

motivasyonunu derste en fazla arttıran şey materyal kullanımıdır ve bunu fark eden eğitim 

dünyası artık bireysel öğretim teknolojilerine daha çok önem vermektedirler. Bireysel öğretim 

teknolojileri eğitime ve öğrenciye şu imkanları sağlamaktadır: 

1. Öğrenci, öğrenme hayatında gerçek maksadını ve öğrenmenin anlamını kavramaktadır. 

2. Öğrenciye maksimum düzeyde öğrenme sağlamakta, başarısını arttırmaktadır. 

3. Öğrenciler grup öğrenimine kıyasla daha hızlı ve daha iyi öğrenmektedirler. Çünkü 

her bir bireyle tek tek ilgilenilmektedir. 

4. Öğretmen zamanını bilgi aktarmaktan daha çok anlamlı olan danışmanlık, planlama, 

denetim ve değerlendirme işlevlerini gerçekleştirme etkinliklerinde kullanmaktadır. 

5. Öğrenciye seçme hakkı doğmaktadır. Böylece kendi ilgi gruplarına katılabilmektedir. 

                                                        
92 Kamuran Çilenti, a.g.e., s. 52. 
93 Tuğba Yanpar Şahin-Soner Yıldırım, Öğretim Teknolojileri ve Materyal Geliştirme, Anı Yayıncılık, Ankara, 

1999, s. 13-14. 
94 Akif Ergin, Öğretim Teknolojisi: İletişim, PEGEM-Personel Eğitim Merkezi, Ankara, 1995, s. 66. 
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  6. Öğrenciye yalnız ya da küçük grupla bağımsız çalışma imkanı sağlamaktadır. 

Öğrenci öğretmeninin vermiş olduğu materyalleri (çalışma kağıdı, bilgisayar programı, resim 

vb) evinde tek başına veya arkadaşlarıyla değerlendirmektedir. 

  7. Öğrencide yüksek beklenti, sorumluluk, bağımsız ve eleştirel düşünme alışkanlığı 

geliştirmektedir. 

  8. Öğrencinin derslik dışında tüm ilgili konularla ilgilenmesini teşvik etmekte; 

kaynaklardan yararlanma imkanı vermektedir. 

  9. Öğrencinin kendi kendini kontrol etmesi, kendi özgün amaçlarını belirlemesi, kendi 

problem çözme süreçlerini denemesi ve kendi eylemleriyle diğerlerinin eylemlerini koordine 

etme deneyimi kazanmasına imkan vermektedir. 

10. Çeşitli kaynaklardan yararlanılması, öğrenciyi aktif olarak işe koşması ve optimum 

düzeyde yetiştirmesi nedeniyle öğretimde etkililiği arttırmakta dolayısıyla eğitimin 

gelişmesine katkıda bulunmaktadır.95 

Bireysel öğretim teknolojileri; öğrencinin kendi kendine öğrenmesini sağlayan, kendi 

içerisinde bütünlüğü olan ve birbirlerini işlevsel olarak tamamlayan modüllerden oluşan 

modüler öğretim, öğrencinin öğrenme sürecine etkin bir biçimde katılmasını, bireysel 

öğrenme hızına göre ilerleme kaydetmesini ve öğrenme sonucunun anında kontrol edilmesini 

sağlayan programlı öğretim, bilgisayar imkanlarının derslerde kullanılmasını sağlayan 

bilgisayar destekli öğretim ve öğretimde coğrafî mekanları kaldıran uzaktan eğitim olmak 

üzere dört çeşittir.96 

Araçlarla desteklenen öğretim, hem öğretmen hem de öğrenciler yönünden pek çok 

kolaylık ve yarar sağlamaktadır. Görme ve işitme araçlarının faydalı oluşlarının temel sebebi, 

bu araçların etkilediği duyu organı yoluyla bir yaşantı ortamı sağlamalarıdır. Bu yaşantı, birey 

için yeni olabileceği gibi önceden de yaşanmış ve hatta unutulmuş olabilir. Bu araçlar, görme 

ve işitme yoluyla, yalnız kelimelerle yapılabilecek etkiden daha kuvvetli ve canlı etki yaparlar 

ve unutulanları tekrar hatırlatmak suretiyle eski yaşantıları tazeleme imkanı verirler. Öğretim 

materyallerini kullanmak önemli olduğu için onların seçimi de çok dikkatli bir şekilde 

yapılmalıdır. Aynı şekilde öğretmenler kendi materyallerini de hazırlayabilirler. Bu 

materyallerin hazırlanmasında da bazı ilkelere bağlı olmak gerekir. Materyal seçiminde 

öğretmenlere rehberlik edebilecek bir takım ilkeler şunlardır: 

                                                        
95 Salih Uşun, a.g.e., s. 16-17. 
96 Salih Uşun, a.g.e., s. 17. 
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  1. Araç ve gereçlerin eğitimde beklenen faydayı sağlaması için, her şeyden önce amaca, 

yani konuya uygun araçların seçilmesi ve yöntemlerine uygun olarak kullanılması gerekir. 

  2. Öğretmenin hangi öğretim kademesinde olursa olsun belli bir konunun öğretimine 

geçmeden önce, hangi yöntem ve araçları kullanacağı, diğer deyişle öğretimi nasıl 

destekleyeceği konusunda belirli bir hazırlık yapması gerekir. 

  3. Hedeflere uygun, ilgi çekici, bilgiyi güvenilir ve doğru bir şekilde aktaran, kaliteli, 

etkili, öğrenci düzeyine uygun, kullanılabilir (öğretmenin kullanabilmesi, fiziki ve ekonomik 

koşullar vb.) ve grubu yönlendirebilecek materyaller seçilmelidir. 

  4. Uygun araç seçildikten sonra seçilen araç kontrol edilmeli ve en az bir kez denenmelidir. 

  5. Seçilen araçla kullanılabilecek öğretim metodu belirlenmelidir. 

  6. Bireysel farklılıklar göz önünde bulundurulmalıdır.97 

  7. Seçilen veya hazırlanan materyal öğrenci seviyelerine uygun olmalıdır. 

  8. Öğretim materyali, basit, sade ve anlaşılır olmalıdır. 

  9. Öğretim materyali, dersin konusunu oluşturan bütün bilgilerle değil, önemli ve özet 

bilgilerle donatılmalıdır. 

10. Öğretim materyalinde kullanılacak görsel özellikler (resim, grafik, renk vb.), materyalin 

önemli noktalarını vurgulamak amacıyla kullanılmalı ve aşırı kullanımdan kaçınılmalıdır. 

11. Öğretim materyalinde kullanılan yazılı metinler ve görsel-işitsel öğeler, öğrencilerin 

pedagojik özelliklerine (yaş, cinsiyet, ilgi, hazır bulunuşluk, tutum, kültür vb.) uygun olmalı 

ve öğrencinin gerçek hayatıyla tutarlılık göstermelidir. 

12. Öğretim materyali öğrenciye alıştırma ve uygulama imkanı sağlamalıdır. 

13. Öğretim materyalleri mümkün olduğunca gerçek hayatı yansıtmalıdır. 

14. Öğretim materyalleri her öğrencinin erişimine ve kullanımına açık olmalıdır. 

15. Materyaller, sadece öğretmenin rahatlıkla kullanabildiği türden değil, öğrencilerin de 

kullanabileceği düzeyde basit olmalıdır. 

16. Zaman içinde tekrar kullanılabilecek materyaller dayanıklı hazırlanmalı, bir defalık 

kullanımda zarar görmemelidir. 

17. Hazırlanan öğretim materyalleri gerektiği takdirde kolaylıkla geliştirilebilir ve 

güncelleştirilebilir olmalıdır.98 

                                                        
97 Salih Uşun, a.g.e., s. 240-243. 
98 Tuğba Yanpar Şahin-Soner Yıldırım, a.g.e., s. 27-31. 
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Öğretmenlerin öğretim materyallerinin hazırlanmasında dikkat etmeleri gereken temel 

ilkeler ise şunlardır: 

1. Anlamlılık İlkesi: Bir malzeme ne kadar anlamlı ise öğrenilmesi o kadar kolaydır. 

Anlamlı olan hece ve kelimeler anlamsız olana göre daha kolay öğrenilir. Tabi ki burada 

çocuğa göre anlamlı olan kelimeler önemlidir. Çocuk daha önce duyduğu kelimeleri yeni 

kavram ve konuları öğrenirken daha kolay bağlantı kurar ve öğrenmesi kolaylaşır. Anlamlar 

öğretilirken resimler tek başına kelimelerden daha kolay öğrenilir.99 Bu yüzden resim ve 

kelime birlikte kullanılarak çağrışımlar yapılarak konu kolaylıkla çocuğa kavratılabilir. 

2. Bilinenden Başlama İlkesi: En iyi öğretim somuttan soyuta, basitten karmaşığa ve 

bilinenden bilinmeyene doğru gidenidir. Öğretim materyallerinin hazırlanmasında önceden 

bilinen ya da öğretilenlerden yararlanmak, öğrenciye bildikleriyle yeni öğrendikleri arasındaki 

benzerlikler ve farklılıkları anlama kolaylığı sağlayacaktır.100 Ayrıca kullanılan materyallerin 

somut nesneler olması konunun kavranılmasına yardımcı olacaktır. 

3. Çok Örnek İlkesi: Bir kavramın genişliğini göstermek ve daha kolay anlaşılmasını 

sağlamak için çok sayıda örnekler sunmak gerekir. Ne kadar somut örnek verilirse konu o 

kadar kolay anlaşılır.101 

4. Görelik İlkesi:  Özellikler birbirine göre algılanır. Konu anlatımında verilen örnek, 

materyal ve şekiller öğrenci tarafından birlikte değerlendirilerek, kıyaslanarak kavranır. 

Mesela, öğrencinin daha önceden tanımadığı bir objenin büyüklüğü ya da küçüklüğüne ilişkin 

bilgi vermek isteyen öğretmen aynı alan üzerinde öğrenci tarafından çok iyi bilinen bir başka 

elemana da yer vererek yeni elemanların bu elemana göre algılanmasını sağlayabilir.102 

5. Seçicilik İlkesi: Algılama seçicidir. Duyu organları kendisine gelen onlarca uyarıcıdan 

sadece zihnin yönlendirdiği uyarıcıları algılar. Bu yüzden öğretim materyallerindeki önemli 

elemanları dikkati en çok çekecek şekilde yerleştirmek gerekir.103 

6. Tamamlama İlkesi: İnsanda tam olmayan şekilleri tam olarak görme yönünde güçlü 

bir eğilim vardır. Öğretim materyallerinde bunun gibi değişik grafiklerle öğrencinin dikkati 

çekilerek konu kavratılabilir. Örneğin aşağıdaki şekilde bulunan yarım daire insanlar 

tarafından karenin arkasındaki tam bir daire olarak algılanır.104 

                                                        
  99 Akif Ergin, a.g.e., s. 68. 
100 Nazmi Şimşek, a.g.e., s. 71. 
101 Salih Uşun, a.g.e., s. 273. 
102 İsa Halis, Öğretim Teknolojileri ve Materyal Geliştirme, Mikro Yayınları, Konya, 2001, s. 217. 
103 Salih Uşun, a.g.e., s. 274. 
104 Salih Uşun, a.g.e., s. 274-275. 
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 Şekil 2: Yarım Dairenin Tam Algılanışı 

7. Fonun Anlamlılığı İlkesi: Bir figürün algılanması sadece bu figürün özellikleri 

yoluyla değil, bu figürü çevreleyenlerin de aracılığıyla olmaktadır. Bu yüzden figür-fon 

ilişkisi öğretim materyallerinin hazırlanmasında çok önemlidir. Görsel ya da işitsel olsun 

öğretim materyali düzenlerken iletilmek istenen mesaja uygun olarak figüre anlam katacak 

fonlara yer verilmesi gerekmektedir.105 Dikkati figür yerine kendisine çeken ya da figürle 

uyumsuz, gereksiz fonlar materyali köreltir. 

8. Kapalılık İlkesi: Kapalı figürler açık figürlere oranla daha iyi kavranır ve hatırlanır. 

Kapalı çizgilerin oluşturduğu bir figür etrafındaki açıklığa göre daha kolay algılanır.106 Bu 

yüzden öğretim materyallerindeki figürlerin mümkün olduğunca kapalı çizgilerle 

oluşturulması gerekir. 

9. Birleştiricilik İlkesi: Algılama birleştirici ve bütünleyicidir. Birbirleriyle benzerliği ve 

yakınlığı olan nesne ve olaylar ilişkili olarak algılanırlar ve daha iyi hatırlanırlar. Birbirlerine 

zamanda ya da alanda yakın görünen nesneler, olaylar belli bir kategoriye ait olarak ya da 

işlevsel veya nedensel ilişkideymiş gibi algılanırlar. Bu yüzden bir öğretim materyalindeki 

figürler belli bir hiza ve plana göre düzenlenmelidir.107 

10. Değişmezlik İlkesi: Önceden tanınan nesneler algılanan çoğu özelliklerini 

sürdürürler. Daha önceden bilinen, tanınan nesnelerin algılama işleminde çoğu özelliklerini 

sürdürmesine algıda değişmezlik denir.108 Mesela, kuşa benzetilmeye çalışılan kötü bir resim 

öğrenciler tarafından kuş olarak algılanır. Bu ilke gereğince kolay ve ucuz ders materyalleri 

yapılabilmesi mümkündür. 

11. Derinlik İlkesi: Derinliğin algılanması çevresindeki figürlere, durduğu yere ve 

doldurulan alana göre etkilenir. Doğadaki varlıklar bize yakınlarsa gerçek ölçüleri ve 

renkleriyle görünürler. Aynı varlıklar bizden uzaklaşırsa küçülüyor ve renkleri soluyormuş 

                                                        
105 Akif Ergin, a.g.e., s. 70. 
106 Salih Uşun, a.g.e., s. 276. 
107 Salih Uşun, a.g.e., s. 277. 
108 İsa Halis, a.g.e., s. 219. 
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gibi görünür.109 Bu yüzden öğretim materyali hazırlarken aynı boy nesneleri birbirinden uzak 

çizerken daha kısa ve küçük çizmeye özen gösterilmelidir. 

12. Yenilik İlkesi: İzlenmekte olan bir materyale yeni bir eleman eklendiğinde dikkat o 

elemanın üzerinde toplanır.110 Mesela, siyah beyaz objeler izlenirken renkli bir obje bu 

objelerin yanına konursa bütün dikkat onda toplanır. 

13. Basitlik İlkesi: Dikkati çekmesi ve üzerinde tutması için bir görsel aracın elemanları 

karışık değil basit olmalıdır. Gereksiz elemanlardan kaçınmak ve basitçe materyali 

düzenlemek öğrencileri yormayacak ve sıkmayacaktır. 

14. Hedef Davranış İlkesi: Kullanılacak araç kazandırılması öngörülen hedef davranışı 

oluşturabilecek nitelikte olmalıdır. Kullanılacak araç ve materyaller dersin genel ve özel 

hedeflerine ulaştırabilmelidir. 

15. Öğrenciye Uygunluk İlkesi: Kullanılacak materyaller öğrencilerin özelliklerine (yaş, 

zeka, kültür, tecrübe vb.) uygun olmalıdır. Örneğin tarım bölgesinde yetişmiş bir çocuğa bir 

konu anlatımında örnekler, yetiştirilen ürünler ve hayvanlarla ilgili verilirse çocuk konuyu 

daha kolay öğrenecektir. 

Çağdaş eğitimin hedefi, bilgiyi üreten, kullanan, sürekli öğrenme alışkanlığı edinmiş, 

yaratıcı nitelikli bilgi insanlarını yetiştirmektir. Çağdaş eğitimin en önemli unsuru bu yüzden 

öğretmen ve teknolojidir. Hizmet öncesinde çok iyi eğitilmiş, hizmet içinde sürekli kendini 

geliştirerek yeni bilgilerle donatabilen, düşünen, araştıran, yeni teknolojileri kullanabilen, 

işbirliği yapabilen, ekiple çalışabilen yaratıcı öğretmen tipi çağdaş eğitimin en önemli 

unsurudur.111 

Sürekli gelişen teknolojiden okullarımızın yararlanması, yeni teknolojilerin eğitim 

alanına aktarılarak kullanılması eğitim-öğretim kalitesinin yükseltilmesi açısından son derece 

önem kazanmıştır. Geleneksel ders araç ve gereçleri, ezberci eğitim anlayışı ile çağı 

yakalayabilmek artık mümkün değildir. Eğitimde çağdaş teknolojinin kullanılması, 

öğrencilerin daha kolay ve hızlı öğrenmelerini; aynı zamanda öğretmenlerin kendine güven 

duymalarını ve iş doyumuna ulaşmalarını sağlayacaktır. Bu yüzden eğitimde teknoloji bütün 

nimetleriyle kullanılmalı, dersler çeşitli materyaller ile desteklenerek işlenmeye çalışılmalıdır. 

                                                        
109 Salih Uşun, a.g.e., s. 278. 
110 Salih Uşun, a.g.e., s. 278-279. 
111 Birol Vural, a.g.e., s. 309. 
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

GÜNÜMÜZ EĞİTİM DÜNYASINDA YENİ YAKLAŞIMLAR 
 

A. YAPILANDIRMACI YAKLAŞIM (CONSTRUCTİVİZM) 

Eğitim dünyasında her dönem yeni fikirler olmuş ve bazıları o dönemi belirleyen egemen 

fikir olmuştur. Artık geleneksel olarak kabul edilen Davranışçı Yaklaşım bunlardan biridir. 

Sadece belirli uyarıcılara tepki vermeyle öğrenmeyi tanımlayan ve insan zihnini bir depo gibi 

görerek öğrenmenin nedenini açıklayan bu kuram günümüzde değerini yitirmiştir. 

Eğitim dünyası sürekli olarak gelişim içinde olan dinamik bir dünya olduğu için gün 

geçtikçe yeni eleştiri ve yaklaşımlara sahne olmakta; dolayısıyla her dönemde yeni kuramlar 

ortaya çıkarmaktadır. Günümüz eğitim dünyasında ortaya çıkan yeni kuramsa Konstrüktivizm 

(Yapılandırmacılık)’dir. Aslında bütün bilimlerin anası kabul edilen felsefenin ortaya 

çıkardığı bu yaklaşım, eğitim dünyasında oldukça geç bir zamanda yerini almıştır. Daha önce 

sosyoloji ve antropolojide uygulanan Yapılandırmacı Yaklaşım, pedagoji sahasında öğrenci 

merkezli görüşlerin popüler olmasıyla birlikte eğitim-öğretimde zihnin köleliğini hedef 

almaktan kurtarmış ve onu özgür bırakmıştır. Peki, günümüz eğitim dünyasının yeni hakim 

kuramı olan bu yaklaşım nedir ve nelere dayanmaktadır? Tarihi olarak nasıl gelişim 

geçirmiştir? 

Davranışçılar bireyin uyarıcı ve tepki arasında meydana gelen zihinsel süreçlerini 

önemsememişlerdir. Fakat birey, çevreden gelen uyarıcılara körü körüne tepki 

vermemektedir. Her uyarıcıya verdiği tepkinin arkasında idrak etme, sezme, düşünme ve 

karar verme gibi birtakım zihinsel beceri ve süreçler de vardır. Dolayısıyla bir birey 

çevresinde tepki göstereceği uyarıcıyı seçebilir ve bu uyarıcıya kendince anlamlı bulduğu bir 

tepki gösterebilir. Bu açılardan bakıldığında zihin yetilerinin de katıldığı yeni bir kuram 

ortaya çıkmıştır. Yapılandırmacı kuram diye adlandırılan bu kurama göre davranışçıların öne 

sürdüğü uyarıcı-tepki-pekiştireç üçlemesi uyarıcı-zihin-tepki olarak yeniden formüle 

edilmiştir.112 

Yapılandırmacı kuram, öğrencilere birtakım temel bilgi ve becerilerin kazandırılması 

gerektiği görüşünü inkar etmez; fakat eğitimde bireylerin daha çok düşünmeyi, anlamayı, 

kendi öğrenmelerinden sorumlu olmayı ve kendi davranışlarını kontrol etmeyi öğrenmeleri 

gerektiğini vurgular. Sonuçta yapılandırmacı kuramın temelinde başkalarının bilgilerini 

                                                        
112 David C. Phillips-Jonas F. Soltis, Öğrenme, Perspektifler, Çeviren: Soner Durmuş, Nobel Yayın Dağıtım, 
Ankara, 2008, s. 76. 
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olduğu gibi bireylere aktarmak yerine, insanların kendi bilgilerini yine kendilerinin 

yapılandırması gerektiği görüşü bulunur.113 

Bireyin bilgiyi çevreden gelen uyarıcıları alarak kendi zihnindeki şemalara göre yeniden 

yapılandırması sonucu öğrendiğini kabul eden Yapılandırmacı Yaklaşım, bireyin bu bilgiyi; 

geçmiş yaşantıları, birikimleri, değerleri, kültürel özelliği ve öznel yaşantılarına göre 

şekillendirip ona değişik anlamlar yüklediğini de savunur. Bilgi bu sürece göre özümsenir. 

Yapılandırmacılık kısaca öğretimi, alan-veren ilişkisinden kurtararak keşfeden-keşfettiren 

ilişkisi haline getiren bir yaklaşımdır. Bu yönüyle eğitim dünyasında yeni bir çığır açmıştır. 

Bu yaklaşıma göre yeni bilgiler önceden yapılanmış bilgilerin üzerine bina edilir. Yani 

Yapılandırmacı Öğrenme, var olanlarla yeni olan öğrenmeler arasında bağ kurma ve her yeni 

bilgiyi var olanlarla bütünleştirme sürecidir. Bu süreçte de önceki yaşantılar ve deneyimler ile 

çevre çok önemli bir faktördür.114 

Sürekli değişim içinde bulunan dünya, yenilikleri ve gelişmeyi kavrayan, bunun yanında 

kendi üzerine düşen görevlerin de farkında olan bireylere ihtiyaç duymaktadır. Bir toplumun 

çağdaş toplumlar düzeyine ulaşması için; bilgilerin, inançların ve duyguların bireylere 

doğrudan aktarılması yeterli değildir. Günümüzde bireylerden, bilgi tüketmekten çok bilgi 

üretmeleri beklenmektedir. Çağdaş dünyanın kabul ettiği birey, kendisine aktarılan bilgileri 

aynen kabul eden, yönlendirilmeyi ve biçimlendirilmeyi bekleyen değil, bilgiyi yorumlayarak 

anlamın yaratılması sürecine etkin olarak katılanlardır.115 Çağdaş dünyanın istediği bu bireyi 

ortaya çıkarmak için zekasını yerinde kullanma becerisini kazanmış, eğitimli kişiler 

yetiştirmek lazımdır. Bunun için daha önce denenen ve halen bazı eğitimcilerin uyguladığı 

öğretmen merkezli davranışçı yaklaşım yeterli olmamaktadır. Bu yaklaşım bireyleri ezbere 

yöneltmekte ve böylece yeni fikirler üretmelerini engellemektedir. Hür, idealist ve kendine 

güvenen bir bireyden oldukça uzak olan bu birey genelde kötümser, isyankar, içine kapanık, 

asosyal, yarım bilgiyle dolaşan ve o bilgiyi de nerede ve nasıl kullanacağını bilmeyen bir 

bireye dönüşmektedir. Bu haliyle birey, çağdaş dünyanın ihtiyaçlarını karşılayamamakta ve 

haliyle bu durum eğitimin amaçlarına ters düşmektedir. Yapılan araştırmalar ve kazanılan 

deneyimler sonucunda eğitim dünyasının en köklü paradigmalarından olan davranışçılık 

tümüyle sarsılmış ve ondan sonra ortaya çıkan ve zihnin verilerine daha çok önem veren 

bilişsel yaklaşım da amaçları tam karşılayamayınca artık okulları tamamen bir Aristo okuluna 

                                                        
113 Ahmet Saban, a.g.e., s. 167. 
114 Allan A. Glatthorn, Constructivism: Imlications for Curriculum, İnternational Journal of Educational Reform, 
3. Edition, Alexandria, 1994, s. 45. 
115 Ali Yıldırım-Hasan Şimşek, Nitel Araştırma Yöntemleri, Seçkin Yayınevi, Ankara, 1993, s. 38. 
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(Akademi) benzeten; tartışarak, araştırarak ve yaşayarak öğrenmeyi ön plana çıkaran 

Yapılandırmacı Yaklaşım, eğitim dünyasında yerini almıştır. 

Bilginin doğası ve öğrenme, yapılandırmacılığın temel dayanağı olmuştur.116 Bu yüzden 

aslında Konstrüktivizm, öğretimle değil öğrenme ve bilgiyle ilgili bir kuramdır. Bu kuram 

bilgiyi temelden kurmaya dayanır.117 Özünde, öğrenenin bilgiyi yapılandırması ve 

uygulamaya koyması vardır.118 

Öğrenenlerin bilgiyi nasıl öğrendiklerine ilişkin bir kuram olarak gelişmeye başlayan 

Yapılandırmacılık zamanla öğrenenlerin bilgiyi nasıl yapılandırdıklarına ilişkin bir yaklaşım 

halini almıştır. Yapılandırmacılıkta bilginin tekrarı değil, bilginin transferi ve yeniden 

yapılandırılması söz konusudur.119 Tekrar ve ezberin yerini beyin fırtınası metodu ile çevreye 

ve kendi şartlarına göre bilgiyi yeniden yorumlayarak oluşturma almıştır. Zaten 

Yapılandırmacı eğitimin de en önemli özelliği, öğrenenin bilgiyi yapılandırmasına, 

oluşturmasına, yorumlamasına ve geliştirmesine fırsat vermesidir. Alışılmış yöntemde 

(Davranışçı Yaklaşım) öğretmen bilgiyi verebilir ya da öğrenenler bilgiyi kitaplardan veya 

başka kaynaklardan edinebilirler. Ama bilgiyi algılamak, bilgiyi yapılandırmak ile eş anlamlı 

değildir. Yapılandırmacı eğitimde öğrenen, yeni bir bilgi ile karşılaştığında, dünyayı 

tanımlamak veya açık bir amacı için önceden oluşturduğu kurallarını kullanır veya algıladığı 

bilgiyi açıklamak için yeni kurallar oluşturur.120 Bir başka deyişle yapılandırmacılık çevre ile 

insan beyni arasında güçlü bir bağ kurmadır.  

Yapılandırmacı öğrenmede temele alınanlar aşağıdaki gibi özetlenebilir: 

1. Bilgiyi araştırma, yorumlama ve analiz etme. 

2. Bilgiyi ve düşündürme sürecini geliştirme. 

3. Geçmişteki yaşantılarla yeni yaşantıları bütünleştirme.121 

Öğrenenin etkin rol aldığı Yapılandırmacı öğrenmede sadece okumak ve dinlemek yerine 

tartışma, fikirleri savunma, hipotez kurma, sorgulama ve fikirleri paylaşma gibi öğrenme 

sürecine etkin katılım yollarıyla öğrenme gerçekleştirilir. Bireylerin etkileşimi önemlidir. 

Öğrenenler, bilgiyi olduğu gibi kabul etmezler, bilgiyi yaratır ya da tekrar keşfederler. 

                                                        
116 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, The Courage to be Constructivist, Educational Leadership, New York, 

1999, s. 18-24. 
117 Özcan Demirel, a.g.e., s. 12. 
118 David N. Perkins, The Many Faces of Constructivism, Educational Leadership, Cambridge, 1996, s. 11. 
119 David N. Perkins, a.g.e., s. 14. 
120 Grennon Brooks-Martin G. Brooks., a.g.e., s. 22. 
121 Ahmet Saban, a.g.e., s. 174. 
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Yapılandırmacı öğrenmede asıl olan bilginin öğrenen tarafından alınıp kabul görmesi 

değil, bireyin bilgiden nasıl bir anlam çıkardığıdır. Bilgi, öğrenenin var olan değer yargıları ve 

yaşantıları tarafından üretilir. Yapılandırmacılıkta bütün çaba, öğrenmelerin kalıcılığının 

sağlanmasına ve üst düzey bilişsel becerilerin oluşturulmasına katkı getirmektir.122 

Yapılandırmacı yaklaşımın birbirlerine bağlı beş temel öğesi bulunur: Eski bilginin 

harekete geçirilmesi, yeni bilginin kazanılması, bilginin anlaşılması, bilginin uygulanması ve 

bilginin farkında olunması. Buna göre eğitim-öğretim faaliyetlerinde bilgi aktarılmadan önce 

yeni bilginin ilişkili olduğu eski bilgiler gün yüzüne çıkartılmalı ve bağlantılar kurularak yeni 

bilgi öğretilmelidir. Çünkü yapılandırmacılığın esas formülü eski bilgilerden hareketle yeni 

bilgilerin yapılandırılmasıdır. Yeni bilgi öğrenilirken öğrencilerin bütünü, onun ilgili 

parçalarını ve bu parçalar ile bütün arasındaki ilişkiyi açıkça görmeleri gerekir.123 

Yeni bilgi öğrenildiğinde bu bilgi eğer bireyin daha önceki bilgileriyle çelişmiyorsa aynen 

zihnin belli şemalarına kaydedilir. Fakat çelişiyorsa bu şemaları bireyin tekrar baştan düzenlemesi 

gerekir. Buna göre birey zihninde yeni düzenlemeler yapar ve yeni bir denge oluşturur. 

Yapılandırmacı kuramın öncülerinden Jean Piaget’e göre zeka, bir bireyin çevresine 

uyum sağlayabilmesi ve çevresiyle başa çıkabilmesi yeteneğidir. Bu işi yaparken zihin önce 

bilgiyi özümler, sonra ona uyar ve buna göre hayatını dengeler. Zihin yeni bir bilgiyle 

karşılaştığı zaman onu kendi şemalarıyla karşılaştırarak onu özümler. Sonra eğer bireyin 

zihinsel şeması yeni bilgi ve yaşantıları açıklamaya yetmezse, bu durumda birey zihnindeki 

yapıyı yeni yaşantıya uydurmaya çalışır. Bütün bu süreçte birey, beli bir durum ile ilgili yeni 

yaşantılarını daha önce o durum hakkında edindikleri yaşantıları ile karşılaştırarak zihninde 

yeni bir yapı veya yeni bir denge oluşturma çabasındadır.124 

Yapılandırmacı yaklaşıma göre öğrenme, bireyin daha çok şeyleri keşfetmesi demek 

değildir; aynı zamanda bireyin kendi deneyimlerini farklı bir zihinsel yapı ile yorumlamasıdır. 

Bu öğrenme süreci bireyde bulunan başarı, merak, orijinal olma ve etkileşim kurma 

ihtiyaçlarına göre belirlenir.125 

Yapılandırmacı öğrenmenin beş aşaması vardır: 1. Konuya dikkat çekme, 2. Konuyu, 

bilgiyi keşfetme, 3. Yanlışlık ve eksikliklerin giderilmesi için açıklamalar yapma, 4. Bilgiyi 

bireyin kendi özüne göre yeniden yorumlaması ve anlamlandırması, 5. Öğrenme sürecine göre 

yapılan değerlendirme.126 
                                                        
122 Ahmet Saban, a.g.e., s. 176. 
123 John A. Zoharik, Constructivist Teaching, Phi Delta Kappa Educational Foundaditions, Blomington, 1995, s. 87. 
124 David C. Phillips-Jonas F. Soltis, a.g.e.,  s. 84-85. 
125 Ahmet Saban, a.g.e., s. 176. 
126 www.electronicfiles.net/files/7759/fenlis/EgtBilim11.doc, 20/10/2008, 12:37. 
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I. EĞİTİM DÜNYASINDAKİ ESKİ KURAMLAR VE YAPILANDIRMACI EĞİTİM 

ANLAYIŞININ ÜSTÜNLÜĞÜ 

Eğitim dünyasında en uzun süre varlığını sürdüren ve sonra en çok tepki ve eleştiri alan 

eğitim yaklaşımı Davranışçı Yaklaşım’dır. Öğrenmeyi uyancı-tepki bağı ile açıklayan ve 

öğrenciyi kontrol edilebilecek, şekillendirilebilecek birer mekanizma gibi gören Davranışçı 

Yaklaşım, günümüzde popülerliğini oldukça yitirmiştir. Davranışçılıkta öğretmen "bilgiyi 

aktaran" öğrenci ise "bilgiyi alan" kişidir. Öğrenme-öğretme sürecinin temelinde öğretmen 

vardır. Ancak öğretmen merkezli yaklaşım, öğrencileri ezbere yöneltmekte, eleştirel düşünen 

ve karşılaştığı problemleri çözebilen bireyler yetiştirmede başarılı olamamaktadır. 

Davranışçı yaklaşımdan sonra eğitim dünyasında varlığını sürdüren ikinci yaklaşım 

Bilişsel Yaklaşım olmuştur. Bilişsel Yaklaşım, zihinsel faaliyetleri daha da ön plana çıkarmış 

ve eğitimi biraz daha öğrenci merkezli hale getirmiştir. Fakat Bilişsel öğrenme kuramı, 

zihinsel süreçleri dikkate almakla birlikte kendisini bilgi-bilen ikiliğinden kurtaracak felsefî 

varsayımları oluşturamamıştır. Bilgi işlem kuramcıları da davranışçılar gibi bireyi 

çevresinden ayırır. Beynin çalışmasının bilgisayara benzetilmesi, bireyden bağımsız dışsal 

gerçekliği vurgulamaktadır. Başka bir deyişle hem davranışçılığın hem de bilişselciliğin 

temelinde nesnelci yaklaşım vardır. Nesnelcilikte bilginin bireyden bağımsız olduğu ve 

öğrenmenin dış dünyadan bireye transfer edilmesi sonucu oluştuğu varsayılmaktadır. Sonuçta 

bilginin sınırları zihinle sınırlanamaz, bilgi sınırsız bir alana sahiptir.127 

Yapılandırmacılar beyni bilgisayara benzeten görüşleri kabul etmezler. Beyin daha esnek, 

kendini değiştiren, yaşayan, özgün ve kendini yeniden şekillendiren bir yapıdır. Öğrenme 

pasif ya da basit bir biçimde nesnel değildir. Yapılandırmacılar, bilginin kendi yaşantısını 

anlamlı kılmaya çalışan birey tarafından yapılandırıldığını, çevreden pasif bir biçimde 

alınmadığını savunmaktadır. Bireyler doldurulmayı bekleyen boş variller değildir, tersine 

anlamları araştıran etkin organizmalardır.128 Bu sistemde öğrenci merkezli yan daha ağır 

basmaktadır ve sistem, bireyleri daha serbest, fikri ve vicdani açıdan daha hür bıraktığı için 

modern eğitimin amaçlarına da uygun düşmektedir. Böylece modern eğitimin istediği bilgi 

üreten ve bilgiyi özümseyerek yorumlayan birey yetiştirilmiş olmaktadır. Günümüz 

dünyasının bilgi öğrenen değil; öğrendiği bilgi yorumlayan bir nesil istediği de gün gibi 

aşikardır. Bu da zaten yapılandırmacılığın günümüz pedagojisinin yeni paradigması olmasını 

                                                        
127 Gürcü Koç-Melek Demirel, Davranışçılıktan Yapılandırmacılığa Eğitimde Yeni Bir Paradigma, Hacettepe 
Eğitim Fakültesi Dergisi, Ankara, 2004, s. 10. 
128 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e.,  s. 11. 
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sağlamıştır. Bundan dolayı bütün eğitim müfredat ve sistemleri de bu yeni paradigmaya göre 

yeniden düzenlenmeye ve oluşturulmaya başlanmaktadır. 
 

II. KONSTRUKTİVİZM’İN TARİHÇESİ 

Pek çok felsefeci ve eğitimci Yapılandırmacı öğrenme kuramının gelişimine katkıda 

bulunmuştur. Yapılandırmacıların bilgiye bakış açısını oluşturan görüşlerden bazıları 

şüphecilere (Septisizm) dayanmaktadır. Şüphecilerin temel varsayımı, edindiğimiz her 

bilginin yaşantılarımız sonucu oluştuğudur. Bilginin doğruluğunu kontrol etmenin bir yolu 

yoktur. Çünkü bunu kanıtlamak için yaşantıdan bağımsız bir yol bulmak gerekir. Ancak 

Yapılandırmacılık, zihnin yalnızca kendi yorumunu bildiğini savunan şüphecilikten de ayrılır. 

Yapılandırmacılık, gerçeğin bireyin zihninde olandan daha fazlası olduğunu, bireyin gerçeği 

yapılandırdığını ve algılarına dayalı olarak yorumladığını iddia etmektedir. Pek çok farklı 

yorumu algılayabilir ve sonuçta kendi yorumumuzu oluşturabiliriz. Von Glasersfeld'e göre ilk 

yapılandırmacı Vico'dur. Vico, 1710 yılında geliştirdiği "insan beyni ancak kendi yarattığını 

bilebilir" sloganı ile temel yapılandırmacı fikrini açıklamaktadır.129 

Yapılandırmacılar geleneksel bilgi kuramcıları gibi akıl ve dünya arasındaki benzerliği 

araştırmak yerine yapı oluşturmada düşünme yeteneği üzerinde durmuş yeni bilgi ve önceki 

yaşantının işlevsel uyumluluğunu incelemiştir. Bu görüş ilk yapılandırmacılardan Kant’ın "Saf 

Aklın Eleştirisi"  adlı tezinde de yer almıştır. Kant, zihnin kurallarını doğadan çıkarmadığını, 

bu kuralları doğaya verdiğini düşünmektedir. Kant'a göre,"zihin sürekli öğrenme etkinliği 

içinde kendini değiştirir ve geliştirir." Zihin boş bir kara tahta/zemin (tabula rasa) değildir.130 

Kant'la benzer görüşleri savunan Dewey’in çalışmaları bilimsel yöntem ve 

Yapılandırmacı düşünmeyi oldukça etkilemiştir. Rousseau gibi Dewey de geleneksel 

öğretimde ezberi reddederek “eğitim, hayata hazırlık değil, hayatın kendisidir” demektedir. 

Bireylerin ilgi duyduğu sorunlar araştırma konusu olmalıdır. Dewey'in öncülüğünü yaptığı 

probleme dayalı öğrenme, Yapılandırmacı yaklaşımda uygulanabilecek bir stratejidir.131 

Yapılandırmacı hareketin temelindeki kuramlardan birisi de Lev Semyonovich 

Vygotsky'nin kuramıdır. Vygotsky'ye göre, bilişsel gelişim çevreden bireye doğrudur. 

Çocuklar dış dünyadaki insanlar arasında geçen etkileşimi izlerler, diğerleri ile etkileşim 

kurarlar ve tüm bu etkileşimleri kendi gelişimleri için kullanırlar. Üst düzey fonksiyonların 

                                                        
129 Ernst von Glasersfeld, Radical Constructivism: A Way of Knowing and Learning, The Falmer Press - London 

& Washington, Londra, 1996, s. 45. 
130 Thomas Duffy-David Jonassen, Constructivism and the Technology of Instruction: A Conversation, Lawrence 

Erlbaum Associates, Hillsdale-New Jersey, 1992, s. 62. 
131 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e.,  s. 20. 
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bireyler arasından bireysele doğru ilerleme sürecine 'içselleştirme' denilmektedir. 

İçselleştirme, gözlenen sosyal ortamdan bilginin kazanılması, özümsenmesidir. Çocuk iki 

yetişkinin herhangi bir konuda (din, politika, sanat) tartışmasını izleyerek nasıl ve neler için 

tartıştığını öğrenebilir. Çocuğun gözlediği ve bilgi kazandığı sosyal etkileşimler uzmanlığını 

artırır. Dil, dünyayı yapılandırmada önemli rol oynar.132 

Çocuğun önceki kavramları 'X' düzeyindedir. Öğretmenin görevi çocuğun anlamlarını 

X'den X+1 düzeyine çıkarmaya çalışmaktır. Bir çocuğun sınıftaki diğer öğrencilerle ilişkileri 

de önemlidir. Vygotsky; daha az başarılı öğrencilere yardım etmek için daha başarılı 

öğrencileri kullanmayı önermektedir. Böylelikle başarılı öğrenciler, grup arkadaşlarına 

açıklama yaparken, kendi bilişsel yapılarını gözden geçirebilir ve biliş ötesi becerileri 

geliştirebilir.133 

Yapılandırmacı eğitim programcılarının çoğu, işbirliğine dayalı öğrenme, problem 

çözmeye dayalı öğrenme ve keşfe dayalı öğrenmeyi vurgulayan Vygotsky’nin kuramına 

ağırlık vermektedir. 
 

III. KONSTRUKTİVİZM’İN TÜRLERİ 

Yapılandırmacı yaklaşım Piaget'e dayalı bilişsel yapılandırmacılık ve Vygotsky'ye dayalı 

sosyal yapılandırmacılık olmak üzere iki temel grupta toplanabilir: 

1. Bilişsel Yapılandırmacılık 

Piaget’in ortaya koyduğu bir kuramdır. Piaget, Kant'ın içgörü kavramından etkilenmiştir. 

Piaget'e göre bilişsel gelişim, çevre ile etkileşimimiz sayesinde sürekli gelişen, değişen ve 

etkinliklerimize yön veren şemalar ya da zihinsel yapılar yoluyla ilerler. Piaget, öğrenmeyi; 

özümseme, uyum ve bilişsel denge kavramları ile açıklamaktadır. Yeni bilgi bireyin 

önbilgileriyle çelişmiyorsa özümsenir ve yeni bir bilişsel denge oluşur. Eğer yeni bilgi önbilgi 

ile çelişiyorsa yeni bilgi var olan yapıya özümsenemediği için dengesizlik yaşanır (ket 

vurma). Birey bu dengesizlikten kurtulmak için bir çaba içine girer ve bunun sonucunda yeni 

bir bilişsel yapı oluşturur. Özümseme, zihindeki yaşantıları dönüştürmeyi içerir. Uyum ise 

yeni yaşantılar için zihni değiştirmeyi gerektirir.134 

Bilişsel gelişim denge sonucunda oluşur. Piaget'in araştırmasında bilgi şemaları, dünya 

ile giderek daha karmaşık etkileşimler kurma sonucunda gelişmektedir. Eski şemalar yeni 

şemaları etkileyerek eski bilginin yerini yeni bilgiler almaktadır. Piaget'e göre bilginin 

                                                        
132 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 11. 
133 Lev S. Vygotski, The Psychology of Art, MIT Press, Cambridge, 1971, s. 57. 
134 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 46. 
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örgütlenmesi, bilinçli bir zekaya sahip olan organizma ile çevre arasındaki etkileşim 

sonucunda gerçekleşir.135 Dolayısıyla Piaget, Bilişsel Yaklaşım’dan hareketle 

yapılandırmacılığa doğru bir gelişme göstermektedir. 

2. Sosyal Yapılandırmacılık 

Sosyal yapılandırmacılığın temelinde ise Vygotsky'nin görüşleri bulunmaktadır. 

Vygotsky, Piaget'e alternatif güçlü bir kuram geliştirmiştir. 'Bilişsel gelişim' çocukla 

çevresindeki bireyler arasındaki karşılıklı etkileşim sonucunda oluşur. Birey ve toplum 

arasındaki ilişki, öğrenmede sosyal etkileşim, dil ve kültürün etkisi Vygotsky'nin 

çalışmalarının odak noktasıdır. Vygotsky'ye göre çocuğun etkinliği eğitimin merkezidir ve 

öğretmen bu etkinliği desteklemelidir.136 

Yapılandırmacı eğitim programında öğrenme içeriği öğrencilerin ilgileri ve 

gereksinimlerine yanıt vermenin yanında, gerçek yaşamla bağlantılı ve özgündür. Başka bir 

deyişle konu merkezli tasarım yerine öğrenen merkezli tasarım uygulanmaktadır. Bilgiyi 

anlatmak yerine öğrenenin içerikle etkileşim kurması ve bilgiyi yapılandırması ön plandadır. 

Yapılandırmacı eğitim programında tümdengelim yaklaşımı kullanılmakta, içerik temel 

kavram ve ilkeler etrafında yapılandırılmaktadır. Bilgiyi doğrusal hiyerarşi olarak görmek 

yerine, temel fikirler etrafından yapılandırılmış ağlar olarak ele almak gerekmektedir. Bu 

ağlar; kavramlar, genellemeler, olgular ve işlemsel bilgilerdir. Birey ağın herhangi bir yerinde 

öğrenmeye başlayabilir, hiyerarşinin en alt düzeyinden başlamak gerekmez. Örneğin 

öğretmen iklim konusuna bir dağın bir tarafında neden hep nemli, diğer tarafında kuru bir 

hava olduğunu sorarak başlayabilir (Beyin Fırtınası).137 Burada bireyi düşündürmek, yorum 

yapmasını sağlamak ve sosyal çevreyle ilişki kurmasını sağlamak da esastır. Öğrenenler önce 

bütünü görmekte, daha sonra ayrıntılı ve derinlemesine incelemeler yapmaktadır. Öğrenme 

içeriğini belirlerken öğrencilerin hatırlamayacağı ve kullanamayacağı bir sürü bilgi yerine 

derinlemesine inceleme tercih edilmektedir. 
 

IV. EĞİTİM YAŞANTILARINDA YAPILANDIRMACI YAKLAŞIM 

Yapılandırmacı sınıflarda öğrencinin kendi kararlarını verebildiği, kendi öğrenme planını 

yaptığı ve uyguladığı, gelişimini izlediği, çalışmalarını değerlendirdiği özgün öğrenme 

etkinlikleri kullanılmaktadır. Çünkü öğrenme anlamlı, özgün ve karmaşık ortamlarda 

gerçekleşir138. Mesela sınıf panoları, öğrenci ürün dosyaları, sınıf kitaplıkları, internet 

                                                        
135 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 47. 
136 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 49. 
137 George W. Gagnon-Michelle Collay, Constructivist Learning Design, Corwin Press, Thousand Oaks, 2001, s. 25. 
138 George W. Gagnon-Michelle Collay, a.g.e., s. 24. 
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ortamında oluşturulan sınıf forumları ve öğrenci-öğretmen arasında paylaşılan değerlendirme 

toplantıları yapılandırmacı eğitimin ortaya çıkardığı önemli yapıtaşlarıdır. 

Öğrenme görevleri basitleştirildiğinde, öğrencilerin karmaşık problemleri nasıl 

çözeceklerini öğrenmeleri engellenmektedir. Yapılandırmacı yaklaşımda öğrenme etkinlikleri 

öğretmen tarafından belirlenmez, öğretmen ve öğrenenler etkinliklere birlikte karar verirler.139 

Yapılandırmacı öğrenme planları incelendiğinde genellikle şu aşamaların izlendiği 

görülmektedir: Dersin başında öğrencilerin dikkati çekilmekte, problem durumu sunulmakta 

ve öğrenenlerin önbilgileri açığa çıkarılmaktadır. Daha sonra öğrenenler işbirliği içinde 

problemleri incelemekte, bilgi kaynaklarına ulaşmakta, hipotezler üretmekte, problemlere 

çözüm önerileri geliştirmekte, görüşlerini paylaşmakta, diğer görüşleri eleştirmekte ve kendi 

fikirlerini gözden geçirmektedir. Son aşamada ise öğrenenler kendi bilgi yapılarını 

değerlendirmekte, kendisini geliştirmek için neler yapması gerektiğine karar vermektedir.140 

Öğretmenin rolü öğrenmeye rehberlik etmek, öğrenciyi yönlendirmek ve düşünmelerine 

yardımcı olmaktır. Yani öğretmen değil öğrenci aktiftir. 

Öğrenciler öğrenmelerini kendileri yaparak ve yaşayarak gerçekleştirmektedirler. 

Öğretmen, öğrenme ortamında öğrenciye uygulama, deneme ve keşfetme fırsatları yaratır. 

Öğrencilerin önceki bilgilerini ve hazır bulunuşluk düzeylerini belirler. Öğrenci devamlı 

öğrenmede aktiftir. Bilgileri kendisi araştırır ve bütünleştirir. Hatalar yaparak deneyerek 

yanılarak öğrenir. Öğrenciler bu yüzden uygulama yapmadıkları sürece etkili ve kalıcı 

öğrenmeler gerçekleştiremez. 

Bu kuramın getirdiği uygulama yöntemleri günümüzde bilgisayarlı eğitim ve çoklu 

ortamlarda yapılan eğitimler dahilinde uygulanmaktadır. Sözgelimi bilgisayarlı eğitimde 

öğrenciler bilgisayarı bizzat kendileri kullanarak ve deneyimlerini kendileri yaşayarak 

öğrenirler. Çocuklar kubaşık (küçük kümelerle) öğrenmeyle hem birlikte çalışmanın sosyal 

bilincine ererler hem de yaparak öğrenmeyi tadarlar. Öğrenciler bilgisayarda merak ettikleri 

herhangi bir konuyu kendileri de öğrenebilir. Bunda bilgisayarda bulunan mültimedya 

içeriklerinin ve internetin de rolü büyük olur. Ayrıca Yapılandırmacı Yaklaşım’ın hedeflediği 

öğrencilerde yaratıcı yeteneklerin çıkarılması ilkesine de bilgisayarlı eğitim katkıda bulunur. 

Yapılandırmacı eğitim programında değerlendirme, öğretmen ve öğrencilerle birlikte 

planlanan ve yürütülen bir süreçtir. Öğrencilerin belli yorumları yapıp yapamadığı değil; 

yorumları ne derece iyi formüle edebildiği incelenir. Değerlendirme öğrenmenin sonunda yer 

                                                        
139 George W. Gagnon-Michelle Collay, a.g.e., s. 17. 
140 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, Creating and Sustaining The Constructivist Classroom, S.A., Corwin Press, 

Pennsylvania, 2005, s. 87. 
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almaz, öğrenme süreci ile birlikte devam eder ve öğretime yön verir. Değerlendirme dersin 

her anındadır. Öğrenenlerin anlamlarını yansıtabilmesi için performans değerlendirme, özgün 

değerlendirme, günlük yazma, öğretmen gözlemleri, görüşme, tümel dosya, problem çözme 

gibi çoklu değerlendirme teknikleri kullanılmaktadır. Sonuç olarak, Yapılandırmacı öğrenme 

kuramı eğitim programının tüm öğelerini etkilemekte ve öğretmen merkezli yaklaşımlardan 

oldukça farklı ve öğreneni etkin kılan bir öğrenme yapısı sunmaktadır.141 
 

V. YAPILANDIRMACI EĞİTİMDE ÖĞRETMENİN ROLÜ 

Yapılandırmacı öğrenmeyi temel alan bir eğitim programının başarılı olabilmesi için, 

programı uygulayan öğretmenlerin birtakım niteliklere sahip olması gerekir: Yapılandırmacı 

öğretmen; açık fikirli, çağdaş, kendini yenileyebilen, bireysel farklılıkları dikkate alan ve 

alanın da çok iyi olmanın yanında, bilgiyi aktaran değil uygun öğrenme yaşantılarını sağlayan 

ve öğrenenlerle birlikte öğrenen biri olmalıdır. Yapılandırmacı öğretmen, bireye uygun 

etkinlikler yaratma, öğrenenlerin hem birbirleri ile hem de kendisi ile ilgi kurmalarını 

cesaretlendirme, işbirliğini teşvik etme, öğrenenlerin fikir ve sorularını açıkça ifade edecekleri 

ortamları oluşturma gibi rolleri yerine getirmek durumundadır.142 

Yapılandırmacı yaklaşıma göre öğretmen, bilginin öğrencilerin zihninde yapılanmasına 

rehberlik eder. Dolayısıyla öğrenciler öğrenme alanında aktiftir. Bu ortamda konuya ilgi 

çeken faaliyetler yapmak, fazla detaya girmeden ana hatlarıyla konuyu ele almak, bireysel 

öğrenci görüşlerine önem vermek, bu görüş ve fikirlere göre öğrenme ortamını düzenlemek ve 

değerlendirmeyi öğrenme sürecinde oluşan olay ve durumlara göre yapmak esastır.143 

Öğretmen, öğrenenlerin bireysel farklılıklarına uygun seçenekler sunar, yönergeler verir, 

her öğrenenin kendi kararını kendisinin oluşturmasına yardımcı olur. Bu noktada öğretmen 

yol gösterici ve rehberdir. Öğretmenler, problemi öğrenenler için çözmek yerine öğrencinin 

çözümlemesi için ortam hazırlar. Öğretmen, düşündürücü sorular sorarak öğrenenleri 

araştırmaya ve problem çözmeye teşvik eder. Öğretmen, öğrenene soru sorar ama neyi ya da 

nasıl düşüneceğini söylemez. Yapılandırmacı öğretmen kuzey yıldızı gibidir, öğrencinin 

nereye gideceğini söylemez fakat yolunu bulmasına yardımcı olur. Öğretmen, otorite değil 

sınıf içinde gözlemcidir. Yapılandırmacılıkta sınıf yönetimi emir verme ya da zor kullanma ile 

yapılmaz. Denetim dolaylı, duygusal ve zihinseldir.144 

                                                        
141 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 15. 
142 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 26. 
143 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 17. 
144 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, a.g.e., s. 85-88. 
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Öğrenci bilgiyi öğretmeninden doğrudan almaz. Öğretmen, bilgiyi öğrenciye aktarırken 

onu bilginin ortamına sokar. Öğrenci de bunu kendi zihnine göre yaparak ve yaşayarak 

şekillendirir ve zihnine kodlar. Yeni bilgi öğretilirken bu bilgiyle ilişkili eski bilgiler ve 

yaşantılar ortaya çıkarılmalıdır. Öğrenci buna göre yeni bilgiyi kendi keşfeder, oluşturur, 

yorumlar ve geliştirir.145 Kısaca öğrenmeyi öğrenir. Bu noktada sınıf, bilgi aktarılan değil; 

bilgi keşfedilen bir yerdir. Burada öğretmen önderliğinde sorunlar oluşturulur ve onun 

rehberliğinde bu sorunun çözümü öğrenciler tarafından bulunur. Böylelikle yeni bilgiye de 

ulaşılmış olur. 
 

VI. YAPILANDIRMACI EĞİTİMDE ÖĞRENCİNİN ROLÜ 

Yapılandırmacı öğrenme, öğrenenin kendi yetenekleri, güdüleri, inançları, tutumu ve 

tecrübelerinden edindikleri ile oluşan bir karar verme sürecidir. Birey öğrenme sürecinde 

seçici, yapıcı ve etkindir.146 

Öğrenmenin kontrolü bireydedir. Öğrenmeye öğretmeniyle birlikte yön verir. 

Öğrenenlerin önceki yaşantıları, öğrenme stilleri, bakış açıları ve hazır bulunuşluk düzeyleri 

öğrenmelerine yön veren etmenlerdendir. Öğrenen kendi kararlarını kendi alır. Birey, zihinsel 

özerkliğini kullanarak öğrenme sürecinde etkili rol almak için eleştirel ve yapıcı sorular sorar, 

diğer öğrenenlerle ve öğretmenle iletişim kurar, fikirleri tartışır. Öğrenen, öğrenme 

ortamlarındaki öğretici sorularıyla diğer bireylerin gelişimine de katkıda bulunur.147 

Yapılandırma sürecinde birey, zihninde bilgiyle ilgili anlam oluşturmaya ve oluşturduğu 

anlamı kendisine mal etmeye çalışır. Bir başka deyişle, bireyler öğrenmeyi kendilerine 

sunulan biçimiyle değil, zihinlerinde yapılandırdıkları biçimiyle oluştururlar.148 

Mücadeleci, meraklı, girişimci ve sabırlı olmak, Yapılandırmacı öğrenmede bulunması 

gereken kişisel özelliklerdir.149 İşte bu noktada Yapılandırmacı yaklaşımın zayıf noktası 

ortaya çıkmaktadır. Çünkü her bireyin yetenek ve zeka düzeyleri farklıdır. Sınıftaki her 

öğrencinin derse katılmasını sağlamak (hele hele kalabalık sınıflarda) imkansız gibi bir şeydir. 

Ayrıca her öğrencinin aile ve çevre şartları da aynı değildir. Çok iyi ve kötü şartlarda bulunan 

iki öğrencinin de aynı eğitim yaşantılarını yaşamaları da beklenemez. Yine de ideal bir eğitim, 

ütopik gibi gözükse de en çok Yapılandırmacı yaklaşımda kendini bulmaktadır. 

                                                        
145 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 27. 
146 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 29. 
147 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, a.g.e., s. 89. 
148 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 18. 
149 Gürcü Koç-Melek Demirel, a.g.e., s. 17. 
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Yapılandırmacı yaklaşıma göre tüm öğrenmeler zihinde bir yapılandırma sonucu 

oluşmaktadır. Yapılandırma eğitim ortamlarında bireylerin çevreleriyle daha fazla etkileşimde 

bulunmalarına imkan sağlayan işbirliğine dayalı öğrenme ve probleme dayalı öğrenme gibi 

öğrenenleri aktif kılan öğrenme yaklaşımlarından yararlanılır. Böylece öğrenenlerin problem 

çözme yetenekleri ve yaratıcılıklarının gelişmesi beklenir.150 Bu süreçte öğretmen daha çok 

öğrenme ortamını düzenleme ve danışmanlık rollerini üstlenir. Bu yaklaşımda asıl olan, 

öğrenenin öğrenme sürecinde aktif olması ve öğrendiklerini var olan bilgileri ile yapılandırıp 

anlamlandırmasıdır. 

Yapılandırmacı yaklaşımın bu özellikleri eğitim alanında yeni gelişmelere önderlik 

edebilir. Öncelikle bu özelliklerin, öğrencileri öğrenme ortamında pasiflikten kurtarıp, 

bağımsız düşünebilen ve problem çözebilen bireyler haline getirmesi beklenir.151 Bireyler 

ezbere ve hazır bilgileri kullanmaya değil, düşünmeye yönlendirilerek bilişsel yönlerini 

geliştirir; böylece öğrenen öğrenmeyi aşılması zor yüksek bir duvar olarak değil, keşfedilmeyi 

bekleyen gizemli bir dünya olarak görür. Bu da öğrencilerin motivasyonunu artırarak onları 

yeni öğrenme etkinliklerine yönlendirir. 
 

VII. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ DERSLERİNDE YAPILANDIRMACI 

YAKLAŞIM 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde yapılandırmacı kuram, en fonksiyonlu şekilde 

mültimedya olanaklarıyla uygulanabilmektedir. Çünkü yapılandırmacı kuramın ana esasları 

olan önceki bilgilerin kullanılması ile onların üzerine yeni bilgiler bina etme, öğrencileri 

kendi özelliklerine göre değerlendirme ve hepsini birden derse dahil etme mültimedya 

olanaklarının derste kullanılmasıyla vücut bulur. Derste kullanılan sunu ve filmler hem bütün 

öğrencileri güdeleyerek ilgi çekici bir ders ortamı oluşturur hem de önceki bilgilerin daha 

canlı bir şekilde hatırlatarak resim ve filmlerdeki akıcılık ve canlılığa öğrencilerin kendilerini 

kaptırmasını sağlar. 

Öğrenciler mültimedya ortamında ders işlemenin ve öğrenmenin zevkini tadarak 

yapılandırmacı yaklaşımın arzuladığı ilgi çekici ders kriterini ortaya koymaktadırlar. Özellikle 

öğrenciler arasındaki kişisel farkları ve rekabeti desteklediği için mültimedya olanakları 

derslerde kullanılması gereken en önemli materyal grubu olmaktadır. Öğrencilerin her biri 

mültimedya dünyasında kendi dünyasına uygun bir yan bulmakta veya onları kendi dünyasına 

uyarlamaktadır. Bu da öğrenci merkezli eğitime kapı açmaktadır. 

                                                        
150 Ahmet Saban, a.g.e., s. 175. 
151 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 26. 
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Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde özellikle ibadet ve ahlak temalı ünitelerde 

kullanılacak sunu ve filmler, öğrencilerin verilen mesajı direk derse kendileri de katılarak 

anlamalarını sağlayacaktır. Bu da bir Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi öğretmeninin en çok 

arzuladığı olaydır. Bu noktada mültimedya olanakları Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersini 

sıkıcı olmaktan uzaklaştırmakta, yapılandırmacı bir hüviyete büründürmektedir. 
 

B. ÖĞRENCİ MERKEZLİ EĞİTİM 

Çağdaş eğitim paradigması olan Yapılandırmacı eğitim, öğrenciye değer vermesi ve onu 

öğrenmede ön plana çıkarmasıyla tanınmaktadır. Bu doğrultuda eğitim dünyasında 

yerleşmeye başlayan yeni öğretim modeli; Öğrenci Merkezli Eğitim modelidir. 

Eğitimciler, Öğrenci Merkezli Eğitim kavramı ile öğrenci merkezli öğrenmeyi matematik 

ya da edebiyat gibi bir dersin ya da konunun beynimizdeki öğrenme merkezleri ile ilintisi 

olarak yorumlarken, bazıları öğrencinin geleneksel olmayan yöntemlerle değerlendirilmesi, 

bazıları da, iş birliğine dayalı öğrenme esasları ile bütünleşmiş bir sürekli gelişim modeli 

olarak düşünmektedir. Gerçekte ise Öğrenci Merkezli Eğitim bunların tümünü ve daha ötesini 

içermektedir. Öğrenci merkezli bir okul planlamasında öğretmenlerin, yöneticilerin, velilerin 

ve öğrencilerin bu konudaki farklı kavramları ortak bir terminoloji ile yorumlamaları ve aynı 

dili konuşmaları oldukça önemlidir. Öğrenciye, dersin hedefleri doğrultusunda öğrenmesini 

sağlayacak, sadece not almasını değil, etkin katılımına imkan verecek etkinlikler sunulursa bu 

yaklaşım, öğrenci merkezlidir.152 

Öğrenci, sınıf ve laboratuardaki faaliyetlerin merkezidir. İşlenen konu ikinci derecede 

önemlidir. Öğrenci, hayat, iş, aile ve toplum ilişkileri, ulusal ve kişisel ihtiyaçlara yönelik bazı 

temel kavram ve ilkeleri anlamak ve kabul etmek zorundadır. Öğrenci, sağlam bir kavram ve 

kurallar temeline sahip olduğunda, yeni edindiği bilgileri her zaman bu temel kavram ve 

ilkeler çerçevesinde özümseyerek, hayat boyu öğrenmeye katılmış olacaktır.153 

Öğrenci Merkezli Eğitim; bireysel özellikler dikkate alınarak, bilimsel düşünme 

becerisine sahip, öğrenmeyi öğrenmiş, üretken, bilgiye ulaşıp kullanabilen, iletişim kurma 

becerisine sahip, evrensel değerleri benimsemiş, teknolojiyi etkin kullanan ve bireylerin 

kendini gerçekleştirmeleri için eğitim sürecinin; her aşamada öğrenci katılımını sağlayacak 

biçimde yeniden yapılandırılmasıdır.154 

                                                        
152 YÖK/Dünya Bankası Raporu, Ankara, 1999, s. 6-8. 
153 Servet Özdemir-İbrahim Yalın, Her Yönüyle Öğretmenlik Mesleği, Nobel Yayıncılık, Ankara, 1998, s. 48. 
154 Oğuz Erbil vd., a.g.e., s. 8. 
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Öğrenci Merkezli Eğitimin belki de en öncelikli amacı, öğrencinin, kendi kendine 

öğrenmeyi keşfetmesinin sağlanmasıdır. Öğrenmenin etkililiğini artırabilmek için de, öğretim 

programlarının yapılandırılması ve geliştirilmesinden önce öğrenmenin kavramlarından yola 

çıkılmalı ve diğer kavramlar bunun üzerinde yapılandırılmalıdır.155 

Öğrenci Merkezli Eğitim ile bireyde geliştirilmesi beklenen hedefler belirlenirken çağdaş 

eğitim felsefeleri, modelde yer alan ilke ve stratejiler ile çağın gerekliliklerini karşılayabilen 

bireyler hedeflenmiştir. Bu amaçla belirlenen hedefler, günümüzde ve gelecekte ihtiyaç 

duyulan insan profili özelliklerini taşımaktadır. 

Öğrenci Merkezli Eğitimde öğrenci: 

  1. Kendini tanır ve bireysel özelliklerinin farkındadır. 

  2. Bireysel gelişim için isteklidir. 

  3. Kendini gerçekleştirir. 

  4. İşbirliğine ve grup çalışmasına isteklidir. 

  5. Öğrenmeyi öğrenir. 

  6. Düşünme becerilerini geliştirir. 

  7. Akademik becerileri hayat becerilerine dönüştürür. 

  8. Etkili iletişim becerisine sahiptir. 

  9. Teknolojiyi etkin kullanır. 

10. Zamanını ve enerjisini verimli kullanır.156 

Öğrenci Merkezli Eğitimde öğrenme açısından okulu, öğrenciyi, öğrenme ortamlarını ve 

süreci tanımlayan ilkeler belirlenmiştir. Eğitim literatüründe Öğrenci Merkezli Eğitimin on iki 

ilkesi olarak adlandırılan bu ilkeler aşağıda belirtilmiştir: 

1. Öğrenmeyi öğrenme esastır. 

2. Her öğrenci öğrenebilir. 

3. Her öğrenci öğrenirken eski ve yeni bilgiler arasında özgün bağlantılar kurar. 

4. Düşünmeyi öğrenmek eleştirel ve yaratıcı düşünmeyi geliştirir. 

5. Başarabilme duygusu içsel güdülenmeyi sağlar. 

6. Öğrenme olumsuz deneyimlerle engellendiğinde zorlaşır. 

7. Merak, yaratıcılık ve çok boyutlu düşünmeyi harekete geçiren ödevler, öğrenciyi daha 

zorlarını başarabilmeye güdüler. 

                                                        
155 Oğuz Erbil vd., a.g.e., s. 9. 
156 Muhsin Hesapçıoğlu, Öğretim İlke ve Yöntemleri: Eğitim Programları ve Öğretim, Beta Yayınları, İstanbul, 
1988, s. 47. 
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  8. Her öğrenci farklı zamanda, farklı türde ve farklı hızda ilerleyerek gelişir. 

  9. Farklı özelliklerdeki öğrencilerin birbirleri ile etkileşimi öğrenmeyi kolaylaştırır. 

10. Öğrenciler arasındaki olumlu ilişkiler öğrenmeyi artırır. 

11. Her öğrenci öğrenmeye karşı farklı yetenek ve eğilime sahiptir. 

12. Her öğrenci yeni bilgileri kendi kalıplarına göre kavrayıp benzersiz bir anlam 

yaratır.157 

Öğrenci Merkezli Eğitime göre bütün öğrenciler öğrenmeye karşı istekli, öğrenme 

potansiyeline sahip ve birbirlerinden farklıdır. Buna göre bütün öğrenciler değerlidir, kendi 

yeterliliklerine ve kabiliyetlerine göre eğitim alabilirler. Öğretmenler de eğitim-öğretim 

faaliyetlerinde bütün öğrencilerin öğrenmesini kolaylaştırmak için gerekli koşulları 

oluşturmalıdır.158 Buna göre öğretmenler farklı yöntemleri farklı hızlarda kullanarak 

öğrencilerin öğrenmelerini kolaylaştırırlar. Bu süreçte yönetici, öğretmen, öğrenci, öğrencinin 

ailesi, okul çalışanları ve çevre de kendilerine düşen görevleri yerine getirmelidirler. Sürecin 

sonunda yapılan değerlendirmeler, öğrencilerin öğrenmelerini ve gelişimlerini destekleyici 

formatta olmalıdır. Öğretmenler de bir yandan kendi performanslarını değerlendirmeli ve öz 

değerlendirme yapabilmelidirler. Böylece kendilerini yavaş yavaş geliştireceklerdir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya olanakları kullanıldığında dersler 

öğretmen merkezli olmaktan uzaklaşmakta ve öğrenci merkezli bir hal almaktadır. Çünkü 

artık öğretmen kullandığı slaytları, filmleri, resimleri vb. öğrencilere yorumlatmakta, onları 

etkileşimli bulmacalar çözdürerek değerlendirmekte ve duaları kendi yorulmadan onlara 

dinleterek benimsetmektedir. Böylelikle artık öğretmen, rehber konumuna gelerek öğrencilere 

sadece amaca doğru yönlendirme yapan bir eleman olmaktadır. Öğrenciler de dersi kendileri 

isteyerek, yorumlayarak, katılarak işleyen şahıslar haline gelmektedir. Böylece öğrenci 

merkezli bir eğitim de sağlanmış olmaktadır. 
 

C. ÇOKLU ZEKA KURAMI 

Günümüz eğitim sistemine yön veren kuramlardan biri de Çoklu Zeka Kuramı’dır. 

Öğrencilerde bulunan en büyük problemin öğrenme güçlüğü çeken öğrenciler olduğu bütün 

öğretmenler tarafından sıklıkla dile getirilen bir konudur. Fakat öğrenme güçlüklerinin asıl 

nedeni, öğretmenlerin uyguladıkları yöntem ve tekniklerdir. Öğretmenlerde bulunan 

formasyon yetersizliklerinin öğrencileri öğrenme güçlüğüne ittiği son yıllarda eğitimcilerin 

üzerinde anlaştığı bir konu olmuştur.159 
                                                        
157 Oğuz Erbil vd., a.g.e., s. 10-11. 
158 Muhsin Hesapçıoğlu, a.g.e., s. 53. 
159 Ahmet Saban, a.g.e., s. 37. 
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Eğitimde “öğrenemeyen öğrenci değil öğretemeyen öğretmen vardır” görüşü Çoklu Zeka 

Kuramı’nın eğitim çevrelerinde yaygınlaşmasıyla birlikte kabul görmeye başlamıştır.160 

Çünkü bu kurama göre her öğrenci belli bir zeka türüne sahiptir ve bu zeka türüne uygun 

öğretim verilmediği takdirde öğrenme güçlüğü yaşamaktadırlar. 

Eğitimde fırsat eşitliği ilkesi çağdaş eğitim sisteminin olmazsa olmazları arasında yer alır. 

Bu ilke yoksul olan bireylere eğitim imkanı sunmasının da ötesinde daha geniş bir anlam 

kazanarak her bireye kendi ilgisini, potansiyelini ve zekasını en üst düzeyde geliştirme 

fırsatının verilmesi olarak algılanmaktadır. Bu ilkeden hareketle denilebilir ki, günümüz 

okulları çocukların sahip oldukları bireysel ilgileri, yetenekleri ve potansiyelleri ortaya 

çıkarabildiği ve onları mümkün olan en yüksek düzeyde geliştirebildiği ölçüde eğitimde fırsat 

eşitliği sağlanmış olacaktır. Çünkü en geniş anlamda eğitimin amacı, çocuklardaki farklı 

ilgileri, ihtiyaçları ve yetenekleri ortaya çıkarmak ve onları sınıftaki öğrenme-öğretme 

sürecinin temelleri olarak kullanmaktır.161 

Çoklu Zeka Kuramı’na göre her öğrenci farklı tipte zekalara sahiptir ve bu yüzden her 

öğrenci farklı tarzda öğrenme yetilerine sahiptir. Bu kurama göre zeka çok yönlüdür. Ayrıca 

bireyin doğuştan getirdiği zekası iyileştirilebilir, geliştirilebilir ve değiştirilebilir. Yani birey 

zeki olmayı öğrenebilir.162 Bu kurama göre insan zekası geleneksel anlayışın üzerinde 

durduğu bir takım sözel ve sayısal becerilere sahip olmaktan çok öte bir şeydir.163 

Çoklu Zeka Kuramı’nın kurucusu olan Howard Gardner’a göre sekiz türlü zeka alanı 

vardır: Sözel-Dilsel Zeka, Mantıksal-Matematiksel Zeka, Görsel-Uzaysal Zeka, Müziksel-

Ritmik Zeka, Bedensel-Kinestetik Zeka, Sosyal Zeka, İçsel Zeka, Doğacı Zeka.164 

Sözel-Dilsel Zeka; bir bireyin kendi diline ait kavramları bir hatip, bir yazar veya bir 

politikacı gibi sözlü ya da yazılı olarak etkili bir biçimde kullanabilme kapasitesidir. Bu 

türden bir zeka kendi dilinin gramer yapısını, sözcük dizimini, vurgusunu ve kavramların 

kastettikleri anlamları bilir ve büyük bir ustalıkla bunları kullanır. Bu zekaya sahip insanlar 

kendi ana dilleri dışında başka dillerde de duygu ve düşüncelerini ifade edebilirler. İkna 

kabiliyetleri gelişmiştir. Sunum, açıklama gibi dilsel her türlü faaliyeti kolaylıkla yerine 

getirebilirler.165 Sözel-dilsel zekası kuvvetli olan bireyler işiterek, konuşarak, okuyarak, 

                                                        
160 Ahmet Saban, a.g.e., s. 38. 
161 Ahmet Saban, a.g.e., s. 38-39. 
162 Harvey E. Silver-Richard W. Strong-Matthew J. Perini, So Each May Learn:Integrating Learning Styles and 

Multiple Inteligences, Association for Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 2000, s. 35. 
163 Howard Gardner, Multiple İntelligences as a Partner in School İmprovement, Educational Leadership, New 

York, 1999, s. 20-21. 
164 Howard Gardner, a.g.e., s. 22. 
165 Ahmet Saban, a.g.e., s. 43. 
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tartışarak ve başkalarıyla iletişim kurarak en iyi şekilde öğrenirler. Bu bireylere sesli, metinsel 

ve sosyal içerikli mültimedya uygulamaları etkili olur. 

Mantıksal-Matematiksel Zeka; bir bireyin bir matematikçi, bir istatistikçi veya bir bilim 

adamı gibi sayıları etkili bir şekilde kullanıp sebep-sonuç ilişkisi kurarak olayların oluşumu 

ve işleyişi hakkında mantık yürütebilmesi kapasitesidir. Bu tür zekaya sahip insanlar soyut 

mantık kurallarını uygulamayı, neden-sonuç ilişkileri kurmayı ve varsayımlar oluşturmayı çok 

iyi bilirler. Bu bireyler neden-sonuç ilişkisi kurarak, nesneleri sınıflandırarak, nesnelerin belli 

özelliklerini sayısallaştırarak ve hesaplayarak en iyi şekilde öğrenirler.166 Bu bireylere 

görüntülü bulmaca ve soruların yer aldığı mültimedya materyalleri etkili olur. 

Görsel-Uzaysal Zeka; bir bireyin bir avcı, bir rehber gibi dünyayı doğru bir şekilde 

algılaması veya bir mimar ya da bir ressam gibi dış dünyadan edindiği izlenimler üzerine değişik 

şekilde uygulayabilme kapasitesidir. Bu zekaya sahip bireyler dış dünyayı objektif olarak 

gözlemleyip algılayabilir, değerlendirebilir ve böylelikle edinmiş olduğu bilgileri grafiksel olarak 

sergileyebilir.167 Bu kişiler varlıkları, olayları veya olguları görselleştirerek en iyi şekilde 

öğrenirler. Görsel bütün mültimedya materyalleri bu kişilerin öğrenmelerinde etkili olur. 

Müziksel-Ritmik Zeka; bir kişinin, bir besteci, bir müzisyen ya da bir şarkıcı gibi müzik 

ve ses formlarını algılaması, ayırt etmesi ve ifade etmesi kabiliyetidir. Bu tür insanlar olayları 

müziksel olarak algılayıp yorumlarlar. Çevresindeki seslere konuşmalara oldukça duyarlıdır. 

Müzik enstrümanlarını iyi bir şekilde kullanabilirler.168 Bu bireyler ritim, melodi ve müzikle 

en iyi şekilde öğrenirler. Sesli her türlü materyal bu kişilerin eğitiminde kullanılabilir. 

Bedensel-Kinestetik Zeka ile bir bireyin, bir aktör, bir atlet gibi duygularını vücuduyla 

anlatabilmesi veya bir heykeltıraş, bir cerrah gibi ellerini kullanma becerisi kastedilir. Bir 

problem çözümünde, bir ürün oluşturmada bu tür kişiler bedenlerini veya beli organlarını 

ustalıkla kullanırlar. Koordinasyon, denge, güç, esneklik ve hız bu kişilerde özel bir yetenek 

olarak bulunur. Bu zekaya sahip insanlar yaparak, yaşayarak, hareket ederek öğrenirler.169 Bu 

bireyleri içine katan bütün uygulamalar ve ilk elden tecrübe edinebileceği, kullanabileceği 

materyaller onların öğrenmelerinde etkili olur. 

Sosyal Zeka; bir insanın, bir öğretmen, bir pazarlamacı veya bir terapist gibi çevresindeki 

insanları algılama, anlama, ayırt etme ve karşılaştırma kapasitesidir. Bu tür insanlar diğer 

insanların yüz ifadelerine, seslerine ve mimiklerine karşı duyarlıdır. Onları bu hallerine göre 

                                                        
166 Ahmet Saban, a.g.e., s. 43-44. 
167 Ahmet Saban, a.g.e., s. 44. 
168 Ahmet Saban, a.g.e., s. 44-45. 
169 Ahmet Saban, a.g.e., s. 45. 
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değerlendirir ve yorumlarlar. Grupla çalışmaktan çok hoşlanırlar. İyi bir lider olabilirler. 

Başka insanların duygu ve düşüncelerini yüz hallerinden rahatlıkla anlayabilirler. Bu tür 

kişiler grupla çalışarak en iyi şekilde öğrenirler.170 Görsel ve sesli her türlü mültimedya 

materyali grup içerisinde kullanıldığında bu kişiler üzerinde etkili olur. 

İçsel Zeka; bir kişinin kendini tanıması, kendisi hakkında edindiği bilgilere göre 

davranışlarını yönlendirmesi yeteneğidir. Bu kişiler kendilerini objektif bir şekilde 

değerlendirebilirler. Kendilerini iyi bir şekilde disipline edebilirler. Kendilerine güvenleri 

tamdır. Zayıf ve güçlü yanlarını iyi bilirler ve buna göre geleceklerini planlarlar.171 Bu kişiler 

kendi başlarına çalışarak en iyi şekilde öğrenirler. Onlara kendilerini tanıtmayı sağlayacak her 

türlü materyal ilgilerini çekebilir. 

Doğacı Zeka; bir kişinin bir biyolog gibi canlıları veya bir jeolog gibi çevre ve dünyayı 

inceleme, araştırma ve ayırt ederek sınıflandırma yapabilme yeteneğidir. Bu tür insanlar 

çevrelerindeki doğal hayata, kaynaklara, bitki ve hayvanlara oldukça meraklıdırlar. Doğaya ve 

çevreye karşı aşırı korumacı ve duyarlıdırlar. Bu kişiler doğa ve çevreyi gözlemleyerek en iyi şekilde 

öğrenirler.172 Görsel ve sesli bütün mültimedya öğeleri bu kişilerin öğrenmelerinde etkili olur. 

Zeka türlerinin gelişimi çeşitli faktörlere göre belirlenir ve bunlara göre gelişir veya darbe 

alabilir. Bu faktörler şunlardır: 1. Biyolojik Nitelik (Kalıtsal Özellikler), 2. Kişisel Hayat 

Tecrübeleri, 3. Tarihsel ve Kültürel Değerler ve 4. Bireyin hayatında yaşadığı dönüm 

noktaları, keşifler veya onu felce uğratan deneyimler. Buna göre doğumla başlayan ve doğum 

öncesi ve sırasındaki şartların etkilediği bireyin zekası anne ve babasından aldığı genleriyle 

belirlenmiştir. Zeka hayatında edinmiş olduğu tecrübeleriyle gelişmeye devam eder. 

Kültürleşme sırasında şekil alır ve sosyal bir yöne kayar. Bundan sonra hayatında ve 

çevresinde edinmiş olduğu deneyimler, hayat şartları ve ilişki kurduğu bireylerle yönünü 

belirleyerek gelişmeye devam eder. Mesela, ünlü müzisyen ve bestekar Mozart, müzik 

yeteneği olan bir aile ve bireylerin içinde büyüyerek ve babasının onu desteklemesiyle bu 

ünlü şöhrete ulaştı. Fakat bu şartlar olmasaydı ailesi müzik özürlü veya onu desteklemeyen bir 

aile olsaydı müzik yeteneği körelebilirdi. Dolayısıyla onun bu yeteneğinde biyolojik yeteneği 

dışında, ailevî ve sosyal etkenlerin bir bileşkesi rol oynadı.173 

Çoklu Zeka Kuramı günümüzde sadece yöntem ve tekniklerin belirlenmesinde değil 

öğrenci performanslarının değerlendirilmesinde de kullanılmaktadır. Öğretmenler bu kurama 

                                                        
170 Ahmet Saban, a.g.e., s. 45-46. 
171 Ahmet Saban, a.g.e., s. 46. 
172 Ahmet Saban, a.g.e., s. 46. 
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göre öğrencilerini kategorize ederek öğrenci merkezli eğitimde olduğu gibi o öğrenciye has 

öğrenme ortam ve faaliyetlerini tasarlamalıdırlar. 

Çoklu zeka kuramında yer alan zeka türlerinin tümüne hitap edebilen tek materyal grubu 

mültimedya olanaklarını sunan materyallerdir. Özellikle görsel ve müziksel-ritmik zekaya 

sahip olan öğrenciler, bu ortamlarda en iyi öğrenmeyi gerçekleştirmektedirler. Mesela abdest 

anlatımında kullanılan resimleri gören görsel zekaya sahip olan öğrenci onu daha kolay 

benimsemektedir. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde de bu kuram Din Kültürü ve 

Ahlak Bilgisi öğretmenleri tarafından öğrencilerin tanınması ve değerlendirilmesinde dikkatle 

kullanılmalı ve ders anlatımında kullanılacak materyaller ve mültimedya olanakları, 

öğrencilerin tanınma sürecinde edinilen verilere göre düzenlenmelidir. 
 

D. GEŞTALT ÖĞRENME KURAMI 

Günümüzün bilişsel kuramlarından biri olan Geştalt Öğrenme Kuramı, tüm bilişsel 

kuramlar gibi bilince ve bilinçaltına önem verir. Bu kurama göre uyarıcılar bir bütündür. 

Zihin onları bir bütün olarak ele alır. Çünkü evrendeki her şey de ahenkli bir bütünlüğe 

sahiptir. Zihin de bu özellikleriyle bir bütün olarak onları algılar. Ayrı ayrı yanlarını ayırmaz. 

Zihin kavrayarak öğrenir. Bilişsel süreçler bu öğrenmede etkilidir. Sorunlar zihinde birdenbire 

ortaya çıkar. Birey bu sorunları zihninde belli düşünce kalıplarından geçirerek çözümleri 

bulur ve kavrar. Bütün bu süreç sonunda öğrenme sağlanır.174 

Mültimedya uygulamalarındaki çoklu ortam bireyler tarafından tek yönüyle cılız bir 

şekilde değil de çok yönlü olarak bir bütün halinde algılanacağından bu kurama göre 

mültimedya uygulamalarının öğrenmede çok önemli rolü bulunur. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde Geştalt kuramı, özellikle mültimedya araçlarının 

kullanılmasıyla ibadet, ahlak, iman gibi konuların bir bütün olarak işlenmesiyle oldukça 

önemli faydalar sağlayabilir. Özellikle abdest, namaz gibi uygulamalı ibadetlerin anlatımında 

kullanılan film ve slaytlar, konunun bütüncül olarak tümdengelim metoduyla işlenmesini 

sağlayarak Geştalt kuramının kolayca uygulanmasını sağlayabilir. Bu sayede bütüncül bir 

bakış açısı sağlayan kuram, ibadetleri öğrencinin zihnine bir bütün olarak kazır ve ibadetlerde 

bulunan aşama ve ayrıntıların rahatça öğrenilmesini sağlar. 

                                                                                                                                                                             
173 Thomas Armstrong, Awakening Genius in the Classroom, Association for Supervision and Curriculum 

Development, Alexandria, 1998, s. 55. 
174 http://www.sokrates.com.tr/dnot/dnotlar/d10.html, 23/11/2008, 15:10. 
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E. GUTHRİE ÖĞRENME KURAMI (BİTİŞİK ÖĞRENME KURAMI) 

Öğrenmede bitişiklik özelliğini ortaya atan bu kuram öğrenme esnasında uyarıcı ve tepkinin 

peş peşe olması gerektiğini savunur. Yani uyarıcı ve tepki birbirine zamansal olarak yakın 

olmalıdır. Bu bağ öğrenmeyi kolaylaştırır ve aynı uyarıcıya benzer tepkiler verilmesini sağlar. 

Uyarıcı-tepki ardı ardına uygulandığı zaman bireyler tekrar alışkanlığı kazanır. Mesela, 

bisiklet sürmeyi öğrenir. Bu gibi öğrenmelerde davranışlar oldukça hareketli olduğu için sıkça 

uyarıcı-tepki bağının tekrarlanması gerekir. Aynı şekilde istenmeyen davranışları terk etme ve 

unutma da bu bağın tekrarıyla sağlanabilir. Buna göre alıştıra alıştıra (dereceli) giderme, 

bıktırma ve iki zıt uyarıcıyı birlikte kullanma gibi yöntemler kullanılabilmektedir.175 

Çoklu ortamlar ile uyarıcı-tepki bağı kolaylıkla oluşturulabilip, tekrarlanabildiğinden 

mültimedya etkinlikleri bu kuramın uygulamasında etkilidir. 

Guthrie kuramının savunmuş olduğu uyarıcı ve tepkinin peş peşe gelmesini sağlayan en 

önemli ortam mültimedya ortamıdır. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde namaz, abdest 

gibi ibadetlerin öğretiminde ve ahlaki kuralların öğrencilere benimsetilmesinde, mültimedya 

ortamlarında kullanılan slayt ve resimlerle verilen uyarıcıların hemen akabinde öğretmenin 

rehberliğiyle oluşturulan öğrenci tepkileri konuların en iyi şekilde öğrencilere 

benimsetilmesini sağlayacak ve Guthrie kuramının en önemli esası olan uyarıcı-tepki 

bitişikliğini de oluşturacaktır. 
 

F. PSİKOLOJİK TİP KURAMI 

Doğal öğrenme stillerini değişik boyutlarda açıklayan teorilerden biri Psikolojik Tip 

Kuramı’dır. Yetmişli yıllarda Carl Jung tarafından ortaya atılan bu kuram, öğrencileri çeşitli 

tiplere ayırarak bu tiplerin en iyi öğrenme şekillerini ve özelliklerini belirlemeye çalışmıştır. 

Jung bütün insan davranışlarını “algılama” ve “yargılama” olmak üzere iki temel kategoriye 

ayırarak bireylerin kendisini anlayabilmesine önemli bir katkı sağlamıştır. Bu durumda 

bireyler ya duyuları ya da sezgileri yoluyla algılamayı tercih ederken, yargılamayı da ya 

mantıksal ya da duygusal davranarak yapmaktadır.176 

Psikolojik Tip Kuramı öğrenme-öğretme sürecine uyarlandığında sekiz farklı öğrenme ve 

öğretme stili ortaya çıkmaktadır. Bu tipler şunlardır: 1. Dışadönük Tipler, 2. İçedönük Tipler, 3. 

Duyusal Tipler, 4. Sezgisel Tipler, 5. Düşünen Tipler, 6. Duygusal Tipler, 7. Yargısal Tipler, 

8. Algısal Tipler.177 Bu kuram öğrenme stillerini izah eden, açıklayan ve bilgilendiren bir 
                                                        
175 http://www.pdrciyiz.biz/guthrienin-ogrenmeye-iliskin-gorusleri-t7002.html, 24/11/2008, 18:40. 
176 Ahmet Saban, a.g.e., s. 2. 
177 Carolyn Mamchur, A Teacher’s Guide to Cognitive Type Theory and Learning Style, Association for 

Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 1996, s. 17. 
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süreç teorisi olarak ortaya çıkmıştır. Temel amacı bir bireyin belli işleri yaparken, öğrenirken 

veya öğretirken ve hayatını yürütürken nasıl tercihte bulunduğunu açıklamaktır. 

Dışadönüklük; kişinin ilgi ve enerjisinin kendi dışındaki olgu, nesne ve olaylara 

yoğunlaşması demektir. Bu yüzden bu tipler sosyal ortamları, kalabalık ve gürültülü yerleri 

çok severler. Bu tür öğrenciler sesli düşünmeyi severler. Yaparak ve yaşayarak en iyi şekilde 

öğrenirler. Birlikte öğrenmeyi, grupla çalışmayı ve sınıf içerisindeki çeşitliliği severler. 

Öğretmenlerinden ve sınıf arkadaşlarından geribildirim almayı isterler. Çünkü sürekli başarılı 

olup-olmadıklarını başkalarından öğrenmek isterler.178 Bu tür öğrencilerle grup çalışmaları, 

sınıf içi tartışmalar, pratik yapabilecekleri konular ve el becerileri kullanma gibi faaliyetler 

düzenleyerek iyi bir öğrenme ortamı hazırlanabilir. Bu tip öğrenciler kendi dışında 

gerçekleşen olaylara daha fazla önem verdikleri için mültimedya etkinliklerini büyük bir 

ilgiyle takip ederler. 

İçedönüklük; kişinin ilgisinin kendi üzerinde yoğunlaşmasıdır. İç motivasyon bu kişilerde 

çok fazladır. Kendini geliştirecek ve enerji verecek bütün kaynakları yine kendi içinde 

bulurlar. Tedbirli, ilgili ve düşüncelidirler. Yoğun ilişkileri, etkileşimleri ve olayları tercih 

ederler. Sessiz ve sade ortamlardan hoşlanırlar. Bu tip öğrenciler kalabalık ortamlardan sıkılır 

ve bunalırlar. Kalabalık önünde heyecana kapılırlar. Eğer kalabalık önünde konuşma 

zorunlulukları varsa önce her şeyi enine boyuna tartmaya, düşünmeye ve kafalarındaki 

süzgeçten geçirmeye ihtiyaçları vardır. Bu öğrenciler, bağımsız ve özel bir kişiliğe sahiptirler. 

Bu yüzden kolayca incinebilirler. Kendilerine direk soru yöneltilmesinden hoşlanmazlar. 

Sorulara gönüllü cevap vermeyi yeğlerler. Öğretmenlerine, duyduklarında ve kendi 

bilgilerinin doğruluğundan emin olduklarında, hiç beklenmedik ani cevaplarıyla sınıftaki 

herkesi şaşırtabilirler. İçe dönük öğrenciler kendi kendilerine motive olurlar. Kendilerine 

müdahale edilmesini ve rahatsız edilmeyi hiç sevmezler. Arkadaşlarının önünde herhangi bir 

sunuyu veya oyunu sergilemeden önce yeterince çalıştığına ve konuyla ilgili bilgi ve beceri 

sahibi olduğundan emin olmak isterler. Bu nedenle sürekli pratik yaparlar. Dikkatlerini uzun 

süre yoğunlaştırabilecekleri sessiz bir çalışma ortamına ihtiyaç duyarlar. En güvendikleri 

bireylerle beraber çalışmaktan hoşlanırlar.179 Bu tipteki öğrenciler çalıştıkları konuyla ilgili 

bir video izlemeyi, okumayı veya bir uzmanı izlemeyi hoşlandıkları için mültimedya 

faaliyetleri ile öğrenmek onlar için önemlidir. 

                                                        
178 Ahmet Saban, a.g.e., s. 4-5; Carl Gustav Jung, Pyschological Types, Princeton University Press, New Jersey, 
1971, s. 14-15. 
179 Ahmet Saban, a.g.e., s. 6-8; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 15-17. 
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Duyusallık; bir bireyin duyuları yoluyla edindiği tecrübe ve deneyimlerini algılama 

fonksiyonudur. Bu özellik, duyusal tiplerin yakın çevresinde olup biten her detaya 

yoğunlaşarak dikkat göstermesine neden olur. Geleneksel ve tanıdık olan her şey onların 

hoşuna gider. Belli bir zamanda belli bir bilgiyi planlı bir şekilde dikkatlice öğrenmeye 

çalışırlar. Soyut bilgilerden hoşlanmazlar ve yüzeysel olarak onları algılarlar. Bir şeyler 

öğrenirken onları görmeyi, işitmeyi, tutmayı severler. Test gibi değerlendirme envanterleri ve 

sınavlardan hoşlanmazlar. Onun yerine pratik el becerilerini veya bir proje hazırlamaktan 

hoşlanırlar.180 Bu tip öğrenciler duyu yoluyla bilgilerini daha iyi aldıkları için birden fazla 

duyu organına hitap eden çoklu ortamlarda rahatlıkla yeni bilgileri öğrenebilirler. 

Sezgisellik; bir bireyin kendi kendine oluşturduğu varsayımları ve belli ilişki kalıplarını 

üreterek hayatını anlamlı hale getirme fonksiyonudur. Sezgisel Tipler olaylar hakkındaki 

bütün detayları gözden geçirerek olaylar arasındaki ilişkileri kendilerine göre yeniden 

yorumlayarak keşfederler. Bu tür bireyler yoğun deneyimlere, maceralara, değişikliklere ve 

yeniliklere gereksinim duyarlar. Öğrenme sürecinde bu tipler kendi başlarına çözüm yolları, 

hipotezler, açıklamalar ve yeni yol ve yöntemler keşfetmekten hoşlanırlar. Çabuk sıkılırlar ve 

öğrenmede çeşitlilik ararlar. Genellikle sakin olmalarına karşın belli bir işe aniden 

başlayabilirler. Olaylarla ilgili önemli olmayan detayları atlar onlarla ilgilenmezler. İcat 

etmeyi, başkalarına öğretmeyi ve tahmin yürütmeyi çok severler.181 Öğrenmede çeşitlilik 

aradıkları için bu tiplere çoklu ortamlardan daha iyi çeşitlilik sağlayacak bir materyal yoktur. 

Düşünen Tipler; düşünme fonksiyonuna bağlı olan tiplerdir. Düşünmek, objektif ve 

analitik yollardan çeşitli olayları veya durumları değerlendirmeye ve buna bağlı olarak 

rasyonel kararlar vermeye değer veren bir yargılama fonksiyonudur. Düşünen Tipler, bu 

yüzden mantıklı, gerçekçi, dürüst ve adaletli olmaya önem verirler. Gerektiğinde eleştirel 

düşünebilirler. Belli bir karara varmak için bir müddet soğukkanlı bir şekilde kendilerini 

düşünmeye çekerler. Hayatlarını adil ve mantıklı prensipler üzerine inşa ederler. Kuralların 

her şekilde uygulanması taraftarıdırlar. Rekabetçi, mücadeleci ve bağımsız bir yapıya 

sahiptirler. Mantıken iyi düzenlenmiş çalışmaları beğenirler. Bu yüzden öğretmenlerinin 

alanlarında uzman olmasını beklerler. Kendilerinden emin olmayı ve kazanmayı daima 

isterler. Bu ortamı bulamaz veya küçük düşürülürse o ortamdan tümüyle koparlar. Başkalarına 

iltimas geçilmesine ve kayrılmasına çok kızarlar.182 

                                                        
180 Ahmet Saban, a.g.e., s. 8-9; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 17-20. 
181 Ahmet Saban, a.g.e., s. 10-11; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 21-22. 
182 Ahmet Saban, a.g.e., s. 11-13; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 22-25. 
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Duygusallık; bir bireyin sübjektif analize ve empatik anlayışa dayalı olarak karar vermek ve 

değerlendirme yapak için kullandığı bir yargılama fonksiyonudur. Duygusal Tipler, kendi 

davranışlarını yönlendirmede ve başkalarının davranışlarını değerlendirmede duygularına bağlı 

olarak davranışlarını yönlendirirler. Bu tipler çevresindekilerle iyi ilişkiler kurmaya çalışırlar. 

Oldukça sempatik ve uyumludurlar. Bu yüzden uyumlu oldukları bir sınıf çevresi isterler. 

Etraflarından sürekli saygı görmeyi, önemsenip desteklenmeyi isterler. Şımartılmaktan 

hoşlanırlar. Hiç kimsenin kaybetmesini istemedikleri için rekabetçi ve yarışmacı sınıf 

ortamlarından hoşlanmazlar. Başkalarını çok iyi anlarlar, onların dertleriyle ilgilenmekten 

hoşlanırlar. İşbirliğini ve grupla çalışmayı severler ve oldukça yardımseverdirler. Öğrenme 

sonunda hem kendilerinin gelişmelerini destekleyen hem de çevrelerindeki insanlara hizmet 

etmeyi sağlayan bilgiler öğrenmeyi isterler. Sevdikleri öğretmenden daha çok bilgi almayı 

isterler.183 Verilen bir göreve Duygusal Tipler eğer içtenlikle katılırlarsa kendilerini 

tamamıyla yaptıkları işe adarlar. 

Yargısallık; bir bireyin hayatla mücadelesinde düzen oluşturmak için kararlılıkla 

davranma tercihidir. Yargısal Tipler, bütün dikkat ve enerjisini olayları anlamaktan ziyade 

onları kontrol etmeye harcarlar. Düzenli bir dünya kurma idealleri vardır. Her şeyin kendi 

kontrollerinde olmasını isterler. Sürprizlerden hoşlanmazlar. Planlı ve programlı bir şekilde 

çalışırlar. Planlı bir şekilde yaşamayı isterler. Başladıkları her işi bitirmeye çalışırlar. Yarıda 

kalan işlerden nefret ederler. Yaptıkları işlerde geribildirim almak isterler. Yaptıkları her işin 

dikkate alınmasını ve değerlendirilmesini arzu ederler.184 

Algısallık; bir bireyin öğrenme merakından veya olayları kavrama ihtiyacından 

kaynaklanarak dünyayı anlamaya çalışması tercihidir. Algısal Tipler, bir bilginin her yönünü 

araştırıp keşfetmeden belli bir konuda karar vermezler. Yaptıkları işleri bitirmeden bir başkasına 

geçerler. Meraklı ve uyumludurlar. Esnek bir hayat tarzına sahiptirler. Her türlü işi yerine 

getirmeye çalışırlar. Kuralları sevmezler, sürpriz ve değişikliklerden hoşlanırlar. Baskısız bir 

ortam isterler. Yeni ve ilginç bilgileri öğrenmeye çalışırlar. Araştırma ve keşfetmeye değer 

verirler. Planlı olmaktan hoşlanmazlar. Bu yüzden sık sık cesaret ve desteğe ihtiyaçları vardır. 

Her türlü işlerde özgür olmayı isterler.185 Sürekli kontrol ve test edilmekten hoşlanmazlar. 

Değişik fikir ve öğretim stillerine açıktırlar. Bu yüzden çoklu ortamları çok beğenirler. 

Psikolojik Tip Kuramı’na göre öğrencilerini değerlendiren ve buna göre öğrenim veren 

bir öğretmen, öğrencilerini farklı öğrenme yaşantılarına kolaylıkla adapte edebilir. Okuldan 

                                                        
183 Ahmet Saban, a.g.e., s. 13-15; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 25-26. 
184 Ahmet Saban, a.g.e., s. 15-17; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 26-27. 
185 Ahmet Saban, a.g.e., s. 27-28. 
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soğuyan öğrencileri tekrar kazanabilir. Öğrencilere önemsendiklerini hissettirebilir. 

Öğrenciler için en uygun öğrenme stillerini belirleyerek Öğrenci Merkezli Eğitimi 

uygulayabilir. Kendi öğretim tarzlarının zayıf ve kuvvetli yanlarını daha iyi anlayarak zayıf 

yanlarını kuvvetlendirebilir. Okulda farklı kişilikteki meslektaş ve öğrencileriyle çalışmayı 

öğrenebilir.186 

Öğretmenler sınıflarındaki psikolojik tipleri öğrencilerini ona daha iyi tanıtacak çeşitli 

rehberlik malzemelerini kullanarak öğrenebilirler. Bu çalışmalar onlara öğrencilerinin neyi 

nasıl öğrenebilecekleri ve nasıl bir yaklaşımla kendilerine yaklaşılabileceği gibi konularda 

bilgi verir. Sonuçta öğrencilerini iyi tanıyan bir öğretmen onlara ders ve konuları çok daha iyi 

benimsetir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde bu kurama dikkat etmek gerekir. Çünkü 

öğrenciler kendi sahip oldukları kişisel özelliklerine göre konuları anlamakta ve 

yorumlamaktadırlar. Bu yüzden Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenleri öncelikle 

öğrencilerini iyi tanımalı ve buna göre öğrencilerini değerlendirmelidirler. Değerlendirme 

çalışmalarını öğrencilerin özelliklerini hesaba katarak yapmalıdırlar. Bu noktada onlara 

mültimedya olanakları büyük bir yardım sağlayabilir. Çünkü mültimedya olanakları çok yönlü 

olma özelliğiyle bütün öğrencileri özellikleri ne olursa olsun derse katabilmektedir. 
 

G. SOSYAL ÖĞRENME KURAMI 

İşbirliğine dayalı öğrenmeye yönelik olan bu kuram sosyal bağlılık üzerinde yoğunlaşır. 

XX. Yüzyılın başlarında Bandura, Kafka ve ardından Lewin’in çalışmalarıyla başlayan bu 

hareket, gruplar ve onları oluşturan bireylerin arasındaki bağlılığın çeşitlenmesi ve birbirleriyle 

oluşturdukları bağlılığın bir dinamik oluşturmasının başarıya neden olduğunu savunur. Bu 

bağlılık da ortak bir amaç üzerinde bütün bireylerin birleşmesiyle meydana gelir. Kısaca 

Sosyal Öğrenme Kuramı takım çalışmasının önemini savunan bir kuram olarak göze çarpar.187 

Bireyler çevresindeki insanları sürekli gözlerler. Bu gözlemler sonucunda onları taklit 

ederler. Mesela, bazı davranışlar bu gözlemler sonucunda öğrenilir. Büyüklerin ellerini öpme 

adeti gibi… Sosyal öğrenme model almayla olur. Model aldığı kişiyi birey gözlemler, araştırır 

ve bunlardan bir sonuç çıkarır. Bu sonuca göre de davranışlarına yön vermeye başlar. Bütün 

bu süreç sonunda birey, model aldığı kişiye göre (Bu kişi hayalinde yarattığı bir kişi, ünlü 

                                                        
186 Ahmet Saban, a.g.e., s. 35. 
187 David W. Johnson-Roger T. Johnson, Positive İnterdependence: The heart of Cooperative Learning, 

İnteraction Book Company, Edina, 1992, s. 81. 
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olan bir yıldız veya televizyonda gördüğü bir kişi de olabilir.) olumlu ya da olumsuz bir 

şekilde etkilenebilir.188 

Bir sınıf ortamındaki öğrencilerin bu kurama göre ortak bir amaç için birleştirilmesi 

gerekir. Bu yüzden rekabetçi ve bireyselci sınıf ortamlarını sosyal bağlılık ilkesine engel 

olduğu için reddederler. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde özellikle ahlakla ilgili bütün konular sosyal 

öğrenim kuramı kapsamında ele alınmalıdır. Burada önemli olan, çok iyi rol modeller bulmak 

veya öğrencilere iyi örnek olacak hikayeler anlatmaktır. Öğrenci bu rol modellerin etkisinde 

kalarak veya hikayeleri özümseyerek sosyal hayatında da uygulama yolları arayacaktır. 

Bunun sonucunda öğrenci, evrensel ahlak kurallarını en iyi şekilde özümseyerek sosyal 

hayatında kullanacaktır. 

Mültimedya öğeleriyle en iyi rol model olan Hz. Muhammed (s.a.v.)’i tanıtmak ve onun 

hayatından örnek davranış kalıplarını film, slayt, resim gibi öğelerle süsleyerek vermek sosyal 

öğrenme kuramının Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerine uyarlanmasını oldukça 

kolaylaştıracaktır. Bu kurama göre önemli olan öğrencilerin ortak bir amaç doğrultusunda 

birleştirilmesi ilkesini de mültimedya olanakları sağlayacaktır.    
 

H. BİLİŞSEL ÖĞRENME KURAMI 

Bilişsel gelişim perspektif ve kuramı geniş ölçüde Piaget ve Vygotski’nin çalışmalarıyla 

gelişmiş, günümüzün Yapılandırmacı Eğitim sistemini başlatan ana kuram olmuştur. Bruner’in 

çalışmalarıyla da Davranışçı Yaklaşım’ın uyarıcı-tepkiye bağlı öğrenme açıklamasının 

öğrenmenin sadece bir yönü olduğu ve gerçek öğrenmenin daha kompleks bir yapıda olduğu 

açıklanmıştır.189 

Öğrenen bir birey kendisine ulaşan bilgileri aynen almamaktadır. Bu bilgileri kendine 

göre yorumlamakta ve kendi dünyasında çeşitli anlamlar yükleyerek kategorize etmektedir. 

Birey bilgileri zihninde organize eder. İlk önce bilgiyi kısa süreli belleğine atar; sonra da eğer 

bilgi tekrar kullanılırsa uzun süreli belleğe aktarılır.190 

Davranışçı yaklaşımda öğretme metot ve stratejileri, öğretmen ve öğretilen konular ön 

plana çıkarılmakta; öğretmen merkezli, konu odaklı ve her öğrenciden aynı davranışın 

beklendiği bir eğitim sunulmaktadır. Oysa bireyler özgür ve birbirlerinden farklıdır. 

Öğrenirken duyum, dikkat, algılama, kavrama, düşünme, anlamlandırma, sorgulama, 

                                                        
188 http://www.pdrciyiz.biz/ogrenme-kuramlari-sosyal-ogrenme-kurami-t5915.html, 20/10/2008, 14:32. 
189 Birol Vural, a.g.e., s. 198. 
190 Birol Vural, a.g.e., s. 199. 
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hatırlama örgütleme, kodlama, eleştirme, sentez, yorumlama ve değerlendirme gibi birçok 

bilişsel süreç de öğrenmenin içine katılmaktadır. 

Öğrenmeye duyuşsal ve bilişsel süreçler de katıldığı için aynı uyarıcıya farklı bireyler 

farklı tepkiler verebilirler. Bu yüzden herkesin öğrenme süreci birbirinden farklıdır. Öğrenme 

her uyarıcıya zihnin verdiği çeşitli anlamlara göre gerçekleşir. Öğrenme sürecine bundan 

dolayı birey aktif olarak katılır.191 

Piaget’e göre bireylerin çevre üzerinde işbirliği yaptıklarında sosyal ortam içerisinde 

birey ve çevresindeki insanlar arasında sosyo-bilişsel bir çatışma ortaya çıkar. Yani sosyal 

ortamda insanlar bir tartışma ortamı içerisine girerler. Bu işbirlikçi ortamda grup üyeleri 

bilgilerini ve fikirlerini birbirleriyle paylaşırlar. Birbirlerinin zayıf ve eksik yanlarını 

keşfederek düzeltmeye çalışırlar.192 

Eğitim öğretimde bilişsel öğrenmenin sağlanmasında en önemli yardımcı mültimedya 

olanaklarıdır. Çünkü mültimedya olanakları öğrencileri daha iyi motive ederek konu üzerinde 

toplamakta ve onlara kendi dünyalarında anlamlı örnekler oluşturarak konuları daha iyi 

benimsetmektedir. Ayrıca öğretmen merkezlilikten kurtararak öğrenci merkezli bir eğitim 

öğretime yön vermekte ve öğretmenlerin derste daha az yorulmalarını sağlamaktadır. Bu 

yönleriyle mültimedya olanakları bilişsel öğrenmede vazgeçilmez bir özelliğe sahiptir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde dini kavram ve motiflerin öğrencilerin kendi 

zihinlerinde kendi dünyasına göre kategorize edilmesi öğretmenleri çok dikkatli olmaya 

yöneltmektedir. Çünkü dini konularda oluşabilecek yanlış anlamalar ilerde öğrencilerin 

hayatında onulmaz yaralara ve yanlış uygulamalara yol açabilir. Bu yüzden konuyu öğrenciye 

en iyi ve en doğru şekilde anlatmayı sağlayan metot ve materyaller kullanmak her Din 

Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmeninin vazgeçilmez görevlerinden biri olmalıdır. Bu 

bağlamda mültimedya olanakları ve bilgisayar teknolojileri onlara çok önemli yardımcılar 

olacaktır. 
 

I. PROBLEM ÇÖZMEYE DAYALI ÖĞRENME KURAMI 

XXI. Yüzyılın bilgi toplumu bireye okuma, yazma, konuşma ve hesaplama gibi temel 

yeteneklerin yanında karşılaştıkları problemleri tanımlama ve onlara mantıklı ve etkili 

çözümler üretme becerisi kazandırma arayışı içindedir. Bu arayışa cevap olarak ortaya çıkan 

problem çözmeye dayalı öğrenme modeli, temel amaç olarak bireylerin analiz, sentez ve 

                                                        
191 http://e-cozum.net/hayata-dair/bilissel-ogrenme-yaklasimi, 23/11/2008, 12:11. 
192 David W. Johnson vd., a.g.e., s. 35. 
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değerlendirme gibi yüksek düzey bilişsel ve düşünsel becerilerinin geliştirilmesine yardım 

etmeyi öngörmektedir.193 

Birey bir problemle karşılaşınca onda hemen düşünme mekanizmaları çalışmaya başlar. 

Bilişsel olarak olayı anlamaya, problemi araştırıp öğrenmeye ve sonunda bir çözüme 

kavuşturmaya çalışır. Problemi çözüme kavuşturunca da öğrenme gerçekleşmiş olur.194 Bu bir 

bakıma hayat deneyimi kazanmaya benzetilebilir. 

Problem çözmeye dayalı öğrenme, karmaşık ve gerçek hayat problemlerinin araştırılması 

ve çözümü etrafında organize edilmiş ve bireylerin hem zihin hem de beceri yönünden aktif 

katılımlarını gerektiren, tecrübeye dayanan öğrenmeyi temsil eder. Buna göre, bir öğretim 

stratejisi olarak problem çözmeye dayalı öğrenme, önce öğrencileri sorumluluk sahibi bireyler 

olarak bir problem durumuna sokar, sonra uygulanmakta olan öğretim programını bütüncül ve 

karmaşık yapılı bir problem etrafında organize eder ve sınıfta öğrencilerin öğretmenler 

tarafından düşünmeye yönlendirildiği, araştırmalarında rehberlik edildiği ve derin anlayışlar 

geliştirmelerine yardım edildiği bir öğrenme çevresi meydana getirir.195 

Problem çözmeye dayalı öğrenme sürecinde öğretmenin öncelikle karmaşık yapılı bir 

problem tasarlaması lazımdır. Sonra sınıfta bu problem açıklanarak öğrenciler problem 

durumuna dahil edilir. Öğrenciler problemin çözümü için görev dağılımı yaparlar ve 

kaynaklar araştırılmaya başlanır ve çözüm için çeşitli fikirler ortaya atılmaya başlanır, 

istişareler yapılır. Öğrenciler ortaya atılan birkaç çözüm önerisini tartışarak nihayetinde 

birinde karar kılarlar. Öğretmen bu arada öğrencilerine bu süreçte rehberlik eder. Sonuçta 

öğrenme de gerçekleşmiş olur.196 

Problem çözmeye dayalı öğrenme öğrencilerin derse karşı motivasyonlarını arttırmaya 

yardımcı olur. Çünkü problemi çözmeye çalışma isteği aynı zamanda öğrenmeye çalışma 

isteğidir. Ayrıca öğrencilerin öğrenmelerini gerçek hayatla ilişkilendirir. Öğrencilerin düşünce 

dünyalarını zenginleştirerek yüksek ve ileri düzeyde düşünmelerini sağlar. Öğrencileri 

öğrenmeye teşvik eder ve samimî olarak öğrencilerin öğrenmeye katılımlarını sağlar. Ayrıca 

işbirlikçi öğrenmeye destek olarak öğrenciler arasındaki işbirliğini kuvvetlendirir.197 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde öncelikle ahlak konulu ünitelerde çeşitli 

problemleri öğretmenlerin oluşturarak öğrencilere sunması ve beyin fırtınasıyla onlardan bilgi 

                                                        
193 Ahmet Saban, a.g.e., s. 212. 
194 Linda Torp-Sara Sage, Problems as Possibilities: Problem-Based Learning for K-12 Education, Association 

for Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 1998, s 48. 
195 Linda Torp-Sara Sage, a.g.e., s. 55. 
196 Ahmet Saban, a.g.e., s. 213-215. 
197 Ahmet Saban, a.g.e., s. 215-218. 
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toplaması ahlak kurallarının öğrencilere benimsetilmesinde oldukça yarar sağlar. Bu 

faaliyetleri mültimedya olanaklarının kullanıldığı bilgisayar ortamındaki sunu ve filmlerle 

yapmak dersi daha eğlenceli ve işlevsel hale getirir ve sıkıcılıktan uzaklaştırır. 
 

J. BİLGİ İŞLEME KURAMI 

Bilişsel öğrenme kuramlarından olan Bilgi İşleme Kuramı, zihinsel faaliyetlere önem 

veren bir kuramdır. Bu kurama göre birey uyarıcıyı nasıl anlamlandırıyorsa öyle öğrenir. 

Bireyin zihni ve olayları örgütlediği bilinci bu uyarıcıyı anlamlandıran yegane etmenlerdir.198 

Birey duyu organlarıyla algıladığı uyarıcıları zihninde bilişsel bir süreçten geçirerek 

anlamlandırır ve öğrenir. Öğrendiği bilgiyi zihninde bir şema halinde saklar. Öğrenen birey 

aktiftir. Neyi, nasıl öğreneceğine kendi karar verir. Uygulama yaptıkça öğrenme kalıcı hale 

gelir.199 

Öğrenilen bilgiler zihinde birikerek örgütlenirler. Yeni öğrenilenler önceki öğrenilenlerin 

üzerine eklenir. Öğrenilen şeyler sonraki öğrenmeleri etkiler ve bunun için kullanılmak üzere 

zihinde depolanırlar. Öğrenilenlerin kalıcı olması için bilgilerin uzun süreli belleğe 

kodlanması gerekmektedir. Bu açıdan bu kuram, insan zihnini bir bilgisayara benzetmektedir. 

Çevreden gelen uyarıcılar duyu organlarınca algılanarak duyum oluşur. Algılanan uyarıcılar 

duyuşsal belleğe aktarılır. Buradan da dikkat ve algıda seçiciliğe göre seçilip belirlenerek kısa 

süreli belleğe aktarılırlar. Kısa süreli bellekteki bilgi de tekrarlanarak kodlanırsa uzun süreli 

belleğe aktarılır. Böylece öğrenme gerçekleşir. İhtiyaç duyuldukça uzun süreli bellekteki 

bilgiler tekrar kısa süreli belleğe gönderilirler. Kişi, bu bilgiye göre kendi kararını verir. 

Uyarıcılara bu bilgilerden hareketle yetenek ve kişiliğine göre uygun olan tepkileri verir.200 

Bilgi işleme kuramına göre yeni öğretilecek bilgilerin önceki bilgilerle ilişkilendirilmesi 

gereklidir. Bu ilişkilendirmeyle yeni öğrenilen bilgiler öğrencinin zihninde kodlanmış olur. 

Ayrıca yeni öğrenilen bilgilerin öğrencinin ilgi ve ihtiyaçlarına da uygun olması gerekir. Bu 

yüzden konuların dikkat çekici ve etkili yöntemlerle işlenmesi lazımdır. Öğrenme sürecinde 

bireyin daha fazla duyu organına hitap edilmelidir. Bütün bunları en iyi karşılayacak materyal 

sistemi çoklu ortamlardır. 

Bir öğretmen, öğrencilerinin nasıl daha iyi öğrendiklerini kavramak ve öğrencilerine 

kavratmak zorundadır. Uzun ve karmaşık bir konuyu öğrencilerine öğretmeye çalıştığı takdirde 

bu konuyu kodlayarak çözümlemelidir. Yeni bilgileri, öğrencilerin önceki bilgileriyle birlikte 

günlük yaşamla da ilişkilendirmelidir. Bilgilerin kalıcı olması için de sürekli tekrar yapmalıdır. 
                                                        
198 http://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi_isleme_kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40. 
199 http://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi_isleme_kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40. 
200 http://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi_isleme_kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40. 
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Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde öğrencilerin bilgileri en iyi şekilde süzüp 

zihinlerinde işlemelerini sağlayan ve ona en iyi uyarıcıları sağlayıp sürekli tekrar olanağı 

verdirebilen tek etmen mültimedya olanaklarıdır. Öğrenciler, mültimedya ortamında 

edindikleri bilgileri kendi zihinlerinde, duyu organları yoluyla bu ortamdan alabilecekleri 

birçok uyarıcıyı şekillendirerek elde ederler. Bu da konunun öğrencilere en iyi şekilde 

benimsetilmesini sağlar. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde namaz, oruç gibi ibadetlerin 

öğretilmesinde ve ahlaki kuralların özümsenmesinde mültimedya ortamında sunulan slayt, 

grafik ve resimlerden elde edilecek verilerin öğrenci zihinlerinde işlenmesinin çok büyük 

faydası vardır. Bu etkinlikler, ünite ve konuların en iyi şekilde öğrencilere aktarılmasını 

sağlayacaktır. 
 

K. YARATICI YATIRIM KURAMI 

Yaratıcı Yatırım Kuramı, öğrencileri yaratıcı yetenekleri olan bireyler olarak kabul eder. 

Yaratıcı yetenekleri olan bu bireyleri öğrenme süreçlerinde aktif hale getirerek onları kullanmayı 

amaçlar. 1996’da Sternberg ve Williams tarafından sistematik bir hale getirilmiştir.201 

Yaratıcı düşünme, çalışma ve üretme süreçlerinde bireylerde üç temel (sentez, analitik ve 

pratik) yeteneğin bulunmasını ve bu yetenekler arasında bir dengenin oluşturulmasını 

gerektirir. Sentez yeteneğiyle bir bireyin yeni ve ilginç fikirler üretebilme becerisi kastedilir. 

Analitik yeteneğiyle bir bireyin çevresindeki olayları ve olguları parçalara ayırabilme ve bu 

parçaların bütün ile ilişkisini görebilme becerisi kastedilir. Pratik yeteneğiyle bir bireyin bir 

teoriyi uygulamaya koyabilme veya soyut fikirleri somut, pratik ve başarılı icraatlara 

dönüştürebilme becerisi kastedilir.202 

Öğretmen, yaratıcı öğrencilerin yeteneklerini geliştirebilmek için iyi bir model olmaya 

çalışmalıdır. Çünkü öğrenciler öğretmenlerinin söylediklerini değil yaptıklarını örnek alırlar. 

Bu adımdan sonra öğretmenin öğrencilerinin özgüvenlerini geliştirmek için çaba sarf etmesi 

gerekmektedir. Bu noktada öğretmen öğrencilerinin potansiyel sahibi olduklarına inanmalıdır. 

Yaratıcı fikir ve ürünler oluşturmaları için öğrencilerine yeterli süre vermeli, bu süre sonunda 

yaratıcı ürünleri değerlendirmeli ve yaratıcı fikir ve ürünler gerektiğinde takdir edilmelidir. 

Arada oluşan sorun ve hatalara göz yumulmalı, izin verilmelidir. Eğer bir öğrenci karşılaştığı 

bir engeli aşmaya çabalıyor ise, ister başarılı olsun isterse başarısız öğrencinin bu çabası 

desteklenmelidir.203 Çünkü başarısız olan öğrenci eğer öğretmeninden sert bir tepki alırsa 

                                                        
201 www.abebooks.com/products/isbn/9780321083937/Sternberg-Williams/Educational-Psychology , 25/11/2008, 

13:56. 
202 Ahmet Saban, a.g.e., 121-123. 
203 Ahmet Saban, a.g.e., 124-126. 
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artık bütün çalışma hevesi biter ve ders çalışmaktan nefret eden tamamen başarısız bir öğrenci 

halini alır. 

Yaratıcılık için gerekli yeteneklerin hepsi öğrencilerde vardır ve bu yetenekler arasında 

mutlaka bir dengenin kurulması gereklidir. Çünkü sadece sentez yeteneği olan bir birey yeni 

fikirler üretebilir; fakat bu fikirlerin değerinin farkına varamaz veya onları başkasına satamaz. 

Sadece Analitik yeteneğe sahip olan bir birey ise başkalarının fikirlerini eleştirmede çok iyi 

olabilir; fakat yaratıcı fikirler ileri süremez. Sadece Pratik yeteneği gelişmiş olan bireyler de 

çok iyi satıcı olabilir ama yaratıcı fikirleri değil değersiz fikirleri satmakla uğraşırlar. 

Dolayısıyla öğretmenler, öğrencilere sentezci, analitik ve pratik düşünme arasında bir denge 

oluşturmayı öğreterek onların yaratıcılıklarını cesaretlendirebilir ve geliştirebilirler.204 

Öğrencileri yaratıcılıklarını savunan bu kuram, Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde 

öğrencilere çeşitli projeler sunularak uygulanabilir. Mesela Kabe’yi tanıtmak amacıyla 

uygulanacak bir maket projesi çok önemli sonuçlar verebilir. Bu sayede hem konu amacına 

ulaşacak, hem öğrenciler öğrendiklerinden zevk alacak, hem de bütün öğrenciler derse 

katılabilecektir. Ayrıca bu etkinlikle öğrencilerin el becerisi de gelişecektir. 
 

L. PROGRAMLI ÖĞRENME KURAMI 

Skinner tarafından ortaya çıkarılan bu kuram bilgisayar ve bilgisayar programlarının 

eğitim dünyasında yerini almasına öncülük etmiştir. Teknolojinin gelişmesi ve modern 

bilgisayarların ortaya çıkması bu teknolojinin eğitim dünyasına da girmesini sağlamıştır. 

Eğitim dünyasında bilgisayar ve yazılımlarının nasıl kullanılacağıyla ilgili çeşitli yaklaşımlar 

ortaya atılırken Programlı Öğrenme Kuramı ortaya çıkmış ve basitten karmaşığa, kolaydan 

zora doğru konuları sanal ortamda işleyen eğitim yazılımları ortaya çıkmıştır. Günümüzde 

çoğu eğitim yazılımı Programlı Öğrenme Kuramı’na göre hazırlanmaktadır.205 

Programlı öğrenmeye göre kişi kendi kendini programlayarak öğrenir. Öğrenme 

sürecinde ana kaynak bilgisayar ve programlarıdır. Kişi istediği yerden konuya başlayabilir, 

kaldığı yerden devam edebilir, istediği kadar tekrar yapabilir ve istediği zaman kendini 

deneyebilir, değerlendirebilir.206 

Programlı öğrenmenin gerçekleşmesi için beş temel ilke vardır: 1. Küçük Adımlar İlkesi: 

Kişi program yardımıyla basamak basamak kolaydan zora doğru ilerler. 2. Etkin Katılım 

İlkesi: Kişi bizzat öğrenme sürecine katılır. Kendi kendine öğrenir. 3. Başarı İlkesi: Kişi her 
                                                        
204 Ahmet Saban, a.g.e., 126-128. 
205 celilalagoz.googlepages.com/ayabalc.doc, 25/11/2008, 10:05. 
206 Servet Bayram, Bilgisayar Destekli Öğretim Teknolojileri, Marmara Üniversitesi Teknik Eğitim Fakültesi 
Yayınları, İstanbul, 1999, s. 66. 



72 

aşamada soru ve testleri doğru cevaplamayı başarırsa bir üst konuya geçebilir. Başaramazsa 

geçmesine izin verilmez. 4. Anında Düzeltme İlkesi: Kişi yanlış yaptığı takdirde anında doğru 

cevabı öğrenebilir, uyarılabilir. 5. Bireysel Hız İlkesi: Kişi öğrenme hızına göre programını 

yapar. Ona göre çalışabilir.207 

Programlı Öğrenme Kuramı, bilgisayar teknolojileri üzerine kurulu bir kuram olduğu için 

onunla ilgili olan bütün materyal ve teknolojileri de desteklemektedir. Hiç kuşkusuz bunların 

en önemlisi de çoklu ortamlardır.208 

Materyal ve programlarının belli bir emekle hazırlanması, kişileri bilgisayara bağlayarak 

sosyalleşmelerine engel olması, konuşma becerilerini zayıflatması ve sınıf içi etkileşimi 

azaltması nedenleriyle Programlı Öğrenme Kuramı eleştirilmiştir. Ayrıca üst düzey davranış 

öğeleri bu şekilde öğretilememektedir. Fakat yine de derslere yardımcı bir ek kaynak olarak 

programların kullanılması gerektiği savunulmaktadır. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde genelde adı anılmayan, düşünülmeyen ve yer 

verilmeyen bu kuram, aslında çok büyük faydalar sağlayacak, önemli çalışmalara neden 

olacaktır. Teknik, teorik ve dilsel derslerin çoğunda (Fen, Tarih, İngilizce gibi) bilgisayarla 

uygulanan yazılım ve cd’ler çokça kullanılmasına ve üretilmesine rağmen Din Kültürü ve 

Ahlak Bilgisi derslerinde bunu kullanmak ne yazık ki hiç kimsenin aklına gelmemektedir. Bu 

alışılmışın dışında olmaktan kaynaklansa da aslında çok önemli faydalar sağlayan bu unsuru 

kullanmak oldukça önemlidir. Özellikle mültimedya olanaklarının kullanılmasıyla hazırlanan 

etkileşimli cd’ler, flashlar, oyunlar vb. öğrencileri derse her zamankinden daha çok motive 

edecek, konunun kavratılmasını kolaylaştıracak ve derse olan ilgiyi arttıracaktır. Bu çalışmaya 

eklenmiş olan “İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi  Dersi Mültimedya Cd Seti” 

çalışması da bir prototip olarak bundan sonraki çalışmalara ilham kaynağı olacaktır. Ayrıca 

göstermiştir ki bu cd setiyle işlenen Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersleri daha verimli ve 

eğlenceli geçmektedir. Dersi sıkıcılıktan uzaklaştırmakta, öğrencileri motive edip derse 

katmakta ve öğretmeni daha az çaba sarf etmesine neden olmaktadır. Bu yönleriyle Din 

Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya olanakları ve bilgisayar teknolojileri 

muhakkak kullanılması gereken öğeler olarak karşımıza çıkmaktadır. 
 

M. THORNDİKE ÖĞRENME KURAMI 

Bağlaşımcı Öğrenme Kuramı da denilen bu kuram Edward Lee Thorndike tarafından 

kuramsallaştırılmıştır. Bu kurama göre öğrenme bireyin problemi çözmek için çeşitli yolları 

                                                        
207 celilalagoz.googlepages.com/ayabalc.doc, 25/11/2008, 10:05. 
208 celilalagoz.googlepages.com/ayabalc.doc, 25/11/2008, 10:05. 
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denemesiyle gerçekleşir. Öğrenmenin formüle edildiği uyarıcı-tepki bağlantısında 

öğrenmenin gerçekleşmesi için uyarıcının öğrenciyi güdülemesi gerekir. Birey güdülendikten 

sonra birçok tesadüfî yolu deneyerek; yani deneme-yanılma yoluyla sorunu çözme yolunu 

öğrenir. Eğitimin amacı bu deneme-yanılma yollarını zaman ve emek harcanmaması için en 

aza indirmektir.209 

Öğrencilerin güdülenmesini sağlayan uyarıcıların tümünü birden üzerinde taşıyan materyal 

kaynağı çoklu ortamlar olduğu için mültimedya kaynakları bu kuram için vazgeçilmezdir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya olanakları yine öğrencileri en iyi 

şekilde güdeleyen etmen olduğu için bu ortamı sağlayan materyallerin (sunu, resim, film vb.) 

derslerde kullanılması konuların benimsetilmesinde en etkin rolü oynayacaktır. Ayrıca 

Thorndike’nin bahsetmiş olduğu problemleri ve onların çözümünde gerekli olan tekrarı da 

mültimedya ortamlarında daha etkileşimli olarak ve daha kolay bir şekilde vermek 

mümkündür. Özellikle ahlak ilkelerini ortaya atan ayet, hadis ve hikayeler, tekrar tekrar 

öğrencilere sunu veya film vb. olarak gösterilince problem çözümü en iyi şekilde 

yapılabilmektedir. 
 

N. TAM ÖĞRENME KURAMI 

Benjamin Bloom tarafından geliştirilen Tam Öğrenme Kuramı, “Öğrenemeyen öğrenci 

yoktur.” görüşünden yola çıkarak her konunun doğru taktik ve metotla her öğrenciye 

öğretilebileceğini savunan bir kuramdır. Eğer planlı bir şekilde işe girişilirse bütün öğrenciler 

yeni davranışları öğrenebilirler.210 

Bloom’a göre genel yetenek gibi insanın doğumla gelen yetenekleri öğrenme farklarının 

oluşumunda önemli bir yer tutar. Ancak bu farklar eğitimin bir ürünü olarak sonradan 

meydana getirilenlerin yanında bir hiçtir. Dünyadaki herhangi bir kişinin öğrenebildiği her 

şeyi herkes öğrenebilir. Ancak iyi öğrenen ve iyi öğrenemeyen ya da hızlı veya yavaş öğrenen 

öğrenciler vardır.211 

Öğrenme ürünlerini etkileme gücünde olan iki tür öğrenci niteliği vardır: 1. Bilişsel Giriş 

Özellikleri, 2. Duyuşsal Giriş Özellikleri.212 

Bilişsel Giriş Özellikleri, ders ve konularla ilgili davranışlardır. Okullarda iki tür ünite 

bulunur. Bu üniteler ya tek başına bağımsız ünitelerdir ya da birbirleriyle bağımlı sıkı 

aşamalılık gösteren ünitelerdir. Sıkı aşamalı üniteler; birbirini peşi sıra izler ve bir önceki 

                                                        
209 www.pedagoji.net/kpss/egitim/thorndike.asp, 24/11/2008, 12:50. 
210 celilalagoz.googlepages.com/GAZCOKUN2537121A-2.doc, 01/12/2008, 11:45. 
211 celilalagoz.googlepages.com/GAZCOKUN2537121A-2.doc, 01/12/2008, 11:45. 
212 www.pedagoji.net/kpss/egitim/bloom.asp , 03/12/2008, 12:50. 
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öğretilmeden diğerine geçilemez. Öğrenciler bu iki ünite tipi için de bazı ön davranış ve 

yeterliliklere sahip olmalıdırlar. Bu Bilişsel Giriş Özellikleri Bloom’a göre dil yeteneği, 

okuduğunu anlama ve yazma gücü, aritmetik işlemleri yapma ve mantıksal düşünme gücünü 

kapsar. Bu özellikler okul öncesinde temel şeklini almakta ve okulla daha da kuvvetlenerek 

zamanla kalıplaşarak değişmesi çok zor hatta mümkün olmayacak bir hal almaktadır. Kısacası 

bu özellikler değişmeye dirençli özelliklerdir.213 

Son yıllarda yapılan çalışmalar, genel yeteneğin öğrenme başarısının artırılmasında tek 

başına çok önemli bir etkiye sahip olmadığını göstermektedir. Bu durum ise, tam öğrenme 

modelinin, her öğrencinin okulların öğretmeye amaçladığı tüm davranışları öğretebileceği 

iddiasını güçlendirmektedir. Bloom modeli değişmeye dirençli bu genel nitelikteki bilişsel 

giriş davranışlarıyla çok ilgilenmemektedir. Bunun yerine onun ilgisi öğrenme düzeyini 

belirlemede güçlü bir etkiye sahip ders ve üniteye özgü olan Bilişsel Giriş Özellikleri’nde 

toplanmıştır. Okullarda tam öğrenme uygulaması yapabilmek için, her öğrenme ünitesi için 

önkoşul ilişkisi olan davranışlar belirlenmeli, yeni ünitenin öğrenilmesine özellikle önkoşul 

ilişkisi bulunan davranışların gözden geçirilmesiyle başlanmalı, varsa eksiklikler tamamlanmalı, 

yanlışlar düzeltilmeli, yeni üniteye bundan sonra devam edilmelidir. Tam öğrenme 

yaklaşımıyla öğrenen öğrencilerin Bilişsel Giriş Özellikleri’nden doğan eksikliğin giderilmesi 

durumunda, bu eksiklikleri giderilmemiş öğrencilere göre başarı % 50 daha fazla olacaktır.214 

Tam öğrenme yaklaşımında diğer bir giriş niteliği de; öğrencinin ilgisi, tutumu ve 

akademik benlik tasarımının (akademik özgüveni) bileşik etkisinden oluşan Duyuşsal Giriş 

Özellikleri’dir. Duyuşsal Giriş Özellikleri içinde en güçlü etkiye sahip değişken akademik 

benlik tasarımıdır. Akademik benlik tasarımı; öğrencinin öğrenme özgeçmişine dayalı olarak 

herhangi bir öğrenme birimini öğrenip öğrenemeyeceğine ilişkin kendini algılayış tarzıdır. Bir 

başka anlatımla akademik özgüven, öğrencinin öğreneceği şeyi öğrenip öğrenemeyeceğine 

olan inancıdır. Akademik özgüven, çevresinin ona bakışından, öğretmeninin, anne ve 

babasının tutumundan etkilenir. Öğrencide akademik özgüveni sağlamanın önkoşulu, ona 

başarma hazzı ya da tadını vermektir. Eğer öğrencinin başarılı olma gereksinimini karşılarsak, 

başarıya olan özgüveni gelişecektir. Öğrencinin başarısıyla akademik özgüveni arasında 

doğrusal bir ilişki vardır. Kısaca akademik özgüveni iyi olan öğrencilerin başarılı olabilme 

olasılığı yüksektir.215 

                                                        
213 www.eltcafe.net/tam-ogrenme-modeli-yararlari-ve-sinirliliklari-t-177.html, 29/11/2008, 13:35. 
214 www.pedagoji.net/kpss/egitim/bloom.asp , 03/12/2008, 12:50. 
215 www.eltcafe.net/tam-ogrenme-modeli-yararlari-ve-sinirliliklari-t-177.html, 29/11/2008, 13:35. 
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Öğrenme öğretme sürecinin yönetimi demek olan öğretim hizmetinin niteliği, öğrenme 

başarısını etkileme gücünde olan dört temel faktöre dayanmaktadır. Bunlar, İpuçları (İşaretler), 

Öğrenci Katılımı, Pekiştirme, Dönüt ve Düzeltmedir. İpuçları öğrenciye öğrenme esnasında 

geçmiş tecrübe ve yaşantılarından bağıntılar vererek kolaylık sağlar. Ayrıca resim, şema vb. 

gibi ipuçları konuya olan ilgiyi arttırır. Öğrencinin derse katılımıyla öğrenme seviyesi artar. 

Pekiştirme ile öğrenme daha kuvvetli olur. Öğrenciye çeşitli dönütler vererek bundan sonraki 

öğrenme hayatında davranışlarını kontrol etme ve düzeltme fırsatı verilmiş olur.216 

Bloom’un savunduğu modele göre ilgi çekmenin ve materyal kullanmanın önemi 

akademik özgüvenin sağlanmasında çok büyüktür. Bu yüzden hem ünitelerin kolayca 

öğretilebilmesi hem de öğrencinin ilgi duyarak öğrenmesi için mültimedya olanakları 

derslerde kullanılmalıdır. 

Bloom’un savunduğu tam öğrenme modelinde öğrenciye bilişsel ve duyuşsal giriş 

özelliklerinin tamamını veren; konu hakkında ipuçlarını etraflıca belirten, öğrencilerin ilgisini 

çekerek derse katılımı sağlayan; tekrar, düzeltme ve dönütleri kolaylıkla yerine getiren en 

önemli materyal mültimedya olanaklarını ortaya koyan materyallerdir. Bu açıdan tam 

öğrenmeyi sağlayan mültimedya ortamlarının Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde 

kullanılması önemli ve faydalıdır. Böylelikle öğrencilerin daha çok katılım göstereceği Din 

Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi ve konuların eksik bırakılmadığı ve es geçilmediği çok güzel 

bir dini eğitim sağlanmış olacaktır. 
 

O. YANSITICI EĞİTİM 

Yansıtıcı Eğitim, daha profesyonel ve daha iyi öğretmenler yetiştirilmesine imkan 

sağlayan bir uygulama ve öğretim yaklaşımıdır. Geleneksel öğretmen eğitimi yaklaşımlarına 

bir alternatif olarak ortaya atılan bu öğretim modeli, son yıllarda oldukça önem kazanmış olup 

ilgili alan hızla gelişmektedir. Kuramsal temelleri ilk kez John Dewey tarafından atılan bu 

model, artık günümüzde gelişmiş birçok ülkenin hizmet öncesi öğretmen eğitimi 

programlarında yer almaktadır. Dewey, yansıtıcı düşünmeyi, herhangi bir düşünce ya da 

bilgiyi ve onun amaçladığı sonuçlara ulaşmayı destekleyen bir bilgi yapısını; etkin, tutarlı ve 

dikkatli bir biçimde düşünme olarak tanımlamaktadır. Bir diğer tanıma göre yansıtıcı 

düşünme; bireyin öğretme ya da öğrenme yöntemi ve düzeyine ilişkin olumlu ve olumsuz 

durumları ortaya çıkartmaya ve sorunları çözmeye yönelik düşünme sürecidir. Bu açıklama ve 
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tanımlardan yola çıkarak yansıtıcı düşünmeyi; kişinin öğrenme veya öğretme sürecini 

değerlendirip, tespit ettiği hataları düzeltmesi olarak tanımlayabiliriz.217 

Yansıtıcı düşünmeye göre görüşler arasında anlamlı ilişkilere dayanan bir ardışıklık vardır. 

Duyguları olumlu duruma getirmeyi amaçlar. Ayrıca bu düşünceye göre bir inancın doğasına ve 

temellerine uygun bir araştırma yapmak gerekir. Bu düşünce sistemini bir öğretmen teknik, 

uygulamalı ve eleştirel alanda yapabilir. Teknik alanda çeşitli denemeler yaparak görüşlerini 

uygulama fırsatı tanır, uygulamalı alanda bu uyguladığı görüşlerinin sonuca ulaşıp ulaşmadığını 

değerlendirir ve eleştirel alanda da etik olarak ortaya çıkan sonuçları ve görüşleri değerlendirir. 

Bu düşüncelerini gerçekleştirebilmesi için bir öğretmenin temel düşünme becerilerine, 

düşüncelerini destekleyen bir ortama, belli bir zamana, sabra, düşüncelerini dayandıracak 

hedeflere ve bu hedeflere ulaştıracak belli bir çabaya ihtiyacı vardır.218 

Yansıtıcı düşünen bir öğretmen, öğretimini sürekli ve amaçlı düşünür. Öğretmen eğitim 

hedeflerini, araç-gereçleri ve yöntemlerini sürekli olarak gözden geçirir. Açık düşüncelidir. 

Uygulamalara karşı soru ve tepkilere açıktır. Sınıf içi uygulamaları sorgular. Öğretimin 

sorumluluğunu alır. Öğrencilerinin gereksinimlerinden sorumludur, her öğrencisini sürekli 

kontrol eder. Öğretimini incelerken içten davranır. Yansıtmayı önemser çünkü yansıtma 

sayesinde nasıl bir öğretmen olduğunu anlar. Yansıtıcı düşünen öğretmen geleceği görür ve 

öğrencilerin de geleceği görmesini sağlar. Karşılaştığı problemleri meslekî hayatını 

geliştirmek için bir fırsat olarak görür. Öğretmenliğe karşı olumlu tutum sergiler. Özet olarak 

yansıtıcı öğretmen kime, neyi, niçin ve nasıl öğrettiğini bilir ve öğretim etkinliğini 

değerlendirilir. Yansıtıcı öğretmen meslekî gelişimi için her şeyi öğrenmek ister.219 

Yansıtıcı düşünme tarzındaki öğretmenin düşüncelerini daha rahat gerçekleştirmesi ve 

öğrencilerini kazanması için çoklu ortamlara ihtiyacı vardır. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerin bu kurama göre her zamankinden daha çok 

çalışarak kendilerine özgü ve daha yeni metotlarla dersleri işlemeye, ona yenilikler getirmeye 

yönelmelidir. Bu noktada mültimedya olanaklarını ve teknolojiyi kullanmak derse çok önemli 

kademeler atlatacak ve yeni olanaklar, açılımlar ve deneyimler ortaya çıkaracaktır. Yansıtıcı 

bir öğretmen haline gelen bir Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmeni öğrencilerine kendisine 

göre planladığı ders program ve materyalleriyle dersin amacına uygun olarak eğitim verir. 

Onları daha iyi motive eder ve konuları onlara daha iyi kavratır. Onlara birlikte çalışma bilinci 

vererek motivasyon sağlar.  
                                                        
217 Gülsen Ünver, Yansıtıcı Düşünme, PegemA Yayıncılık, Ankara, 2003, s. 57. 
218 www.fedu.metu.edu.tr/UFBMEK-5/ozetler/d305.pdf, 12/11/2008, 14:00. 
219 Gülsen Ünver, a.g.e., s. 89. 
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

MÜLTİMEDYA ARAÇLARININ DERSLERDE KULLANIMI 
 

A. DEMOKRATİK SINIF VE MÜLTİMEDYANIN ETKİSİ 

Günümüz eğitim dünyasının önemli ilkelerinden biri genel toplum modelindeki modern 

bireyi yetiştirmektir. Bu birey; kendine güvenen, girişimci, çalışkan, empati kurabilen, özgür 

ruhlu ve en önemlisi demokrasi bilincine sahip olan bir bireydir. Bu tarzda bir bireyi 

yetiştirebilmek için de bu bireyin özelliklerine sahip bir öğretmene ve sınıf bilincine ihtiyaç 

duyulmaktadır. Öğretmenin demokratik bir sınıf ortamı oluşturması da öğrencilerle işbirliğine 

dayalı bir öğretim yapabilme becerisine dayanır. Bu noktada öğretmen derslerini öğrencileri 

kullanarak anlatmalı, hep birlikte sorunları çözmeli ve demokratik olarak herkesin görüşü ve 

katılımıyla ders sürecini oluşturmalıdır. Öğrenci kalitesi, öğretmen yeterliliği ve derslerde 

kullanılan araç-gereçler de bu eğitimin yönünü belirler. Derslerde kullanılan araç ve 

gereçlerin görsel-işitsel alanda yani mültimedya olması ise öğretmene demokratik bir sınıf 

ortamı oluşturmada en büyük katkıyı sağlayacaktır. 

Demokrasiyi öğretmenin en iyi yolu, onun sınıfta uygulamalı olarak gerçekleştirilmesidir.220 

Çünkü öğrencileri en çok öğretmenin anlattıkları değil sınıfta yaptıkları etkilemektedir. Bu 

doğrultuda birtakım demokratik normların ve değer yargılarının öğrenciler tarafından 

kazanılması ancak bir öğretmenin bu değerleri sınıfında yaşaması ve öğrencilerine 

yaşatmasıyla mümkün olur. 
 

I. DEMOKRATİK SINIF ORTAMI VE BU ORTAMA MÜLTİMEDYA 

ARAÇLARININ ETKİSİ 

Öğretmenler, günlük etkileşimleriyle çocukların içinde yaşadıkları sosyal atmosferin 

doğasını belirlemektedirler. Nitekim çocukların sosyal ve ahlakî deneyimleri, genellikle 

öğretmenlerin kendileriyle etkileşimleri sonucunda gösterdikleri sayısız davranışlar ve 

tepkilerinden oluşmaktadır.221 Yani bu yetileri öğrenmede öğrencinin rehberi ve idolü 

öğretmen olmaktadır. Öğrenci ve öğretmeni arasındaki ilişkiler öğrencinin ahlakî gelişiminde 

oldukça önemli verileri oluşturmaktadır. 

İdeal bir sınıf ortamı olan demokratik sınıf ortamında bütün öğrencilerin birbirleriyle 

rekabet etmeyi, kendi kendilerine birbirlerinden bağımsız olarak ilerlemeyi ve birbirleriyle birlikte 

çalışmayı öğrenmeleri gerekir. Bu durum demokrasi bilincinin öğrencilere yerleşmesini sağlar. 

                                                        
220 Mark Gerzon, Teaching Democracy by Doing İt, Educational Leadership, Colorado, 1997, s. 6. 
221 Ahmet Saban, a.g.e., s. 82. 
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Demokrasi bilinci, ahlakî gelişim sırasında ortaya çıkan bir olgudur ve öğrencilerin 

öğretmenleriyle ve arkadaşlarıyla sınıf ortamında edinmiş olduğu tecrübeleriyle şekillenir. 

Demokratik ve ahlakî yetilerin yerleşmesinde ünlü eğitimci Piaget, iki tür ahlakî anlayışın 

varlığından söz eder. Bu anlayışlardan biri zorlama ve baskı yoluyla mürebbiye-öğretmen 

ilişkisiyle açıklanabilecek itaat anlayışı, ikincisi de çocuğun kendisinin geliştirdiği ahlakî 

kuraları takip ettiği modern anlayışın da tezahür ettiği özerklik anlayışıdır. İtaat anlayışına 

göre çocuk gerekirse zorlama ve baskı yoluyla başkalarının koymuş olduğu ahlakî kuralları 

kabul eder ve uygular. Özerklik anlayışına göre de çocuk ahlakî kurallarını ve prensiplerini 

edinmiş olduğu tecrübe ve ilişki kurmuş olduğu birey ve önderlerine göre bizzat kendisi koyar 

ve denetleyerek uygular.222 

İtaat anlayışının uygulaması baskı ve tehdide dayandığı için çocuğun ahlakî gelişimi 

tamamen kendisi dışında oluşur. Eğitimci bu anlayışa göre önceden belli olan ahlakî kuralları 

öğrenciye kavratır ve onun da uymasını ister. Bu doğrultuda öğretmene olan saygı çok 

önemlidir ve öğrenciden beklenir. Buna uyulmazsa gerekirse ceza verilir. Çocuk öğrendiği 

değer yargısına göre davranmak zorundadır ve ona göre mantıklı olup-olmaması önemli 

değildir. Çoğunluk buna uymaktadır ve o da dolayısıyla uymak zorundadır.223 

Çocukların sürekli olarak başkalarının fikirleri, değerleri ve inanışlarıyla yönetilmesi; 

onların ahlakî ve entelektüel hayata akılsızca veya düşünmeden teslimiyetlerini de 

beraberinde getirir. Diğer bir deyişle sürekli olarak yetişkinlerin koyduğu kuralları takip 

etmeleri beklenen çocuklar, belli bir olay veya durum karşısında kendi görüşlerini 

sorgulamaya, analiz etmeye veya bir değerlendirmeye tabi tutmaya motive olamazlar.224 

Özerklik anlayışında işbirlikçi bir ilişki bulunur. İşbirliğinden kasıt; bireyin belli bir 

ahlakî kural veya değeri, başkalarının hislerinin ve bakış açılarının da farkındalığıyla ortak bir 

amacı gerçekleştirmek için kendi düşünce ve görüşleriyle karşılaştırarak anlaması ve 

kategorize etmesidir. Öğretmen bu anlayışa göre bir rehberdir ve öğrencinin görüşünü dikkate 

alarak başkalarının görüşlerini de onun dikkate almasını özendirici çalışmalar yapar. 

Öğrencilerin birbirleriyle olan sosyal etkileşim ve ilişkileri, derste kullanılan materyallerin 

hedef aldığı değerleri öğrencilerin benimsemesi ve değerlendirmesi ve öğretmenin 

öğrencilerin fikirlerini belli değer yargısına kanalize edecek şekilde saygı duyarak alması ve 

                                                        
222 Jean Piaget, The Moral Judgement of the Child, Free Press, Londra, 1965, s. 23-32. 
223 Ahmet Saban, a.g.e., s. 83. 
224 Ahmet Saban, a.g.e., s. 83. 
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yönlendirmesi, özerklik ve işbirliğine dayalı demokratik sınıf ortamının oluşmasında en 

önemli etkenlerdir.225 

İşbirliğine dayalı öğrenmede sınıfın gruplara ayrılması etkili olur. Fakat ana etmen 

grupların birbirine bağlı üyelerden meydana gelmesidir. Grup üyelerinin birbirlerine olan 

pozitif bağlılıkları işbirlikçi öğrenmenin başarısı için çok önemlidir. Takım ruhunu kazanmış 

üyelerin birbirlerinin başarıları için hep birlikte çalışmaları başarının ana unsurudur. Bu arada 

öğrencilerin birbirlerinin başarılarını arttırmak ve garantilemek için birbirlerine yardım 

etmeleri ve birbirlerinin öğrenmek amacıyla giriştikleri çabalarını desteklemeleri, ödüllendirerek 

yönlendirmeleri bu pozitif bağlılığı arttırarak işbirliğine dayalı öğrenmenin iskeletini meydana 

getirir. Böylece öğrenciler gruptaki her üyeyi her yönden güçlendirmeye çalışırlar ve grubun 

engelleri aşabilmesinde oluşan sorunlarda bir ve beraber olurlar. Her öğrenci bireysel bir 

sorumluluk taşır. Bu sorumluluk kendi görevi olduğu kadar diğer grup üyelerinin de daha iyi 

performans göstermesini sağlayan bir sorumluluktur. Ayrıca öğrenciler grubun karşısına çıkan 

problemleri çözebilmek için gerekli sosyal beceri ve yetileri kazanmak için hep birlikte 

çalışırlar ve bunları hep beraberce öğrenirler. Sonuçta yapılan değerlendirme toplantılarıyla da 

bu becerilerin ne kadarının öğrenildiği tartışılarak grup içi istişare yapılır.226 

İşbirlikçi öğrenmede öğrencilerin birbirlerinin karşılıklı çabalarını koordine edebilmeleri 

ve grup amaçlarına ulaşabilmeleri için, öğrencilerin birbirlerini çok iyi tanımaları ve 

birbirlerine güvenmeleri, birbirleriyle doğru, açık ve net olarak iletişime girmeleri, birbirlerini 

kabul etmeleri ve savunmaları ve birbirleri arasındaki uyuşmazlıkları yapıcı bir şekilde 

çözümlemeleri gerekmektedir.227 

Öğretmenlerin disiplin konusundaki yaklaşımları, temelde iki farklı anlayıştan 

kaynaklanmaktadır: Bunlardan ilki; öğretmen ve öğrenci arasındaki ilişkinin bir üst-ast ilişkisi 

olarak algılanması sonucunda bir öğretmenin her istediğini öğrencilerine yaptırmasıdır 

(Otoriter ‘Otokritik’ Sınıf Ortamı). İkincisi ise birlikte çalışma ilkesi ışığında, öğretmen ve 

öğrencilerin sınıfta nelerin yapılacağı konusunda birlikte hareket etmeleri, birlikte kararlar 

almaları ve o kararları birlikte uygulamaları esasına dayanır (Demokratik Sınıf Ortamı).228 

Eğitim dünyasına hakim olan eski paradigmaya göre öğrenci zihni öğretmenin yazıp 

doldurması gereken boş bir sayfaya (Tabula Rasa–John Locke) benzemektedir. Buna göre 

öğretim, bilginin öğretmenden öğrenciye aktarılması sürecidir. Bu süreçte pasif bir şekilde 
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226 Ahmet Saban, a.g.e., s. 194-196. 
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bekleyen boş kafaların içi bilgiyle doldurulur. Fakat yeni eğitim paradigmasına göre 

öğrenciler kendi bilgilerini yine kendileri yapılandırır ve genişletirler. Yani öğrenen ve 

öğreten öğrencidir. Öğretmen yalnız bu süreçte ona ilham veren bir rehberdir. Öğretmenlerin 

çabaları yalnızca öğrencilerin beceri ve yeteneklerini geliştirmektir. İlgilere yönelen ve 

istidatları saptayan bir öğretmen tipi esastır. Bu anlayışa göre ayrıca öğretmenler ve öğrenciler 

birbirlerinden soyutlanmış bir şekilde değil hep birlikte çalışırlar.229 

Demokratik sınıf ortamı işbirliğine dayalı bir sınıf ortamıdır. Rekabetçi ya da bireyselci 

bir sınıf ortamı yoktur.230 Rekabetçi sınıf ortamında öğrenciler, sınıfta kimin en iyi olduğunu 

görmek için bir kazanma-kaybetme mücadelesi içine sokulurlar. Bunun sonucunda öğrenciler 

sadece en yetenekli ve en çalışkan bireylerin başarıyı elde edebileceklerine inanırlar.231 

Bireyselci sınıf ortamındaysa öğrenciler kendi öğrenme amaçlarına ulaşmak için yine kendi 

bireysel hızlarında ve kendi öğrenme alanlarında birbirlerinden bağımsız olarak ilerlerler. 

Öğrenciler yalnızca kendi ilgilerine odaklanırlar, kendi çaba ve başarılarını değerli görürler ve 

diğer öğrencilerden bağımsız olarak çalışırlar.232 Yani sınıfta herkesin kendi halinde kendini 

düşündüğü bir ortam vardır. 

İşbirlikçi sınıf ortamı demokratik sınıfa en yakın sınıf ortamıdır. Bu sınıf ortamında 

öğrenciler, küçük gruplar halinde kendilerine verilen görevleri yerine getirmek için 

birbirleriyle işbirliği yaparak birlikte çalışırlar. Buna göre işbirliğine dayalı öğrenme; 

“öğrencilerin kendi ve diğer öğrencilerin öğrenmelerini en yüksek düzeye çıkarmak için 

birlikte çalışmayı sağlayan küçük grupların öğretimsel kullanımı” olarak tanımlanabilir.233 

İşbirlikçi öğrenmede bütün öğrenciler birbirlerinin çabalarından faydalanmalarını sağlayan 

müşterek çabalar bulunur. Bütün grup üyeleri ortak bir kaderi paylaştıklarını fark ederler. 

Birimiz hepimiz, hepimiz birimiz için inancı yerleşmiştir. Yani sınıfta bir takım ruhu bulunur. 

Gruptaki herhangi bir üyenin başarısı fark edildiği durumlarda bütün grup üyeleri bu başarıyı 

kutlar ve başarıyı grubun başarısı olarak kabul ederek herkes kendine başarıdan bir pay alır, 

başarıdan övünç duyar.234 

Demokratik sınıf ortamında öğretmenlerin öğrencileriyle olan ilişkileri ve konuyu 

anlatmada kullandığı metot ve araç-gereçler çok önemli bir yer tutar. Öğretmenlerin sınıftaki 

                                                        
229 Ahmet Saban, a.g.e., s. 183-185. 
230 Ahmet Saban, a.g.e., s. 186. 
231 Morton Deutsch, A Theory of Cooperation and Competition, Human Relations, 1949, s. 132-140. 
232 Morton Deutsch, a.g.e., s. 140-146. 
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öğrenciler ile etkileşimlerinde etkili iletişim kurabilmelerinde yardımcı olabilecek belli başlı 

ilkeler şu şekilde sıralanabilir: 

1. Öğretmen, öğrencilere karşı yargılayıcı mesajlar kullanmamalıdır. Yani sınıftaki bir 

olay karşısında daha neden belirlenmeden öğrencileri suçlamamalıdır. 

2. Öğretmen, öğrencilerle olan ilişkilerinde empatiye yer vermelidir. Yani öğrencilerin 

yerine kendini koyarak davranışlarını belirlemeli ve onları oldukları gibi anlamaya ve kabul 

etmeye çalışmalıdır. 

3. Öğretmen, öğrencilere ad koymaktan veya onları çeşitli sıfatlarla etiketlemekten 

kaçınmalıdır. 

4. Öğretmen, ödülü ve sözel övgüyü dikkatle kullanmalıdır. 

5. Öğretmen, sınıftaki öğrenciler arasında işbirliğini özendirmelidir. İşbirliğine dayalı 

öğrenme için gerekli olan bu ilke demokratik sınıf ortamını da oluşturur. 

6. Öğretmen, sınıfta meydana gelen çeşitli olaylar karşısındaki duygularını ‘sen dili’ 

mesajları yerine ‘ben dili’ mesajlarını kullanarak öğrencilere yansıtmalıdır.235 

Demokratik sınıf ortamı için öğretmen sınıfındaki öğrencilere güvenmeli ve onların 

saygısını kazanmalıdır. Tabi burada öğrenci yeterliliği de etkili olacaktır. Fakat dengeli 

dağılmış bir sınıfta bir öğretmen demokratik bir ortam oluşturabilir. 

Çocuklar sosyal ve ahlakî konularda yetişkinlerden farklı şekilde düşünmektedirler. 

Piaget’e göre çocuklar doğru ve yanlış veya iyi ve kötü konularındaki yargılarını 

gözlemlenebilir gerçeklere dayandırmaktadırlar. Çocuk, sosyal ve ahlakî kuralları olduğu gibi 

yorumlar. Nedenini, şeklini ve mantığını algılayamaz. Mesela, camı kasıtlı kırmakla kazayla 

kırmak arasında çocuğa göre fark yoktur. İkisi de kötü bir davranıştır. İşte çocuklarda bulunan 

bu gözlenebilir temelli yargılamaların geliştirilmesi gerekir. Bu aşamadan niyet temelli 

yargılamaya doğru gelişim bir süreç gerektirir ve başkalarının görüş açılarını kazanmayı 

gerektirir.236 İşte bu gelişim sınıf içindeki yaşantıların oluşturduğu süreç içinde işinin 

ciddiyetinin farkında olan bir öğretmen tarafından yapılırsa modern bireye bir adım daha 

yaklaşılacaktır. 

Öğretmenlerin derslerde kullandığı materyaller de demokratik sınıf ortamının 

oluşmasını sağlayabilir. Bu noktada özellikle öğrencilerin ilgisini çeken mültimedya 

araçlarının öğretmen tarafından planlı bir şekilde öğretim sürecine öğrencilerin de dahil 

edilerek kullanımı çok etkili olacaktır. Bu bağlamda sesli ve görüntülü hikayeleri çocuklarla 
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paylaşarak bu hikayelerden ders sonunda dersler çıkarmak demokratik bir sınıfta ahlaki 

gelişimi sağlayabilecektir. Örneğin şu hikayeden birkaç farklı ahlaki yordama 

çıkabilmektedir: “Bir tilkinin dişi çok ağrımaktadır. Tilki kasabadaki tek dişçi olan Doktor 

Tavşan’a gider. Fakat Doktor Tavşan’ın tehlikeli hayvanları tedavi etmemek gibi bir prensibi 

vardır. Ancak Doktor Tavşan’ın karısı tilkinin acıdan kıvrandığını görünce ona acır ve eşini 

tilkiyi muayene etmesi için ikna eder. Bu arada tilkinin amacı da muayene olduktan sonra 

tavşanları bir güzel yemektir. Bu durumu fark eden Doktor Tavşan bir plan kurar. Doktor 

Tavşan tilkiye dişlerini gizli bir formülle boyayacağını ve bir daha asla diş ağrısı 

çekmeyeceğini söyler. Gizli formül bir yapıştırıcıdan başka bir şey değildir. Böylece Doktor 

Tavşan bu planla tilkinin kendilerini yemesine engel olmuş olur.”237 

Bu hikayenin sonunda öğretmen Doktor Tavşan’ın tilkiyi kandırmasının doğru olup 

olmadığını öğrencilere sorduğunda çoğu öğrenci ilk başta tavşanları haklı bulurlar. Fakat 

öğretmen bakış açısını tilkinin gözünden sununca bazı öğrenciler tilkinin açlıktan öleceğini 

ayrıca bir doktorun işini yapmadığını, tilkinin dişini muayene etmediğini ortaya çıkarırlar. 

Buradan çeşitli evrensel ahlak yargıları çıkmaya başlar. Ardından bir başka öğrenci de yine 

tavşanları haklı bularak kasabadaki tek dişçinin ölmemesi gerektiğini savunabilir. Bu da daha 

geniş bir toplumsal perspektifle bakmak anlamına gelir ki öğretmenin ana maksadı da budur. 

Dikkat edilirse öğretmenin burada izlediği yöntem, öğrencilere neyin doğru olduğunu direk 

olarak öğretmek değil de öğrencileri çeşitli sorularla yönlendirerek çocukların farklı görüş 

açılarından olaya yaklaşmalarını sağlamaktır. Bu yöntemle öğrencilerin hem genelgeçer ahlak 

yasalarına toplumun genel gözüyle bakarak ulaşmaları hem de zihinsel aktiviteler kullanarak 

daha çok çaba sarf etmeleri sağlanmaktadır.238 Demokratik sınıf ortamı da bu tür etkinlikler 

ve materyallerin kullanımıyla daha kolay oluşturulabilir. 

Sınıfı demokratik bir topluluk haline dönüştürmek demek, sınıfta “ben” yerine “biz” 

bilincini öğrencilere kazandırmak demektir. Böyle bir sınıftaki öğrencilerde de birbirlerine 

saygı had safhadadır. Yardımseverlik, birbirlerine destek olma, kendi değerlerinin farkında 

olma, sevgiyle yaklaşma, merhamet, birliktelik, katılım bilinci gibi erdemler de kazanılır. 

Geleneksel disiplin yöntemleri olan itaat, ceza ve ödülün sınıf yönetiminde sıkça 

kullanılması kısa vadede etki oluştursa da uzun vadede toplumda otoriteye körü körüne bağlı 

olan veya tamamen asi ruhlu ve çıkarcı insanların yetişmesine sebep olabilmektedirler. Çünkü 

insanlar, almış oldukları eğitimin birer ürünüdür. Sınıfların katılımcı demokrasi ile 
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83 

yönetilmesiyle bu problemler ortadan kaldırılabilir. Kişi kendisini ilgilendiren kararları yine 

kendisi alırsa itaatkarlık ve dar düşünce kalıpları gibi negatif yönler kişide oluşmaz.239 

Öğretmenler demokratik sınıf ortamında öğrencilerin somut bir modelidirler. Çünkü 

öğretmenler sınıfta sadece ders veren bireyler değil, aynı zamanda kendilerinin sahip 

oldukları değer yargıları, toplumsal normları ve düşünce tarzları ile öğrencilerinin karakter 

oluşumlarını da doğrudan etkilerler. Demokratik sınıf yönetimi modelinde sınıf bir orkestraya, 

öğretmen de bu orkestrayı yönlendiren bir şefe benzetilebilir.240 
 

II. MÜLTİMEDYA ARAÇLARININ ÖĞRENCİLERE ETKİSİ 

Öğrenci ve öğretmen arasındaki ilişkilere dayanan sınıf yönetiminde ders işlenişi 

esnasında öğretmenin yaptığı her davranış anlattıklarından daha önemlidir. Çünkü öğretmenin 

anlattıkları değil yaptıkları daha çok önem taşır. Bunda ders içinde uygulanan yöntem ve 

teknikler ile kullanılan materyallerin büyük önemi vardır. 

Günümüzde hem bilgi kapsamı, hem de teknolojik gelişmeler büyük bir hızla 

değişmekte ve yayılmaktadır. Bu oluşumlar, doğal olarak öğrenme-öğretme biçimlerini 

etkilemektedir. Çünkü öğretim faaliyetleri daha kolaylaşmakta ve daha etkili bir hale 

gelmektedir. Öğretim materyallerinin hazırlanmasından sunuş ve değerlendirme sürecine 

kadar teknolojinin, özellikle bilgisayara dayalı teknolojilerin vazgeçilmezliği eğitimcileri yeni 

kuramlar ve uygulama yolları arayışına itmektedir. Böylece öğretim teknolojileri bir bilim 

dalı olarak, teknolojinin gelişmesi ile birlikte varlığını oluşturmaya başlamıştır. Bu durum son 

yıllarda çoklu ortam teknolojileri ve web teknolojilerinin gelişmesi ile birlikte daha da önem 

kazanmıştır.241 

Her öğrenci kendi içinde birçok özellikler barındıran karmaşık duygularla örülü bir 

bireydir. Bu bireyi kazanabilmek için onu anlamak ve güdelemek (ilgisini çekmek) gerekir. 

Armstrong’a göre içinde öğrenme sevinci doğrulan her çocuk bir dahidir.242 Bu öğrenme 

sevinci de öğretmenin uygulamalarına bağlıdır. Bu uygulamalardan en önemlisi de daha çok 

duyu organına hitap ederek öğrenciyi motive eden mültimedya uygulamalarıdır. 

Birden fazla medya öğesinin kullanımı ile ortaya çıkan bir üründe insanın daha fazla 

duyusuna hitap edilir. Farklı kanallardan aynı anda aktarılan paralel bilgi ile düz ve basit bilgi 

canlandırılır. Böylece bu bilginin insanda depolanması, birden fazla bilgiyi birbirine 
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bağlayarak kolaylaştırır. Bir mültimedya ürünü ile karşı karşıya olan kullanıcı onu hem okur, 

hem dinler, hem de seyreder ve bilgi daha kalıcı şekilde içselleştirilir.243 

Mültimedya ürünlerin geldiği bir sonraki nokta ise etkileşimdir. Etkileşimli mültimedya 

ürünleri ile kullanıcı, pasif takip etmenin ötesine geçer; öğrenmede ve bilgi aktarımında aktif 

rol oynamaya başlar. Kullanıcı arzu ettiği miktardaki bilgiyi, istediği medya öğesinin 

birleşimiyle kendisine uygun hız ve kapasitede alabilir. Sesli ve görsel malzemeler uygun bir 

şekilde kullanılırsa herhangi bir sunum için çok etkili olabilirler. Kilit kavramların 

vurgulanmasında, önemli noktaların açığa kavuşturulmasında, konunun anlatımının 

desteklenmesinde ve bilgilerin aydınlatılması sırasında kullanılabilirler.244 

Mültimedya uygulamaları öğrencilerin bazı genel özelliklerinin uyandırılmasında büyük 

etkiye sahiptir. Bu genel niteliklerden en önemlisi meraktır. Merak etmeyen öğrenci 

öğrenmeye güdülenemez. Çocuklar doğal olarak doğdukları günden itibaren kendilerini 

çevreleyen dünyaya karşı bir merak içindedirler. Örneğin yürümeye başlayan bir bebek 

çevresinde kendisini güdeleyen her nesneye doğru sürekli olarak hareket halindedir. 

Konuşmaya yeni başlayan bir çocuğun en çok sorduğu soru “Bu Nedir?” sorusudur. Ergenlik 

çağında sosyal bir onay alan genç, ölüm, hayat, sevgi veya kimlik gibi soyut konular etrafında 

yoğunlaşan bir meraka sahiptir.245 İşte bir öğretmenin öğrencilerinin yaş, ilgi ve yeteneklerini 

göz önünde bulundurarak ders içinde mültimedya olanaklarını kullanması öğrencilerin bu 

özelliğini ortaya çıkarır. Bu özelliğin ortaya çıkmasıyla derse olan ilgi ve merakta ve öğrenme 

miktarında da artış görülür. 

Çocuklarda bulunan diğer bir özellik de onlarda oyun ruhunun olmasıdır. Oyunlar, 

çocukların sahip oldukları merakların açıkça sergilendiği en önemli etkinliklerdir. Çünkü 

çocuklar, çeşitli oyunları oynarken içinde yaşadıkları dünyayı da bir anlamda yeniden 

keşfetmektedirler. Oyun, çocukların duygusal çatışmaları çözmelerine, dünya hakkında çeşitli 

hipotezler geliştirip onları test etmelerine, toplumdaki çeşitli sosyal rolleri ve statüleri 

keşfetmelerine ve akranlarıyla iyi ilişkiler kurmaya yarayacak sosyal becerileri geliştirmelerine 

yardımcı olmaktadır.246 Bir öğretmen mültimedya özelliklerine sahip çeşitli araç-gereçlerle 

oluşturduğu oyunlarla dersi daha ilgi çekici hale getirebilir. Böylece öğretmen çocuklarda 

bulunan oyun ruhunu kullanarak daha rahat ve kolay bir şekilde konuların zihinlere 

girebilmesini sağlayabilir. 
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Çocuklar, zihinlerinde hayalini kurdukları canlı imgelere sahiptir. Hayal gücü de denen 

bu özellik, çocukların kendilerini geliştirmelerinde çok büyük bir öneme sahiptir. Çocuklar 

yetişkinlerden daha fazla hayal kurarlar. Dolayısıyla çocuk ve ergenler, gözlerini kapatıp her 

an her türlü nesneyi hayal edebilirler. Onlar her an kendilerine göre bir hayal dünyasında 

kurguladıkları hikayelerle yaşamaktadırlar. Bu hikayeler yaşa göre değişen bir tarzda, renkler, 

çizgi filmler, olmak istedikleri mekanlar veya kişiler, sahip olmak istedikleri her şeye ait 

dilekler, fanteziler ve öyküler olabilmektedir. Hayal gücü özellikle bir hikaye yazmada, bir 

tiyatro oyunu oynamada, bir sanat ürünü ortaya çıkarmada ve hayatıyla ilgili önemli kararlar 

almasında bireye çok önemli bir potansiyel sağlar.247 Mültimedya olanakları öğrencilerin 

hayal güçlerini destekleyecek şekilde kullanılarak hayal güçleri daha da kuvvetlendirilebilir 

ve hayata bakış açılarının gelişmesiyle konular onlara uygun bir üslupta işlenebilir ve 

benimsetilebilir. Mesela, konu anlatımında kullanılacak çizgi filmler, resimler ve filmler 

öğrencilerin hayal dünyasını zenginleştirecek ve dersi öğrenci gözünde daha anlamlı bir hale 

getirecektir. 

Çocuklarda olan bir özellik de yaratıcılıktır. Çocuk ve ergenler, göreceli olarak hayatta 

yeni olmanın da verdiği bir özellikle, doğal olarak yaratıcıdırlar. Çünkü çocuklar toplumun 

geleneksel değer yargılarından, dogmalarından ve kalıplaşmış tutumlardan uzaktırlar. Bu 

yüzden beyinleri temiz ve saf bir haldedir. Öğrenciler bu durumlarından dolayı sürekli olarak 

hayata ve yeni kavramlara yönelik kendi hayat özelliklerine göre yeni imgeler, fikirler ve 

eylemler üretirler.248 Bir öğretmen çocukların bu özelliklerini kullanmasını bildiği takdirde 

demokratik bir sınıf ortamında yaratıcı öğrencilerle hep beraber dersi işlemenin eşsiz 

özelliğini keşfedebilir. Bu keşifte mültimedya araçları da en büyük yardımcısı olabilir. Çünkü 

mültimedya özellikleriyle hazırlayacağı çeşitli bulmaca, bilmece ve eğlencelik oyunlar 

çocukların yaratıcı özelliklerinin ortaya çıkmasına oldukça büyük bir katkıda bulunur. 

Çocuk ve ergenler aynı zamanda çok şüphecidirler. Çocukların içlerindeki merak 

duygusundan da kaynaklanan bu özellik, dış dünya hakkında sahip oldukları doğal hayretlerini 

veya şaşkınlıklarını ifade eder.249 Armstrong öğretim ilkelerini tanımlarken “Öğrencilerin 

öğrenmesine en büyük etki, olayların oluşumu hakkında hayrete düşüren veya onlarda merak 

uyandıran öğrenme yaşantıları tarafından olmaktadır.” diyerek öğrenme sürecini derinleştiren 

bir işlev olarak hayret ve şüpheyi açıklar.250 Öğrenciler hemen hemen her gizemli veya 

                                                        
247 Judith H. Litterst-Eyo A. Bassey, Developing Classroom İmagination: Shaping and Energizing a Suitable 

Climate for Growth, Discovery and Vision, Journal of Creative Behavior, St. Cloud-Minnesota, 1993, s. 271. 
248 Ahmet Saban, a.g.e., s. 98-99. 
249 Ahmet Saban, a.g.e., s. 99. 
250 Thomas Armstrong, a.g.e., s. 8. 
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bilinmeyen şeyler için onda merak ve hayret uyandıracak şüphelenmelerle başlarlar. Bu 

onların oldukça hoşuna da gider. Onlar için böyle yapmak bir eğlencedir. Bir öğretmen konu 

ve dersleri daha ilginç bir hale getirmek istediği takdirde onları masalsı ve mistik hikayelerle 

destekleyebilir. Bu hikayelerin mültimedya alanında resim, film ve seslerle desteklenmesi de 

bu durumu daha da kuvvetlendirir ve ortamı daha eğlenceli hale getirir. 

Çocuktaki şüphe ve merak aynı zamanda onun değişik konularda deneyimler 

kazanmasına da neden olur. Bu da onda yetişkinlerden farklı bir bilgelik özelliğinin ortaya 

çıkmasını sağlar. Çocuk edindiği bu tecrübelere göre hayatta karşılaştığı sorunlara ve 

yaşamsal olgulara yönelik kendine göre yorumlara ve saptamalara girişir.251 Öğretmenler bu 

yorumları eksik ya da yanlış olsa bile öğretimin bir kaynağı olarak görürlerse daha kaliteli bir 

eğitim sağlandığı gibi öğrencilerin kendilerine olan güvenlerini de sağlamış olurlar. 

Öğretmenlerin mültimedya içerikli problemler ve bilmeceler oluşturarak öğrenciler tarafından 

bunların çözümünü sağlaması bu yönde önemli bir adım olacaktır. 

Öğrenciler yaratıcılıklarını pratiğe dökme becerileriyle aynı zamanda küçük birer mucit 

özelliği taşırlar. Çocuk ve ergenler çoğu zaman faklı nesnelerin tuhaf, garip ve bazen de 

gülünç sayılabilecek durumlarını keşfederler. Öğrenciler yazı, çizim gibi hemen hemen her 

türlü faaliyetlerinde bu özelliklerini ortaya koyabilirler.252 Öğretmenler öğrencilerin bu 

özelliklerini saptayarak dersi daha cazip bir hale getirebilirler. Ses ve görüntü öğelerinin 

kullanımıyla hiç umulmayan bir materyal ve öğeden dersin amaçlarına uygun herhangi bir 

kurala veya amaca ulaşılabilir. Çünkü öğretmen çocuklardaki bu mucit ruhunu uyandırarak 

yönlendirmeyi başarabilirse hem öğrencileri kazanmış hem de amacına ulaşmış olacaktır. 

Çocukların hemen hemen hepsi hayat dolu, zinde ve hareketlidir. Çocuk ve ergenlerin 

duyularına karşı aşırı duyarlı olmaları, çevrelerindeki uyarıcılara ani tepkide bulunmaları ve 

sınıfta aktif bulunmaları çoğu öğretmene sinir bozucu gelse de aslında iyi kullanılabilirse 

pozitif bir niteliğe bürünebilir. Çocuk için en iyi olan öğrenme zamanları dersin canlı ve akıcı 

bir şekilde öğrencinin kendisinin de katılımıyla işlendiği zamanlardır. Öğretmenler sabırlı bir 

şekilde davranarak öğrencilerin sevgi ve saygısını kazanabilirlerse onların zindeliğini ders 

faaliyetlerinin yürütülmesi noktasında kullanabilirler.253 Bu etkinlikler ilgi çekici mültimedya 

materyalleriyle desteklendiği zaman amaca ulaşmaya, öğrencileri yöneltmeye ve derse 

katılımı sağlamaya daha çok yardımcı olacaktır. 

                                                        
251 Ahmet Saban, a.g.e., s. 99-100. 
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Öğrenciler, dünyaya, hayata ve hayattaki olaylara karşı müthiş bir şekilde açıktır. 

Çocuklar doğumlarından itibaren karşılaştıkları her olay ve nesneye karşı tepkide bulunurlar. 

Hatta bazı konularda aşırı tepki verirler. Mesela, üzüntü veren bir hikaye karşısında bir çocuk 

gözyaşlarını tutamayarak ağlayabilir. İşte bu duygusal anlar, bireyin kendi hayat tecrübelerini 

daha anlamlı hale getirmesini sağlar. Bu duyarlı olma hali öğrencilerin çeşitli sanat, müzik ve 

edebiyat alanlarındaki büyük eserlerden ve düşüncelerden daha fazla etkilenmelerini sağlar.254 

Öğrencilerdeki duyarlılığı daha da pekiştiren mültimedya özellikli müzikler, filmler ve 

görüntüler aracılığıyla konular öğrencilere daha da kolay kavratılabilir. 

Çocuklarda hayal dünyasıyla gerçek dünya arasında her zaman bir bağlantı bulunur. Bu 

açıdan yaklaşılırsa öğrenciler gerçek dünyadaki sorunları kendi iç dünyalarına göre çözmeye 

ve cevaplamaya çalışırlar. Öğretmenler bu olguyu göz ardı ederlerse öğrencileri dışlayabilirler. 

Öğrencilerin fantastik dünyadan gerçek dünyaya atacağı adımlarda öğretmenler verilen 

cevapları ciddiye almalı onlarla birlikte hareket ederek gerçek cevaba ulaşmaya 

çalışmalıdır.255 Bu süreçte öğrencilerin hayal güçlerini etkileyecek mültimedya olanaklarının 

kullanılması doğru cevaba ulaşmayı daha da kolaylaştıracaktır. 

Çocuklar gülmeye ve eğlenmeye aşırı derecede ihtiyaç duyarlar. Hayatlarında bu yüzden 

mizah öğesi çokça yer tutar. Mizah, bir çocuğu hayatın ölümcül ciddiyetinden uzaklaştırır ve 

çocuğa hayat hakkında yeni bir perspektif kazandırır.256 Öğretmenlerin bu ihtiyacı derslerde 

kullanmaları hatta çeşitli komedi unsurları taşıyan resim, fıkra ve filmleri derslerde 

kullanmaları dersi daha eğlenceli ve akıcı bir hale getirebilir. 

Öğrenciler bir işi başardığında, tamamladığında veya öğretmeninden bir övgü aldığında 

neşeli tavırlar sergilerler. Öğretmenler bu özelliği öğrencileri güdelemek için kullanabilirler. 

Özellikle derslerde bu tür faaliyetlerde bulunmak öğrenmeye renk katar. 257 Sonuçta öğrenme 

sonucunda çocukta ortaya çıkan şevk, neşe ve huzur bir şeyi başarmış olmanın verdiği 

mutluluktan başka bir şey değildir. Bu süreçte motivasyon ve pekiştirme açısından 

mültimedya araçlarının çok büyük önemi vardır. 

Mültimedya araçlarındaki çeşitlilik öğrencilerin hayal güçlerindeki zenginliği de arttırır. 

Hatta bu materyallerdeki imgeleri öğrencilerin yorumlamalarına bırakmak daha iyi olacaktır. 

Öğrencilerin tamamen televizyona endeksli olduğu bir dünyada, onların bu dünyadaki 
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varlıkları ders ortamında körü körüne kabul etmeden kendi hayal güçleriyle şekillendirmeye 

çalışmalarını istemek medyanın olumsuz köreltici etkisini tam tersine çevirmeye yarayabilir. 

Bireylere yeni bilgiler verilirken farklı uyarıcıların kullanılması onların dikkatlerini 

çeker; fakat ortam devam ettirilip monotonlaştığında bireylerin dikkatleri dağılabilir. 

Bireylerin dikkatlerini sürekli ve canlı tutabilmenin yolu şaşırtıcı, beklenmedik, sürpriz 

olabilecek uyarıcıları onlara sunmaktan geçer. Bunun da en iyi yolu mültimedya olanaklarıdır. 

Ayrıca materyallerde bulunan renk, desen ve dokunulabilirlik gibi özellikler konunun anlatımı 

ve benimsetilmesinde etkili bir rol oynar. Materyalde bulunan öğelerin çeşitli değişikliklerle 

öğrencilere sunulması etkileşimlilik oluşturarak öğrencilerin öğrenmesine katkıda bulunur. 

Mesela, konuyla ilgili bilmeceler, bulmacalar ve interaktif soru ve örnekler ile öğrenciler 

derse müdahil edilerek tam öğrenmeye biraz daha yaklaşılabilir. Çünkü öğrenciler yapıp 

söylediklerini daha iyi anlarlar.   

Mültimedya araçlarının önemi kullanıldıktan sonra ortaya çıkar. Aracı kullandıktan 

sonra ne ölçüde etkili ve verimli olarak kullanıldığının değerlendirilmesi yapılmalıdır. 

Mesela, sınıfa ders saatini doldurmayan bir filmin izletilmesinden sonra geri kalan zamanın 

filmin değerlendirilmesine ve yorumlanmasına ayrılması gerekir. Filmi izletip bırakmak 

zaman geçirme çabasından başka bir şey olmaz. Bazen mültimedya aracı sadece ilgi 

uyandırmak için de kullanılabilir. Fakat ilginin uyanmasından sonra oluşacak süreci 

öğretmenin çok iyi ayarlaması gerekmektedir. Bu noktada bir tek araçtan aynı zamanda birden 

fazla amacı gerçekleştirmek için de faydalanılabilir. 

Mültimedya ortamları ve araçları öğrenci başarılarının değerlendirilmesinde de 

kullanılabilir. Bilgisayar üzerinde değişik etkinlik ve bilmecelerle yapılan değerlendirmeler 

hem daha eğlenceli hem daha kolay olabilir. Bilgisayar üzerinde hazırlanan sınavlar, soru 

bankaları ve portfolyolar öğrencilerin değerlendirilmesinde kolaylıklar sağlar. Emek ve 

masraftan kurtaran bu çalışmalar değerlendirmelerin amacına ulaşmasını da sağlar. 

Mültimedya araçları kullanılırken bu araçların dersin ve konunun hedeflerine uygun 

olması, içinde taşıdığı bilgilerin doğru olması (film, tepegöz asetatı vb.), ilgi çekici ve motive 

edici olması, kolayca anlaşılabilir ve kavranabilir olması, teknik açıdan kaliteli olması, 

öğrencilerin derse olan katılımını teşvik etmesi, basit ve açık olması, etkileyici olması, 

önyargı içermemesi, konunun bütününü kapsaması ve aracın kullanımının kolay olması, 

araçların başarılı olarak kullanılabilmesine etki eder.258 
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Eğitim teknolojilerinin kullanılmasıyla öğrenciler bireysel benliklerine ve kişisel 

varlıklarına yabancılaşmadan toplumsallaşırlar. Sosyal kuralları ve değerleri benimseyebilirler. 

Tabi ki bunda kullanılan araç ve gereçlerin, öğretim metotlarının, öğretmen yeterliliğinin ve 

işbirlikçi sınıf ortamının da büyük rolü vardır. Mültimedya araçları ezberciliği ortadan 

kaldırabilir. Böylece öğrenciler daha çok sentezci ve mantıksal çıkarımcı hale gelirler (resim 

veya filmi yorumlama). İletişim yetenekleri sadece sözle değil, şekil, renk, drama, yazı gibi 

unsurların da katılımıyla artar (resim, müzik, deney, film vb.). Estetik duyarlılıkları gelişir, 

güzel olan şeyin değerini anlarlar. Genel kültürleri ve dünyaya bakış açıları değişir ve gelişir. 

Hoşgörü, ekip çalışması ve birlikte çalışma bilinci yapılan deney ve uygulamalarla gelişir.259 

Mültimedya araçları öğretim teknolojilerinde bu yüzden olmazsa olmaz bir noktada bulunurlar. 

Mültimedya araçlarının kullanımı öğretmen ve öğrenci arasındaki mesajların aktarımı 

açısından çok önemlidir. İletişimde etkili olan beş değişken bulunur: Kaynak, Mesaj, Kanal, 

Alıcı, Dönüt. Öğrenme-öğretme sürecinde de iletişimde bulunan bu beş değişken bulunur. 

Çünkü öğrenme sürecinde öğretmen ve öğrenci arasındaki iletişim çok önemlidir. Buna göre 

Kaynak: öğretmen; Mesaj: öğretim içeriği; Kanal: öğretim araç ve yöntemleri; Alıcı: öğrenci 

ve Dönüt de öğrenme tepkileri olmaktadır. Etkili bir iletişim için simgeler belli bir düzene 

göre benzer biçimde tanımlanmalı, dil anlaşılır biçimde kullanılmalı, mesajın sunuluş biçimi 

çeşitli yollarla çoğaltılmalı ve öğrenme sürecinin her anında öğrenme tepkileri (Dönüt) 

kontrol edilmelidir. Mültimedya araçları işte bu iletişimi güçlendiren en önemli unsurlardan 

biridir. Öğretimde kalıcılığı kuvvetlendiren bir etmendir. Çünkü mültimedya araçları 

öğrencilerin dikkatini çekerek onları güdüler; öğrencilerin dikkatini canlı tutar; öğrencilerin 

duygusal tepki vermelerini sağlar; kavramları daha iyi somutlaştırır; anlaşılması zor 

kavramları basitleştirir ve resim, ses ve şekiller yoluyla bilgilerin düzenlenmesini ve 

alınmasını kolaylaştırır.260 

Öğrenme prensiplerine göre öğrenme işlemine ne kadar duyu organı katılırsa o kadar iyi 

öğrenilir ve öğrenilenler geç unutulur. En fazla öğrenme de görme duyusu yoluyla olmaktadır. 

Ayrıca en iyi öğrenilen şeyler bireylerin kendi kendilerine öğrendikleri şeylerdir. En iyi 

öğretim de somuttan soyuta ve basitten karmaşığa doğru gidendir. Mültimedya unsurları 

çoklu ortamı sağlayarak daha fazla duyu organına hitap eder. En fazla uyardığı duyu organı da 

görmedir.261 Mültimedya araçları öğrencilerin ilgilerini çekerek hayal dünyalarında içsel bir 
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öğrenim sağlar ve öğrenciler konuları iç dünyalarında kendi kendilerine kavrarlar. Ayrıca 

mültimedya araçları kadar somutlaştırıcı ve basitleştirici bir araç da yoktur. 

Eğitim materyallerinin kullanılması sırasında eğitimcilerin müdahaleleri öğrenmenin 

sağlıklı işleyişinde büyük paya sahiptir. Aynı şekilde öğrenenlerin de materyallere 

yapabildikleri müdahaleler öğrenme de kalıcılığı arttırır. Kullanılan materyallerin konunun 

amacına uygun olması, öğretimin geçerliliği için araç ve gereçlerde bulunan bilgilerin doğru 

olması, öğrenci seviyelerine kullanılan materyallerin uygun olması, bu araçların ilgi çekici 

olması, kullanışlı ve dayanıklı olması ve karmaşık olmayan sade bir yapıya sahip olması da 

gerekli olan ana esaslardır.262 

Zamandan ve sözden tasarruf sağlayan mültimedya araçları, belli bir düşünceyi 

somutlaştırarak göz önünde canlandırılmasına yardımcı olur. Karmaşık fikirleri sadeleştirerek 

öğrenmeye yardımcı olur. Öğrencilerin dikkat ve ilgilerini çekerek öğretimi canlı ve akıcı hale 

getirir. Öğretimi zenginleştirerek konular üzerinde pratik yapma imkanı sağlar.263 

Öğrenmede görsel materyallerin önemi oldukça fazladır. Mültimedya öğelerinin 

çoğunda görsel özellik bulunur. Özellikle bilgisayarların ve dijital teknolojilerin görselliğe 

getirdikleri katkılar görsel öğelerin eğitimdeki önemini daha da arttırmaktadır. Öğrenciler 

farklı zeka özelliklerine göre (Çoklu Zeka Kuramı) öğrenimlerini yürütürler. Zeka çeşidi 

olarak öğrenciler arasında en fazla oran görsel zekadadır. Bu yüzden görsel imgelerin 

öğretimde sıklıkla kullanılması bir ihtiyaç olarak karşımıza çıkar. Diğer zeka türleri olan 

İşitsel ve Kinestetik zekalarda da mültimedya araçlarının oldukça etkili olduğu görülür. 

Çünkü bu zeka türlerinin eğilimlerine mültimedya araçları en iyi cevabı vermektedir. Mesela, 

ses çıkaran mültimedya araçları İşitsel zekalı öğrencilerin öğrenmelerini kolaylaştırır.264 

Mültimedya araçlarının en önemlisi bilgisayarlardır. Bilgisayarlar eğitimi daha iyi hale 

getirmede en çok potansiyele sahip araçlardır. Çünkü bilgisayarlar, her öğrencinin bireysel 

ihtiyaç ve yeteneklerine yanıt verecek esnekliğe sahiptir. Bu özelliğiyle bilgisayar, her 

öğrencinin hızına, kabiliyetine ve kapasitesine uygun bir eğitim ortamı sağlar. Okulu ve 

dersleri sevmeyen öğrencilere dersi sevdiren en önemli etmenlerden biri bilgisayardır.  

Bilgisayarlar günümüzde çocukları motive eden ve ilgi çeken en önemli araçlardır. 

Bilgisayar ve internet öğrenciye daha zengin kaynak materyallerine ulaşabilme imkanı sağlar. 

Bilgisayar bilgiyi yeni ve değişik şekillerde sunarak öğrencinin bu bilgiyi daha iyi anlamasına, 

özümsemesine ve daha severek, isteyerek ve kolayca, çabucak kullanmasına yardım eder. 
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Bilgisayar zor kavram ve ifadeleri görsel, somut ve mültimedya olanaklarıyla sunarak 

daha anlaşılır hale getirir. Etkileşimli teknolojiler öğrenmeyi teşvik ve motive eder. 

Bilgisayarlar öğrencilerin gelişimlerine doğru kullanıldığında yardımcı olmalarına karşın bazı 

olumsuzluklara da yol açabilirler. Bu açıdan bilgisayarlar öğrencilerin sosyo-psikolojik 

yönlerini etkileyerek içe kapanıklığa neden olabilmektedir. Bu yüzden eğitimci ve velilerin 

bilgisayarlı eğitimi grup çalışmalarıyla yapmalarında fayda bulunur. Velilerin çocuklarının 

fazla bilgisayar başında durmasını engelleyici sosyal tedbirleri de alması gereklidir. 

Bilgisayarlar özel donanım ve beceri gerektirdiği için herkes tarafından kullanılıp 

anlaşılamaz. Bu yüzden bilgisayar kullanan eğitimcilerin iyi bir bilgisayar eğitiminden 

geçmesi gerekir. Ayrıca her eğitim ortamında bilgisayar bulunmamaktadır. Bilgisayar 

kullanırken sürenin su gibi geçip gitmesi sürenin eğitimci tarafından iyi ayarlanması 

zorunluluğunu doğurur. Süre iyi ayarlanmazsa ders saatleri dışına çıkılmakta veya bazı 

öğrencilerin sıkılmasına neden olmaktadır. Bu süre içindeki müdahaleler eğitimci tarafından 

yerinde yapılmazsa sınıf içi iletişim kopabilmekte ve öğrenciler arası işbirliği ve uyum da 

kaybolabilmektedir. 

Özet olarak eğitim amaçlı kullanılan bilgisayar programları öğrenciler açısından 

değerlendirildiği zaman şu özelliklere sahip olmalıdır: 1. Program, öğrencileri güdeleyici 

olmalıdır. 2. Öğrencilerdeki yaratıcı düşünmeyi geliştirmelidir. 3. Soyut kavramları somut 

görsel unsurlarla desteklemelidir. 4. Öğrencilerin problem çözme becerilerini geliştirmelidir. 

5. Program, hayal gücü ve merakı geliştirerek öğrencileri inceleme ve araştırmaya yönlendirmelidir. 

6. Program, öğrenci seviyelerine uygun olmalıdır. 7. Program, ders müfredatına ve öğrenci 

gelişimlerine uygun olmalıdır. Yani program, öğrencilerin yaş ve seviyelerine göre ders 

müfredatını kapsamalıdır.265 
 

B. MÜLTİMEDYA ARAÇLARI İLE DESTEKLİ EĞİTİM VE ÖĞRETİM 
 

I. BİLGİSAYARLARIN EĞİTİM-ÖĞRETİMDE KULLANIMI 

Mültimedya olanaklarının hepsini birden kapsayan ve etkili bir şekilde kullanılmasını 

sağlayan tek alet bilgisayardır. Eğitim-öğretim alanında mültimedya olanaklarının öğrenciler 

üzerinde oluşturduğu olumlu etki göz önünde bulundurulduğu zaman bilgisayarların eğitim 

alanında kullanılmasının ne derece önem taşıdığı da görülmüş olur. 

Bilgisayarların öğrenme-öğretme ve okul yönetimi ile ilgili bütün faaliyetlerde 

kullanılması “Bilgisayar Destekli Eğitim” olarak tanımlanabilir.266 Eğitim-öğretimi 

                                                        
265 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 178. 
266 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 101. 
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zenginleştirmek, öğrenci motivasyonunu yükseltmek, planlama faaliyetlerini yürütmek gibi 

birçok işi bilgisayar üzerinde yapmak mümkün olduğu için bilgisayarlar günümüzde 

eğitimcilerin olmazsa olmazları haline gelmişlerdir. Gerçekten de daha ilgi çekici, daha planlı 

ve düzenli ders faaliyetlerinin hemen hemen hepsi bilgisayarların yardımıyla yapılmaktadır. 

İnternetin de yaygınlaşmasıyla artık bütün okullar günümüzde işlerini internet üzerinden 

bilgisayarlar yardımıyla (e-okul) yapmaktadırlar. Bu da eğitim-öğretimde bilgisayar 

kullanımını zorunlu hale getiren unsurlardan biri olmuştur.  

Bilgisayarları kullanarak bir öğretmen şu işleri yapabilir: 1. Ders ve konu yazılımlarını 

kullanarak ders konularının öğretimini kolaylaştırabilir. 2. Eğitsel yazılımlar kullanarak 

öğrencilerin problem çözme becerilerini geliştirebilir. 3. Bilimsel paylaşımlar yapabilir veya 

bu çalışmalara katılabilir. 4. Ödev ve sınavları değerlendirebilir. 5. Günlük ve yıllık planlama 

çalışmalarını rahatlıkla yapabilir. 6. Öğrencilerin uygulama programlarını kullanarak sanatsal 

becerilerini geliştirebilir. 7. Rehberlik faaliyetlerini düzenleyebilir. 8. Okul yönetimiyle ilgili 

evrak ve yazışmaları takip edebilir, kaydını tutabilir. 9. Öğrenci kayıt ve bilgilerini hazırlayıp 

saklayabilir. 10. Okulun muhasebesiyle ilgili işleri (maaş bordrosu, okul-aile birliği vb.) 

düzenleyebilir. 11. Öğrenci ve öğretmenlerle ilgili akademik bilgileri toplayıp değerlendirmeler 

yapabilir. 12. Eğitimle ilgili sayısal verilerin hesabını kolayca yapıp kaydını tutabilir.267 

Bilgisayar destekli eğitim ve öğretimin esas amacı bilgi teknolojileri çağının 

ihtiyaçlarına uygun insan gücünün yetiştirilmesini sağlamaktır. Ayrıca eğitimde niteliği 

yükseltmek, bilim ve teknoloji alanında gelişmeleri daha yakından takip etmek de diğer 

amaçlarıdır. Bu yönde yapılan eğitim sayesinde öğrenci motivasyonları arttırılmakta, 

öğrencinin bilimsel düşünme yetenekleri gelişmekte, öğretme yöntemleri genişlemekte, 

öğrencinin kendi kendine öğrenme yeteneği, düşünme becerileri, mantık yoluyla problem 

çözme yeteneği ve hipotez geliştirme yeteneği gelişmektedir.268 

Bilgisayar destekli öğretimde doğal olarak kullanılan en önemli araç bilgisayar, 

materyaller de bilgisayar program ve yazılımlarıdır. Bilgisayarla yapılan eğitimde yapılmak 

istenen, bilgisayarı öğretme sürecinde öğretmenin yerine koymak değil, öğretmene yardımcı 

bir araç olarak yine öğretmenin kurmuş olduğu sistemi tamamlayıcı ve güçlendirici bir araç 

olarak kullanmaktır. Bilgisayarlar öğrencilere hem derslerde hem de dersten sonra evinde 

yardımcı olacak en önemli araçlar olarak karşımıza çıkar. Bilinçli bir şekilde kullanılan 

bilgisayar teknolojisiyle öğretmenlerin hayal edip de yapamayacağı hiçbir şey yoktur. 

                                                        
267 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 102. 
268 H. İbrahim Yalın, a.g.e., s. 73. 
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Bilgisayarları destekleyici bir araç olarak değil de eğitimin temeline koyarsak bilgisayar 

temelli bir eğitim ortaya çıkar. Öğretmen, bilgisayar merkezli eğitimde sadece rehberdir. 

Öğrenciler kendi kendilerine bilgisayarla etkileşim kurarak öğrenirler. Bilgisayar temelli 

öğretim, bilgisayar sisteminin öğretimi planlama, öğrenmeleri ölçme, öğrencilerle ilgili 

verileri kaydetme ve öğrenme verileri üzerinde istatiksel analizler yapma gibi öğretim 

etkinliklerini yönetmek için kullanılması anlamına gelir. Mesela, ölçme ve değerlendirme 

açısından bilgisayarlar, derslerle ilgili soru bankalarının hazırlanmasında kullanılırlar. 

Böylece öğretmen bir sınavda kullanacağı soruları bu soru bankasından seçebilir ya da 

bilgisayar test maddelerini sınıflamak için her bir kategorideki değişkenlere dayalı olarak 

maddeleri seçmek için programlanabilir. İnteraktif olarak sınavlar yapılabilir ve sonuçlar çok 

kısa süre içinde değerlendirilerek açıklanabilir. Ayrıca sınavla ilgili tüm istatiksel hesaplar da 

çıkarılabilir.269 Bilgisayarlar bütün eğitim ve öğretim faaliyetlerinde uygulayıcı olarak 

kullanılır. Öğretmen ise eğitim-öğretimde geri planda kalarak organizasyon işlerini yönetir.270 

Bilgisayar destekli eğitim denilince eğitim-öğretim etkinlikleri sırasında eğitimi 

zenginleştirmek ve kalitesini yükseltmek için öğretmene yardımcı bir araç olarak 

bilgisayardan yararlanılması anlaşılmaktadır. Öğretmen, dersinde bilgisayarı yardımcı bir araç 

olarak kullanır ve gerekli müdahaleleri yaparak dersini işler. Öğretim sürecinde bilgisayar, tek 

seçenek olarak değil, sistemi tamamlayıcı, sistemi güçlendirici bir öğe olarak kullanılır. 

Bilgisayar destekli öğretimde bilgisayar, öğrenmenin meydana geldiği bir ortam olarak 

kullanıldığı öğretim sürecini ve öğrenme motivasyonunu güçlendiren, öğrencinin kendi 

öğrenme hızına göre yararlanabileceği, kendi kendine öğrenme ilkelerinin bilgisayar 

teknolojisiyle birleşmesinden oluşmuş bir öğretim yöntemidir.271 Bu noktada ders konularına 

ve öğrenci seviyelerine uygun olan yazılımların olması büyük önem taşır. Çünkü bilgisayarı 

anlamlı yapan programlardır. Bilgisayarlar derste kullanılan bir öğretim aracı olarak, 

öğrencilere yeni fikirler sağlayarak ufuklarını genişleten bir yardımcı olarak, konuları çeşitli 

açılardan açıklayan bir araç olarak veya öğrencinin çalışma yükünü azaltan ona ödev ve 

problemlerinde yarar sağlayan bir araç olarak kullanılabilir. 

Bilgisayarlar eğitimde hem amaç hem de araç olarak kullanılmaktadır. Bilgisayarın 

amaç olduğu eğitimde bilgisayarla ilgili her türlü teknik konu öğretime konu olmaktadır. Bir 

eğitim aracı olarak bilgisayarlar eğitim açısından birçok üstün özellikler taşımaktadır. 

                                                        
269 H. İbrahim Yalın, a.g.e., s. 75. 
270 Aytekin İşman, Uzaktan Eğitim Genel Tanımı, Türkiye’deki Gelişimi ve Proje Değerlendirmeleri, Değişim 

Yayınevi, İstanbul, 1998, s. 22. 
271 Salih Uşun, Bilgisayar Destekli Öğretimin Temelleri, Nobel Yayıncılık, Ankara, 2004, s. 42-43. 



94 

Bilgisayarlar etkileşimli bir araçtır.272 Öğrencilerle birebir iletişim kurma imkanı oluşturarak 

denetim yapma imkanı sağlar. Esnek yapısı ve pekiştirici özelliğiyle iyi bir yardımcıdır. İyi 

bir sınav aracı ve derslerde motive edici unsurdur. 

Bilgisayar destekli öğretimde öğretmen konuyu işlerken sahip olduğu donanım ve 

yazılım imkanlarına, öğreteceği konunun ve öğrencilerin özelliklerine ve belirlediği öğretim 

amaçlarına göre bilgisayarı değişik yer, zaman ve şekillerde kullanabilir. Konuyu anlamayan 

öğrencilere takviye yapabilir. Değerlendirme, alıştırma ve denetleme etkinlikleri yapabilir.273 

Bilgisayarların en yaygın uygulamalarından biri, işlenmiş konularla ilgili öğrencilere 

alıştırma ve tekrar yaptırma amacıyla kullanılmasıdır. Ayrıca bilgisayarlar en iyi öğrenme 

biçimi olan birebir öğrenmeyi de sağlayabilir. Öğretmen bilgisayar başındaki her öğrenciyle 

birebir ilgilenebilir. Bilgisayarlar teknik derslerde problem çözümü, simülasyon yoluyla 

deney yapma ve sanal dünyadaki eğitici oyunlarla öğrencilere öğrenme alanında çeşitli 

alternatifler sunmaktadır. Bilgisayarlardan sözlük, ansiklopedi veya kütüphane erişimi (e-kitap) 

olarak da yararlanılabilmektedir. Böylece bir bilgi deposu olarak da kullanılabilmektedir.274 

Öğretmen, bilgisayar destekli bir öğretim yaptığı zaman artık bilgiyi veren değil bilgiye 

yönlendiren bir yapıya kavuşmaktadır. Bu yüzden biraz sabırlı ve esnek olmalıdır. Ayrıca 

sınıf yerleşimini de tüm öğrencilerin onun kontrolü altında olacak şekilde ayarlamalıdır.275 

Unutmamalıdır ki bilgiye yönlendiren bir yapıda olmasına karşılık bilgisayar asla öğretmenin 

yerini tutamaz. 

Bilgisayarları herhangi bir alanda kullanırken yapılacak etkinlikleri karşılayacak 

kullanıma uygun donanımın sağlanması gerekir. Bilgisayardan ne amaçla ve ne ölçüde 

yararlanılacağının bilinmesi bilgisayar sisteminin seçiminde etkili olmaktadır. Ayrıca 

kullanılan donanım, yazılım seçimini de etkilemektedir. Çünkü bazı yazılımlar gerekli 

donanım olmadan kullanılamazlar. Okullarda kullanılacak donanım belirlenirken öncelikle 

eğitimin ihtiyaçları dikkate alınmalıdır. Okullarda en çok kullanılan donanımlar klasik 

bilgisayar donanımları (klavye, fare, ekran kartı, monitör vb.) dışında projeksiyon makinesi, 

perde, yazıcı ve tarayıcı gibi donanımlardır. Tabi ki bu donanımların seçimi için iyi bir 

bilgisayar bilgisinin olması, kullanılacak yazılımların donanım ihtiyaçlarının bilinmesi ve 

öğrencilerin ne gibi bir öğretim alacaklarının önceden saptanması gereklidir.276 

                                                        
272 Hafize Keser, Bilgisayar Destekli Eğitim İçin Bir Model Önerisi, Ankara Üniversitesi Sosyal Bilimler 

Enstitüsü Yayınlanmamış Doktora Tezi, Ankara, 1988, s. 73. 
273 Birol Vural, a.g.e., s. 212. 
274 Birol Vural, a.g.e., s. 213. 
275 Salih Uşun, a.g.e., s. 33. 
276 Salih Uşun, a.g.e., s. 33. 
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Günümüzde tüm ek donanımlar bir bilgisayara bağlı birçok bilgisayara bağlanabilmektedir. 

Özellikle mültimedya veya hipermedya laboratuarları oluşturulabilindiğinde çok etkili 

sonuçlar veren öğretim merkezleri olabilmektedir. Bu laboratuarlar bilgisayarla ilgili tüm 

donanımları bünyesinde barındıran tamamen eğitim amacıyla kullanılabilen tüm yazılımları 

her öğrenciye mültimedya öğeleriyle sunabilen eğitim merkezleridir. 

Bilgisayar destekli öğretim yönteminde bilgisayar teknolojisi öğretim sürecine değil 

geleneksel öğretim yöntemlerine bir seçenek olarak girmekte ve nicelik açılarından eğitimde 

verimi yükselten en önemli araç olmaktadır. Fakat bilgisayar ve bilgisayarlı çoklu ortamlar 

hazırlanırken kullanılacak bilgi kaynaklarının iyi düzenlenmesi gerekir. Öğrenci bilgi kaynaklarıyla 

boğulmamalı, çoklu ortam içerisinde kaybolma duygusu ve endişesi yaşamamalıdır.277 

Bilgisayar ve öğrencilerin etkileşimli olarak derste iletişim halinde olması geleneksel 

öğretim metotlarına göre öğretime daha çok yarar sağlar. Yapılan araştırmalara göre (Kullik 

vd.) bilgisayar destekli öğretimin geleneksel öğretime oranla öğrenci öğrenmelerini %10 ile 

%18 arasında artırdığı bilinmektedir.278 

1. Eğitimde Bilgisayar Kullanımının Geleneksel Eğitim ve Öğretimden Fark ve 

Üstünlükleri 

Bilgisayarlı eğitimin geleneksel öğretim yöntemlerine göre en avantajlı yanı etkileşimli 

ortam hazırlaması ve mültimedya olanaklarını kullanmasıdır. Bilgisayarlar sayesinde 

öğrenciler hem ilgilerini çeken bir aletle yüzleşmekte hem de bu ilgi çeken araç vasıtasıyla 

konuları etkileşimli bir halde öğrenebilmektedirler. Ayrıca mültimedya olanaklarının 

kullanılmasıyla daha çok duyu organlarının uyarıldığı öğrenciler daha çok şeyi kalıcı bir 

şekilde öğrenmektedirler. Buna göre bilgisayarlı eğitimin üstünlükleri şu şekilde sıralanabilir: 

1. Bilgisayarlar sayesinde öğrenciler aktif bir şekilde öğrenme sürecine dahil olurlar. 

Öğrenciler öğrenme sürecinde geçirdiği düşünce döneminde bilgisayarla etkileşime girdiği 

zaman kendini daha rahat hissedeceği ve daha anlık tepkiler alacağı için onların aktif ilgisi de 

kolaylıkla konuya çekilebilmektedir. Geleneksel öğretim metotları olan takrir, soru-cevap gibi 

yöntemlerin uygulandığı normal sınıflarda sınıftaki öğrencilerin tümünü birden aktif tutmak 

mümkün değildir. 

2. Bilgisayarlar renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, animasyonlar, video 

gösterileri gibi mültimedya öğeleriyle öğretime çeşitlilik, canlılık ve nitelik getirirler. Bu sayede 

                                                        
277 Akif Ergin, a.g.e., s. 51. 
278 Akif Ergin, a.g.e., s. 52. 
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öğrenme ortamlarını hazırlamak kolaylaşır. Öğrenme çok boyutlu bir hal alır ve öğrencilerin 

ilgisi de derse çekilmiş olur. 

  3. Bilgisayarlar öğrencilerin seviyelerine göre kendi hızları doğrultusunda konuları 

öğrenmelerine imkan sağlar. Hızlı öğrenen öğrenci bilgisayardaki programı hızlı bir şekilde 

öğrenirken yavaş öğrenen bir öğrenci anlamadığı konuları tekrar edebilir, geriye veya başa 

alabilir. Böylece psikolojik uyuşmazlık ve çekingenlikler ortadan kaldırılmış olur. Geleneksel 

öğretimin sakıncalı taraflarından biri sınıftaki tüm öğrencilerin aynı hızla çalışmalarının 

beklenmesidir. Halbuki aynı sınıfta bulunan öğrenciler öğretilen ders ve konulara göre farklı 

yeteneklerde olabilmektedirler. 

  4. Bilgisayarların sabırları sonsuzdur ve her öğrenciye istediği kadar tekrar imkanı 

verir. Geleneksel öğretimin yapıldığı sınıflarda her öğrenci için öğretmen ayrı ayrı tekrarlar 

yapamaz. 

  5. Bilgisayar programları normalde öğrencilerin sıkıldığı matematik, fen gibi dersleri 

daha eğlenceli hale getirir. 

  6. Öğrenci, bilgisayar programını istediği zaman çalıştırarak dersi tekrar edebilir. Bu da 

öğrenmeyi ders saatleri ile sınırlı olmaktan çıkarır. 

  7. Bilgisayarların tepki verme hızı çok yüksektir. Öğrenciler herhangi bir konuda yanlış 

yaptıklarında hemen mesaj vererek uyarır ve yol gösterir. Böylece doğru geribildirimlerde 

bulunan bilgisayar sayesinde öğrenciler konuyu daha doğru ve hızlı bir şekilde öğrenirler. 

  8. Bilgisayar programları konularla ilgili testleri daha kolay hazırlarlar. Böylece kişi 

bildiği konuları bu testlere bakarak daha hızlı geçebilir. 

  9. Öğretmenler öğrencilerin başarı düzeylerini bilgisayarları kullanarak daha rahat 

kaydederek belli bir süre sonunda daha ayrıntılı bir şekilde değerlendirebilirler. 

10. Bilgisayarlar öğretmenleri dersle ilgili bir takım külfetlerden kurtararak öğrenci 

sorunlarıyla daha çok ilgilenebilme imkanı verirler. 

11. Bilgisayarlar normalde yapılması tehlikeli olan deney ve gözlemleri sanal ortamda 

öğrencilerin yapmalarına imkan sağlar. Bu açıdan onlara güvenlik sağlar. 

12. Bilgisayarlar daima kullanıma hazır durumdadırlar. Yorulmaz ve sıkılmazlar. 

İstendiği zaman kullanıcılarına her türlü imkanı verir. 

13. Geleneksel sınıflarda bir konu öğretmenden öğretmene anlaşılma bakımından fark 

gösterirken bilgisayarlar bu sorunu en aza indirmektedir. Çünkü yöntemler değişmemekte ve 

standartlaşmaktadır. Fakat bu noktada bilgisayarı ve kullanacağı programı daha iyi bilen 

öğretmenler daha başarılı olacaklardır. 
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14. Bilgisayar destekli eğitimle müfredatta yer alan konular daha kısa bir süre içerisinde 

tamamlanabilmektedir. 

15. Bilgisayarlar öğrencilere ders hakkında bilgiler verirken kullanım sürecinde bilgisayar 

okur-yazarlığı da kazandırır.279 

2. Eğitimde Bilgisayar Kullanımının Yararları ve Sınırlı Olan Yanları 

Bilgisayar destekli eğitim öğrencilere ders ve konular hakkında çok çeşitli faydalar 

sağladığı gibi bazı konularda sınırlı da kalabilmektedir. Öğrencilere bilgisayarlı öğretimin 

sağladığı başlıca yararlar özet olarak şunlardır: 1. Etkileşimli ve bireysel bir öğrenme sunar.  

2. Öğrencilere sonsuz tekrar imkanı sunar. 3. Sınıf ortamında çok güç kullanılabilecek 

öğretim yöntemleri uygulanabilir hale gelir. 4. Mültimedya olanağı sağlar. 5. Öğrencileri 

düşünmeye ve araştırmaya yönlendirir. 6. Bireyde özgüven duygusunu arttırır, sosyal 

iletişimini de kuvvetlendirir (grupla çalışıldığında). 7. Öğrencilerin devamlı kontrol altında 

olması sağlanır. 8. Bedensel ve zihinsel özürlü öğrenciler bilgisayar ile yapılan eğitim 

sayesinde kendi öğrenme hızlarına yakın bir öğrenme ortamına kavuşurlar. 9. Öğrencilerin 

kendi ürünlerini görmesine yardımcı olur ve öğrencilerdeki yaratıcılıkları geliştirir. 10. Ders 

ve konular hakkında sınırsız bilgi ve soru kaynağı sağlar.280 

Bilgisayarların sınırlı kaldıkları durumlar da bulunur. Bu sınırlılıklar bilgisayarı 

kullanan kişiden, bilgisayar programının yetersizliğinden ya da donanımsal zayıflıktan 

kaynaklanabilmektedir. Bu sınırlılıkları sıralarsak: 1. Bilgisayarlar karşısında sürekli meşgul 

olan öğrencilerin sosyo-psikolojik gelişimleri engellenebilmektedir. Sürekli bilgisayar başında 

duran bir öğrenci diğer arkadaşlarından soyutlanarak bilgisayara endeksli bir hayatın içine 

girebilir. Bu tehlikeyi önlemek için ebeveynlerin oldukça dikkatli olması ve çocuklarının 

arkadaş ortamını sürekli kontrol altında tutmaları gerekmektedir. 2. Bilgisayarlar uygulamalar 

için özel donanım ve beceri gerektiren aletlerdir. Bu donanım, yazılım ve beceriye sahip 

olunmadığı durumlarda sırf bilgisayar hiçbir işe yaramamaktadır. Bu yüzden eğitimcilerin 

bilgisayar konusunda bilgili olmaları ve dersleri için gerekli yazılım ve donanıma sahip olup 

onları kullanmasını bilmeleri gerekir. 3. Eğitim için kullanılan yazılımlar bazen eğitim 

programını ve müfredatını desteklememektedirler. Bu yüzden ders konu ve kavramlarıyla 

örtüşen materyaller ve yazılımları araştırıp kullanmak lazımdır. 4. Eğitimsel yazılımların 

bazıları öğretimsel nitelik açısından zayıf kalabilmektedir. 5. Bilgisayar ve donanımlarını 

                                                        
279 S. Sadi Seferoğlu, a.g.e., s. 104; Birol Vural, a.g.e., s. 194-197. 
280 Birol Vural, a.g.e., s. 205-207; Özcan Demirel, S. Sadi Seferoğlu, Esed Yağcı, Öğretim Teknolojileri ve 
Materyal Geliştirme, Pegem Yayınları, Ankara, 2001, s. 102-104; Tuğba Yanpar Şahin vd., a.g.e., s. 55-56; Salih 
Uşun, a.g.e., s. 30. 
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temin edebilme maliyeti çok yüksektir. Bu yüzden her okulda çoğu imkan 

bulunmayabilmektedir. Günümüzde Milli Eğitim Bakanlığı’nın başlattığı “Bilgisayarlı 

Eğitime Destek” kampanyasıyla çoğu okul bilgisayar imkanlarına kavuşmuştur. Fakat gene de 

donanım ve nitelikli personel sıkıntıları sıkça yaşanmaktadır. 6. Her ne kadar bilgisayar 

mültimedya açısından mükemmel işler gerçekleştirebiliyorsa da bilgisayar ekranının bir 

seferde gösterebileceği yazılı materyal miktarı sınırlıdır. Bu yüzden yazılı metinlerle işlenen 

derslerde ders veya kılavuz kitapları daha etkili olabilir.281 

3. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Bilgisayarların Kullanımı 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde bilgisayar mültimedya araçlarını sunmanın en 

önemli aracıdır. Bu yüzden Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin iyi derecede 

bilgisayar bilgisine sahip olmaları gerekmektedir. Bilgisayar donanımlarını, yardımcı 

ekipmanlarını, herhangi bir sorun çıktığı zaman çözüm yolunu bulabilmeyi ve işletim 

sistemini ve onunla beraber kullanılan yazılımları kullanmayı, bu yazılımlardan mültimedya 

özellikli materyaller üretmeyi bilmeleri onlara çok büyük ayrıcalıklar sağlayacaktır. 

Bilgisayar destekli bir Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi öğrencileri daha çok motive 

edecek, onların derse karşı ilgilerini maksimuma çıkaracak ve konuların daha kolayca 

benimsetilmesini sağlayacaktır. Sözgelimi namaz ünitesinde bulunan namaz ibadeti 

davranışını benimsetmek, Hz. Muhammed (s.a.v.)’in davranış kalıplarını öğretmek düz 

anlatıma göre bilgisayar ortamındaki mültimedya öğelerinin kullanıldığı sunu, film gibi 

materyallerle gösterim ve anlatımıyla daha etkili olacak ve % 95’lere varan öğrenme 

sağlayacaktır. Fakat klasik anlatım ve sadece ders kitabına dayalı öğretim dersi sıkıcılaştırıp 

öğrenme seviyesini % 5’lere kadar düşürecektir. 

Motive edici bir unsur ve dersi kolaylaştıran bir etmen olarak bilgisayar ve ekipmanları 

etkili bir şekilde kullanılırsa Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinin vazgeçilmez kaynağı 

olacaktır. Bu bağlamda bilgisayarda kullanılacak yazılımlar da büyük önem taşımaktadır. 

4. Bilgisayar Destekli Eğitim ve Öğretim Yazılımları 

Bilgisayarla yapılan eğitim-öğretim faaliyetlerinde eğitim yazılımlarının rolü büyüktür. 

Çünkü bilgisayar tek başına bir kaynak olamaz. Bilgisayar genelde kaynaklara eriştiren bir 

araçtır. Eğitim kaynakları ise eğitim yazılımları, programları ve eğitim için çeşitli 

programlarla hazırlanmış materyaller olmaktadır. Bilgisayar desteli öğretimin uygulanmasında 

kullanılan altı tür yazılım bulunur. Bunlar:1. Birebir Öğretim Yazılımları, 2. Alıştırma ve 
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Tekrar Yazılımları, 3. Öğretimsel Oyun Yazılımları, 4. Model Oluşturma Yazılımları,           

5. Benzetim (Simülasyon) Yazılımları ve 6. Problem Çözme Yazılımlarıdır.282 Bunların 

yanında sunu, metin ve resim hazırlayan yazılımlar da kullanılmaktadır. 

Öğrencilerin birebir etkileşimde bulunarak bilgileri öğrendikleri yazılımlar Birebir 

Öğretim Yazılımları’dır. Bu yazılımlar konuyu öğretmen gibi anlatır, alıştırma fırsatı tanır, 

öğrenciyi güdüler ve öğrencinin başarısını konunun sonunda değerlendirir. Bu yazılımlar 

sayesinde öğrenci kendi hızına göre dersini çalışabilmekte ve istediği kadar da tekrar 

yapabilmektedir.283 Günümüzde bulunan Vitamin eğitim setleri, Akademedia sınavlara 

hazırlık setleri gibi yazılımlar bu çeşit yazılımlardır. Derste bu tür yazılımlar kullanılarak önce 

bilgi sunulur. Daha sonra öğrencinin anlayıp anlamadığı kontrol edilir. Öğrenci eğer 

anlamışsa ilk konu yeni bir şekilde soru takviyeli olarak sunulur. Sonra pekiştirilen bu 

konudan sonra ikinci konuya geçilir. Her konu etkileşimli sorularla pekiştirilir. Bu tür 

yazılımlar öğrencilere konuyu resim, şekil, metin ve ses gibi öğelerle aktararak mültimedya 

imkanı da verir. Bu da öğrencilerin konuyu daha iyi anlamalarına yardımcı olur. 

Birebir Öğretim Yazılımları herhangi bir nedenden dolayı dersi kaçırmış olan 

öğrencilere büyük kolaylık sağlar. Öğrenci, konuya ait yazılımı tek başına tekrar çalışıp bir 

sonraki konuya hazır hale gelebilir. Ayrıca konuyu pek anlamayan öğrenciler de tekrar 

amacıyla yazılımdan yararlanabilir.284 

Alıştırma ve Tekrar Yazılımları, konularla ilgili birçok soru bankalarının ve 

alıştırmaların bulunduğu yazılımlardır. Bu yazılımların asıl amacı öğretmek değil 

pekiştirmektir. İçerisinde bulunan çeşitli tarz ve tipte soru ve alıştırmalarla konuları 

pekiştirmeye yönelik olarak hazırlanan bu tür yazılımlar daha az çabayla üretildiği için çokça 

bulunurlar. Matematik ve Fen gibi bol soru çözümü isteyen derslerde yararlı sonuçlar verirler. 

Kayıt tutma özelliği ile öğrenci başarılarının değerlendirilmesinde de önemli bir işlev 

üstlenebilirler.285 Bu tür yazılımlar mültimedya öğeleri de kullanarak bilmece ve bulmacalarla 

zenginleştirilebilmektedir. 

Bilgisayarların en çok yararlanıldığı kullanım alanlarından biri de eğlence alanıdır. 

Bilgisayarda uygulanabilen eğlence alanlarından biri de bilgisayar oyunlarıdır. Günümüzde 

çokça tutkunu olan bu alan bir sektör haline de gelmiştir. Öğrencilerin de bilgisayar 

denildiğinde ilk akıllarına oyun gelmektedir. Hatta bilgisayar kullanmayı oyunlar sayesinde 

                                                        
282 Zeki Kaya, a.g.e., s. 210. 
283 Özcan Demirel, Planlamadan Değerlendirmeye Öğretme Sanatı, Pegem Yayıncılık, Ankara, 1999, s. 46. 
284 Zeki Kaya, a.g.e., s. 210-211. 
285 Zeki Kaya, a.g.e., s. 212-213. 
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öğrenmektedirler. Öğrencilerin derslerini, sosyo-psikolojik yapılarını ve sosyal dünyalarını 

olumsuz şekilde etkileyen bilgisayar oyunları öğretim amaçlı kullanıldığında çok önemli bir 

eğitim aracı da olabilirler. Günümüzde bu amaçla kullanılan birçok Öğretimsel Oyun Yazılımı 

yer almaktadır. Öğrenciler bu yazılımlarla oyun oynarken öğrenmektedirler. Mesela, her 

doğru cevap sonrasında toplanılan puanlarla bir sonraki bölüme geçiren yarışma yazılımları 

bu tür yazılımlara örnek gösterilebilir.286 

Belli bir sistemin sanal dünyada planlı bir şekilde sunumunu gösteren yazılımlar Model 

Oluşturma Yazılımları’dır. Mesela, Güneş sistemi, Dolaşım sistemi vb. sistemlerin mültimedya 

olanaklarıyla açıklandığı yazılımlar bu tür yazılımlardır. Model yazılımları, öğrencilerin 

normalde göremeyeceği bu tür sistemleri sanal dünyada göstererek çok önemli bir işlev yerine 

getirir.287 Böylece öğrenciler hayal dünyalarında konuları daha doğru bir şekilde bir düzleme 

oturtabilmektedirler. 

Model oluşturan yazılımlara benzeyen diğer bir yazılım çeşidi de Benzetim (Simülasyon) 

Yazılımları’dır. Benzetim yazılımları da gerçek hayattaki olayları kontrollü bir şekilde sanal 

dünyada gösteren yazılımlardır.288 Bu yazılımlarla her çeşit nesne sanal dünyada çok çeşitli 

biçimlerde sunularak hakkında bilgi verilebilir. Bir ülke, bir hayvan, bir yeryüzü şekli ya da 

bir bina vb. çeşitli grafik, resim, üç boyutlu model ve seslerle sanal dünyada tanıtılabilir. Bu 

tür yazılımlar öğrencilere bilmedikleri ve hiç görmedikleri nesneleri en iyi şekilde 

tanıtabilirler.289 Ayrıca bilinmeyen nesneleri bilinen nesnelerle bağlantılı hale getirerek 

öğrencilerin konuyu daha kolay anlamalarını da sağlayabilir. Çeşitli alanlarda yapılabilecek 

deney ve gözlemler, sanal dünyada sorunsuz bir şekilde bu yazılımlar sayesinde çok daha 

ucuza yapılabilmektedir. 

Problem Çözme Yazılımları ise öğrencilerin soru, bilmece ve bulmacalarla çeşitli 

problemleri çözmelerini sağlayan yazılımlardır. Problem çözme, öğrencilerin açık bir çözümü 

olmayan bir problem ya da durumu bilimsel bir yaklaşımla, yaparak ve yaşayarak çözmeleri 

biçiminde gerçekleştirilen ve üst düzey zihinsel etkinliklerin (analiz, sentez, değerlendirme, 

tümevarım, tümdengelim) kazanılmasında işe koşulan ve yaratıcı düşünmeyi geliştiren bir 

öğretim yöntemidir.290 Bu öğretim yöntemi bilgisayar ortamında kullanıldığında Problem 

Çözme Yazılımları karşımıza çıkmaktadır. Hem eğlenceli hem de öğretici olan bu yazılımlar 

öğrencilerin teknik zekalarını da geliştirmektedir. Bulmacalar sanal oyunlar haline getirilerek 

                                                        
286 Zeki Kaya, a.g.e., s. 213. 
287 Zeki Kaya, a.g.e., s. 214. 
288 Özcan Demirel, a.g.e., s. 50. 
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öğrenciyi motive eder ve konuyu mantık yürüterek anlamasını sağlar. Öğrenci böylelikle 

konuyu kendi isteğiyle kendi kendine öğrenir. 

Çeşitli bilgi kaynaklarının depolanarak etkileşimli ortamda mültimedya öğeleriyle 

gösterildiği bilgi verici yazılımlar da bulunur. Bu açıklayıcı yazılımlar sayesinde ciltlerce 

ansiklopedik bilgi veya sözlük gerçeğe yakın bir şekilde bir cd’ye sığdırılarak kullanıcılarının 

hizmetine sunulmaktadır.291 Ansiklopedilerdeki her özelliğin yer alıp (alfabetik sıra, dizin vb.) 

bunların yanına ses, resim, grafik, harita ve film gibi mültimedya öğelerinin de kullanımıyla 

bilgileri daha anlamlı hale getiren bu yazılımlar artık ansiklopedi ve sözlüklerin günümüzde 

yerini almışlardır. Aynı şekilde bilgisayar ortamına geçirilmiş kitaplar da (e-kitap ‘elektronik 

kitap’) bilgisayar veya herhangi uyumlu bir alet (cep telefonu, i-pod vb.) karşısında kitap 

okuma imkanı vermektedir. Bu tür programlar öğrenmeyi kolaylaştırdığı, bireysel çalışma 

ortamı sağladığı, etkileşimi gerçek görüntülerle ve sesle desteklemesi sonucunda öğrenmenin 

kalıcılığını artırması nedeniyle dil öğretiminde yaygın bir şekilde kullanılmaktadır. 

Eğitime özel yazılımlar dışında eğitime yardımcı başka bilgisayar yazılımları da 

bulunur. Bunlar okullarda öğretmen, öğrenci ve okul idaresinin işlerini yönetmelerini 

sağlayan uygulama yazılımları; sözcük işleyen, hesap yapan, sunum oluşturan ve veri tabanı 

hazırlayan ofis (Office) programları; çizim ve resim programları (paint, photoshop vb.); 

iletişim ve internet için gerekli programlar (web tarayıcıları, telnet programları, anlık 

mesajlaşma programları, e-posta programları, dosya aktarım ve indirme programları vb.) gibi 

yazılımlardır. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde kullanılan mültimedya olanaklarını sağlayan 

en önemli yazılımlar Microsoft Office Paketi (Word, Excel, Powerpoint vb.), Windows Media 

Player ve ona benzer video ve ses oynatıcıları (Winamp, Codec programları, BS Player, Gom 

Player vb.), Adobe Flash CS3 ve CS4 programları (Etkileşimli sunu, çizgi film ve oyun 

hazırlamak için kullanılır) ve web tarayıcıları (İnternet Explorer, Firefox, Chrome, Opera 

vb.)’dır. 

Adobe Flash ve Microsoft Powerpoint yazılımlarını kullanarak hayal gücüne dayanan 

geniş içerikli ve etkileşimli sunu, oyun, bulmaca ve cd’ler hazırlanabilmektedir. Bu yüzden 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin bu yazılımları kullanmayı öğrenmeleri şarttır. 

Hazırlanan bu tez çalışmasına ek olarak sunulan “İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi Dersi Mültimedya CD Seti”’nde İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde 

kullanılmak üzere hazırlanmış birçok sunu, film, bulmaca, çalışma kağıdı ve flash öğeleri yer 
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almaktadır. Bu sette birçok yazılımın nasıl kullanılabileceği öğretmenlere gösterilmiş ve bu 

materyalleri özgürce istedikleri sırada kullanabilmelerinin de önü açılmıştır. 
 

II. İNTERNETİN EĞİTİM-ÖĞRETİMDE KULLANIMI 

İnternet, çok sayıda bilgisayarın birbirine bağlı olduğu ve birbirleriyle tüm veri 

ilişkilerini kapsayan çok büyük bir ağdır. Bu ağ sayesinde her türlü bilgiye ulaşılabilir, her 

türlü kişiyle iletişim kurulabilir ve etkileşimli bir ortam oluşturulabilir. Bu imkanların 

eğitimde kullanımı da öğrenciler ve öğretmene sınırsız bilgiye ulaşma imkanı ve her türlü 

öğretim materyalinde kullanılacak bilgileri elde etme imkanı sağlar. Böylece dünyayı global 

bir halde tanıyarak, her türlü gelişmeden haberdar, bütün bilgilere anında ulaşma imkanına 

sahip ve aradığını en mantıklı yoldan bulabilme gücüne sahip öğrencilerin yetişmesi imkan 

dahilinde olur.292 

İnternet yoluyla öğretimde öğrencilerle etkileşim aynı zamanda gerçekleştiğinden 

öğretmenin önceden konuya hazırlanması ve yapacaklarını tasarlaması lazımdır. Bu noktada 

öğretmenler şu hususlara da dikkat etmelidirler: Eğer uzaktaki bir merkezle bağlantı 

yapılacaksa şartların önceden sağlanması, bağlantının sürekli denetlenmesi ve karşı taraf ve 

öğrencilerle neler yapılacağı önceden planlanmış olmalıdır. Öğrencilerin ders için gerekli 

araç-gereç ve materyallere sahip olup-olmadıkları denetlenmelidir. Öğretmen derse gür bir ses 

tonuyla resmî olmayan bir şekilde başlamalı ve öğrencilerle göz temasını kurarak onların 

isimlerini sıklıkla kullanmalıdır. Dersin başında ders esnasında neler yapılacağıyla ilgili 

önceden kısa bir bilgi vermelidir. Sorular sormalı, öğrencilerin sürekli dikkatlerini canlı 

tutmalıdır. Arada öğrencileri kitaba ve alıştırmalara yönlendirerek sessiz bir şekilde 

çalışmalarını sağlamalıdır. Film, konuşma vb. dinletisi yapılıyorsa arada bir molalar vererek 

açıklamalar yapmalı öğrencilerin ilgisini taze tutmalıdır. Öğretmen kullanacağı teknolojik alet 

ve materyallerin kullanımını iyi bilmelidir. Öğrencilere not almaları için gerekli zamanı 

vermelidir. Dersin sonunda önemli notları tekrarlamalı ve konuyu kısaca özetlemelidir.293 

İnternet sayesinde uzaktan eğitim alma imkanı ortaya çıkar. Böylece öğrenciler günün 

istedikleri vaktinde dünyanın herhangi bir yerinden bu ortama ulaşabilmektedirler. Uzaktan 

eğitim sayesinde öğrenciler sanal dershanelerde eğitim görebilmekte; tartışma (sohbet) 

odalarında fikirlerini sunarak tartışabilmekte, eleştiri yapabilmekte ve çeşitli projeler 

geliştirebilmekte; online (çevrimiçi) bağlantı sayesinde canlı eşzamanlı sınavlara girebilmekte, 

konser, konuşma veya çeşitli olayları canlı olarak takip edebilmektedir. Ayrıca öğretmen ve 
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öğrenciler okul dışında da birbirleriyle haberleşebilirler. Ödev, araştırma konusu gibi 

durumlarda en iyi bilgilere ulaşılabilir. Öğrenciler notlarını, akademik durumlarını internetten 

kolayca takip edebilirler.294 

1. Eğitimde İnternet Kullanımının Yararları 

Eğitim ve öğretimde internetin kullanılmasıyla aşağıdaki avantajlara sahip olunur: 

  1. İnternet, öğrencilerin öğrenme alışkanlıklarını ve deneyimlerini zenginleştirmek için 

kullanabilecekleri mükemmel bir araçtır. Bu araçla bir ağa bağlı olan birey bu ağın bir parçası 

olarak belli bir sanal sosyallik kazanır, bir tutum geliştirir. Daha ilerilerde bu ağda başka 

bireylerle ortak projeler bile geliştirebilir. Ağ içinde bilgi kaynakları sınırsız olduğu için her 

türlü bilgiye anında ulaşarak kolayca ve kendi kendine öğrenme sağlar. 

  2- İnternet, bireylere karşılıklı olarak bilgileri paylaşma olanağı sunar. Hatta diğer 

kullanıcılarla fikirlerini rahatlıkla tartışabilir. Ortak ilgi alanları çerçevesinde farklı bölgelerdeki 

insanlarla iletişim kurma imkanı sağlar. 

  3- İnternet, öğrencilere ağ içinde araştırma ve arama yapma imkanı sağlar. Öğrenci 

uygun teknikler kullanmayı öğrenerek hem araştırma yapmada hem de bilgisayar kullanmada 

deneyimler kazanır. 

  4- İnternet, öğrencilere iletişim, araştırma yapma, bilgiye ulaşma ve bilgiyi paylaşma 

amaçlı kullanım becerileri sağlar ve geliştirir. 

  5- İnternetle sağlanan erişimle sınıf duvarlarıyla sınırlı olan dünya ortadan kalkar. 

Sanal dünyanın sınırsız imkanlarına kavuşulur. 

  6- İnternet sayesinde öğrenciler sınıf içi projeler ile fikirlerini paylaşabilirler. Diğer 

okullardaki öğrenciler ve bireylerle projelerini tartışarak geliştirebilirler. Eleştirel düşünme 

becerileri kazanabilirler. 

  7- Öğrencilere kendi web sayfalarını tasarlama ve hazırlama imkanı verildiğinde 

öğrencilerin yaratıcılık ve paylaşımcılık özellikleri gelişir. 

  8- E-mail aracılığıyla anında posta ve dosya transferine imkan tanır. 

  9- Cep telefonlarına mesaj gönderme ve alma imkanı tanır. 

10- Öğretmenler kendi aralarında gruplar, fonlar, forumlar kurarak bilgi ve dosya 

paylaşımı, veri tabanı hazırlama, öğrenci bilgilerini paylaşma gibi etkinliklerde bulunabilirler.295 

                                                        
294 Zeki Kaya, a.g.e., s. 330-331. 
295 Salih Uşun, a.g.e., s. 195-196. 
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2. Eğitimde İnternet Kullanımının Sınırlı Olan Yanları 

İnternet hızla gelişen ve büyüyen bir ağ olarak günümüzde milyarlarca insanı birbirine 

bağlayan muazzam bir dünyadır. Bu dünyanın kullanımı hele hele eğitim ve öğretimde 

kullanımı çok büyük bir dikkat de ister. Çünkü bu büyük dünya iyi olan bilgiler dışında kötü 

niyetli birçok alanı da kapsamaktadır. Bu yüzden internet kullanımının da sınırlandığı 

durumlar ortaya çıkabilmektedir. İnternet kullanımının sınırlanabildiği durumlar şunlardır: 

  1. İnternet erişiminde sağlanan bağlantı sorunları, band aralığının sınırlı olması ve 

donanımların internet erişiminde çıkardığı bazı sorunlar internet erişimini ve bağlantı hızını 

engelleyebilmektedir. Bu da yeteri kadar internetten yararlanılamamasına yol açmaktadır. 

  2. Tamamen öğretmenin inisiyatifine bağlı olduğu için öğretmen kontrolü gittiği zaman 

öğrenciler çeşitli problemlere yol açabilmektedir. 

  3. İnternete bilgisayar ve benzeri araçlarla bağlanıldığı için bunlar gibi araçlar 

hakkında teknik bilgi ve beceri gerektirir. 

  4. Ne aradığını ve nerede bulunacağını bilmeden internet üzerinde öğrenciler onca bilgi 

yükünü kaldıramamakta ve kaybolmaktadırlar. Bu yüzden öğretmenin iyi bir internet rehberliği 

yapması da gerekir. 

  5. Üyelik gerektiren ve şifreli site ve forumlardan bilgi ve dosya alınamamaktadır. 

  6. Kırsal bölgelerde internet erişiminin olmaması nedeniyle her okulda internet mevcut 

olmamaktadır. Fakat son zamanlarda Milli Eğitim Bakanlığı ve Türk Telekom’un çalışmalarıyla 

bu bölgelerdeki okullara da en azından uydu üzerinden internet götürülmeye başlanmıştır. 

  7. İnternet dünyasına bireylerin kendilerini fazla kaptırmaları sosyal hayatı bitirmekte 

ve bireyleri asosyal yapabilmektedir. Bu aynı zamanda kişilerin sözel iletişim becerilerini de 

köreltmektedir. 

  8. Sadece öğretmenin girişimiyle yapılan internet etkinliği, öğrencilerin pasif bir 

şekilde eğitime katılmadan olanları izlemekle yetinmelerine neden olur. 

  9. Aile hayatını etkileyici, sosyal ve psikolojik yaşantılarını bozucu, internet virüslerini 

içeren veya gayr-i ahlakî olan bazı olumsuz web siteleri ile öğrenciler temas kurabilir. 

Öğretmenin bu sitelerle temasa geçmeyi engelleyici önlemleri alması gerekmektedir. 

10. Teknolojinin hızlı gelişimi nedeniyle internet bağlantılarının ve bu bağlantıyı 

kullanan bilgisayar ve donanımlarının zaman geçtikçe yenilenmesinin gerekmesi çok büyük 

masrafa yol açmaktadır. 
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11. İnternet bağlantılarının belli bir aylık ücrete göre sağlanması ek malî külfet 

gerektirmektedir.296 
 

III. VCD VE DVD’LERİN EĞİTİM-ÖĞRETİMDE KULLANIMI 

Vcd ve dvd’ler içlerinde genellikle film ve benzeri öğeler taşıdıkları için mültimedya 

araçları arasında yer alırlar. Etkileşimli video denen görüntü ve ses içeren video diskleri ile 

bilgisayar tarafından üretilen metin ve grafiğin aynı anda kullanılabildiği teknolojiler de bu 

mültimedya araçlarındandır. Eğitim ve öğretim faaliyetlerinde konuyla ilgili film ve 

belgesellerin öğrencilere izletilmesi oldukça yararlı olur. Her öğretim kademesinde ve her 

konunun öğretiminde kullanılabilen, taşınması ve kullanılması kolay olan bu teknolojik 

malzemeler yerinde ve doğru kullanıldığı zaman çok yararlı eğitim-öğretim materyali olurlar. 

Vcd ve dvd’ler hem grupla sınıf ortamında hem de bireysel öğrenme ve öğretme 

etkinliklerinde kullanılabilirler. Öğrencilerin sınıf ortamında değişik deneyimler kazanmasına, 

ortamın canlanmasına ve öğrencilerin ilgi ve dikkatinin çekilmesine imkan sağlar. Bu aletlerin 

kullanılması sırasında en çok dikkat edilmesi gereken, öğretmenlerin istedikleri yerde durup 

gerekli açıklamaları yapmasıdır.  

Vcd ve dvd’lerin kullanılabilmesi için gerekli materyallerin bulunduğu cd’leri çalıştıran 

makinelere ihtiyaç vardır. Bu makineler vcd-rom, dvd-rom veya bilgisayarlardır. Bu 

makinelere ek olarak data show ve projeksiyon makinesi gibi yansıtıcılarda 

kullanılmaktadır.297 

Eğitim ve öğretimde çok yararlı olan bu aletlerin sınırlı oldukları bazı yönler de bulunur. 

Bu yönlerden en önemlisi diğer araç-gereçlere göre daha maliyetli olmalarıdır. Bu yüzden 

temin edilebilme zorluğu söz konusudur. Ayrıca öğrencilerle iletişimi tek yönlü bir hale 

getirebilmesi, kalite ile ilgili teknik sorunların ortaya çıkabilmesi, öğrencilerin bireysel 

farklılıklarını gözetmemesi ve öğretmenlerin yapacaklarını iyi planlayamamaları olumsuzluklara 

neden olmaktadır.298 

Vcd ve dvd’leri seçerken öğretmenler, dersin ve konunun hedeflerini, öğrencilerin 

seviyelerini ve ilgilerini göz önünde bulundurmalıdırlar. Ayrıca filmlerin içeriği, süresi ve 

sınıftaki atmosfer iyi tespit edilmelidir. Ses, öğrencilerin duyacağı şekilde iyi ayarlanmalı ve 

                                                        
296 Salih Uşun, a.g.e., s. 196-197. 
297 Salih Uşun, a.g.e., s. 212. 
298 Salih Uşun, a.g.e., s. 212-213. 
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ders sırasında ses ve görüntüdeki her unsur iyi değerlendirilmelidir. Öğretmen, filmi derste 

göstermeden önce seyredip ona göre önlemlerini alarak hazırlıklarını yapmalıdır.299 

Vcd ve dvd’lerin kullanımında gerekli olan televizyon, aynı zamanda sınıf ortamına 

dünyanın taşınmasında etkili olan önemli bir mültimedya aletidir. Günümüzde açık üniversite 

ve açık lise gibi uygulamalar televizyon yayınları yardımıyla yapılmaktadır.300 Televizyon 

sayesinde öğretmenler, güncel olaylardan ve yeni bilgilerden haberdar olabilirler, genel 

kültürlerini geliştirebilirler, açıktan eğitimden yararlanabilirler; öğrenciler, eğitsel mekanlar 

dışında eğitim alabilirler, genel kültürlerini zenginleştirebilirler. 

Günümüz dünyasının vazgeçilmez eğlence kaynağı olan televizyon alışkanlık yapan bir 

alete dönüşmüştür.301 Özellikle eğlence yönüne ağırlık veren öğrenciler televizyon nedeniyle 

derslere çalışmamakta ve onu derslerine yardımcı bir alet olarak görmemektedir. Velilerin bu 

sorunu kontrol altına almaları için çocuğuyla yakından ilgilenerek, onun zamanını 

planlamasına ve televizyona kendini fazla kaptırmamasına yardımcı olmalıdır. 

Televizyonun tüm sınıf ortamlarına maliyeti nedeniyle konamaması, yayına müdahale 

imkanı tanımaması ve öğrencilerin televizyonu bir ders aracı olarak görmemesi onu 

sınırlandıran bir takım özellikler olarak karşımıza çıksa da doğru kullanıldığında eğitsel 

mekanlardan tasarruf sağlama, eğitim hizmetlerinde maliyeti düşürme ve bu hizmetlerin 

niteliğini yükseltme gibi olumlu işlere de neden olmaktadır.302 

Televizyon eğer video veya dvd aletiyle birlikte sınıf ortamında kullanılırsa oluşturduğu 

mültimedya ortamıyla öğrenme ve öğretmede etkili bir rol oynar. Böylece daha zengin ve kalıcı 

bilgilere ulaşılabilir. Sınıf dışı olay, cisim ve ortamlar sınıfta gösterilebilir, öğrencilerin dikkati 

sürekli bilgiye çekilebilir, zaman ve mekana bağlı kalma engeli kaldırılabilir, hem bireysel hem 

grupla öğrenme ortamı oluşturulabilir, öğretmen değil öğrenci merkezli öğretim sağlayabilir ve 

öğrenci tepkilerini öğretmenin daha rahat kontrol edebilmesine imkan tanıyabilir. 

Vcd ve dvd’ler kullanılırken okulda buna yönelik birimlerin de oluşturulması tüm 

öğretmenlerin işini kolaylaştırır. Özelikle bir vcd arşivi oluşmasını sağlamak ve bu arşivi tüm 

öğretmenlerin kullanımına açmak çok yararlı olur. Ayrıca bir birim oluşturularak izletilmek 

istenen filmlerin bu birimin kontrolünden ve onayından geçirilmesi de öğrenciler açısından 

çok önemlidir. 

                                                        
299 İsa Halis, a.g.e., s. 213. 
300 Zeki Kaya, a.g.e., s. 161. 
301Zeki Kaya, a.g.e., s. 161. 
302 Zeki Kaya, a.g.e., s. 188. 
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Vcd ve dvd’ler derste kullanılırken öğretmenin önceden hazırlanması çok önemlidir. 

Hazırlıksız olması tek yönlü bir eğitime yol açtığı gibi derste olumsuz olayların yaşanmasına 

da yol açar. Öğretmenin önceden filmi izlemesi, gerekli notları alması, sorular çıkarması, bu 

soruları tahtaya veya tepegöz saydamına yazması, ışık, ses ve oturma yerlerini önceden 

ayarlaması, konuyla ilgili önceki bilgilerin hatırlatılması, izlenilecek film hakkında önceden 

bilgi verilmesi, bilinmeyen terim ve kelimelerin açıklanması bir öğretmenin vcd kullanırken 

yapacağı önemli hazırlık çalışmalarıdır.303 

Vcd’ler hazır olarak temin edilebildiği gibi kameralar vasıtasıyla öğrencilerin 

kendilerinin veya öğretmenin de üretebileceği araçlardır. Kamera ile önceden görüntülenen 

yerler ve olaylar cd’ye yazdırılarak vcd olarak kullanılabilmektedir. Böylece öğretmenler 

kendi ders materyalini kendileri hazırlamış olmaktadır. 
 

IV. DİĞER MÜLTİMEDYA ARAÇLARININ EĞİTİM-ÖĞRETİMDE KULLANIMI 

Mültimedya araçlarının derslerde en etkili olanları sunum teknolojisi kullanan aletlerdir. 

Bunlar sunucularına mesajlarını sunmada değişik seçenekler sunabilen ve kullanıcılarının 

belirli bir konu alanında bir sunumu yansıyan asetatlar veya slaytlar biçiminde yapmalarına 

imkan veren teknolojilerdir.304 Tepegöz ve saydamları (asetat), slayt projektörü ve slaytları 

(dia), opak projektörü, film projektörü ve bunları yansıtan LCD panel, perde, data show ve 

projeksiyon aletleri bu teknolojinin kapsadığı aletlerdir. Ayrıca bilgisayar ve kullanılan 

programları (Powerpoint vb.) da bu teknolojiyi içermektedir. 

Tepegöz, asetatları yardımıyla kullanılan bir öğretim aracıdır. Bu yüzden asetatların 

önceden hazırlanması gerekir. Bu asetatlar öğrenme-öğretme ilkelerine uygun bir şekilde 

hazırlanmalıdır. Konuyu en iyi şekilde aktararak sorularla konuyu pekiştirmelidir. Asetat 

üzerine elle, fotokopi makineleriyle veya bilgisayar yazıcılarından yararlanarak yazı, şekil ve 

grafikler aktarılabilir.305 

Tepegöz ders esnasında sınıfın sağ ön kısmına alınmalı, tepegöz açılmadan oynar kafası 

açılmalı, öğrencilere yönelerek ders anlatılmalı, perde ve tepegöz arasında bir engel 

olmamasına dikkat edilmeli, tepegöz perdeye yansırken netliği ayarlanmalı ve asetat tepegöze 

doğru yerleştirilmelidir. Asetat üzerinde işaret ederken, lazer ışığı, bir çubuk veya bir kalem 

kullanılabilir. Asetatta okunması zor kelimeler olmamasına dikkat edilmeli ve asetat 

yansıtılırken görünmemesi gereken yerler bir kağıtla kapatılmalıdır. Öğretmen asetattakileri 

                                                        
303 Birol Vural, a.g.e., s. 179. 
304 Salih Uşun, a.g.e., s. 297. 
305Salih Uşun, a.g.e., s. 300. 
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aynen okumak yerine açıklamalarla yorumlar katarak dersini işlemelidir. Konuşurken 

projektöre bakmamalı, tepegöz ve perde arasına girmemelidir. Makine kullanılmadığında 

kapatılmalıdır.306 

Opak ve Slayt projektörleri kullanılırken yansıtılacak nesne veya slaytlar önceden 

hazırlanarak bunların dersin ve konunun amaçlarına, hedef ve davranışlarına uygun olmasına 

dikkat edilmelidir. Slaytların sıralaması önceden yapılmalı, kısa ve öz bir şekilde konu 

anlatılmalı ders sonrasında da özetleme yapılmalıdır. Siyah bir başlangıç ve bitiş slaydı 

konuyu toplamaya yardımcı olur. Ayrıca bir fon müziği de kullanılabilir.307 

LCD panel ve data showlar perde yerine veya bilgisayar bağlantısı için kullanıldığından 

tepegözün bilgisayara yardımcı bir alet olarak kullanılmasını sağlarlar. Öğretmen bu aletleri 

kullanırken yine perde ve aletler arasındaki düzeni sağlamalı, vereceği bilgilere önceden 

çalışmalı ve planlı bir şekilde önceden hazırlığını yapmalıdır.308 

Öğretmenler bilgisayarlarda kullanılan çizim, slayt ve grafik programları ve projeksiyon 

makinesi yardımıyla çok güzel sunum materyalleri hazırlayabilirler. Özellikle Powerpoint gibi 

programlar ders ve konularla ilgili sunuların hazırlanmasında günümüzde en sık kullanılan 

programlardır. Bu programlar sayesinde metin, grafik, resim ve sesler belirli bir akış şemasına 

uygun bir şekilde istenilen sırada öğrenciler önünde projeksiyon yardımıyla yansıtılarak 

sunum yapılabilir. Bu programlar günümüzde diğerlerine oranla en çok tercih edilen materyal 

hazırlama yolu olarak dikkat çekmektedir. 

                                                        
306 Salih Uşun, a.g.e., s. 301. 
307 Salih Uşun, a.g.e., s. 302. 
308 Salih Uşun, a.g.e., s. 304-305. 
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BEŞİNCİ BÖLÜM 

İLKÖĞRETİM DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMI VE 
MÜLTİMEDYA OLANAKLARININ PROGRAMA UYARLANMASI 

 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi program ve müfredatı Milli Eğitim Bakanlığı 

tarafından 28/12/2006 tarih ve 410 sayılı yazısıyla değiştirilmiş ve 2007-2008 eğitim-öğretim 

yılından itibaren eski program yürürlükten kaldırılarak yeni programa geçilmesi uygun 

görülmüştür.309 Buna göre program yeni baştan düzenlenmiş ve materyaller, kullanılan 

yöntem ve teknikler tekrar düzenlenmiştir. Kavramlar, ünitelere göre kavram haritaları adıyla 

konulmuş, üniteler sınıflara göre yeniden ele alınarak değiştirilmiş, ayrıca her konuya göre 

kazanımlar oluşturulmuştur. 

Çağımızda hızla gelişen bilim ve teknoloji, eğitimin her alanını etkilemekte ve özellikle 

eğitim yaklaşımlarında köklü değişimleri zorunlu kılmaktadır. Bu anlamda bilginin hızla 

yenilenerek üretildiği çağımızda birey ve toplumun geleceği bilgiye ulaşma, bilgiyi kullanma 

ve üretme becerilerine bağlıdır. Bu becerilerin kazanılması ve hayat boyu sürdürülmesi için 

çağdaş bir eğitim gerekmektedir. 

Gelişim sürecinde öğrencilerin; anlama, sıralama, sınıflandırma, sorgulama, ilişki 

kurma, eleştirme, tahmin etme, analiz-sentez yapma ve değerlendirme, bilgiyi araştırma, 

yorumlama ve zihninde yapılandırma; kendini ifade etme, iletişim kurma, arkadaşlarıyla iş 

birliği yapma, tartışma gibi çeşitli ve üst düzey zihinsel becerileri kazanmaları 

beklenmektedir.310 Diğer derslerle birlikte Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde de bu 

becerilerin kazandırılması gerekmektedir. 

İlköğretim programlarının yenilenmesi çalışmalarıyla beraber Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi dersi öğretim programı yeniden geliştirilmiştir. Buna göre bu programın genel ilkeleri 

şu şekildedir: 
 

A. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMININ GENEL 

PRENSİPLERİ 

1. İnsana Saygı: Temelinde insana saygı fikri olan bir eğitim anlayışı, insana değer 

verir, onu tanımaya ve anlamaya çalışır ve insanın sahip olduğu potansiyeli değerlendirir.311 

İslam dininde en önemli prensiplerden biri de insana saygıdır. Dünya üzerindeki diğer 
                                                        
309 Sönmez Kutlu-Recai Doğan-Mehmet Emin Özafşar-Hadi Gündür-İlyas Canikli-Mehmet Yaşar-Zübeyir 

Bulut-Ahmet Yemenici-Mustafa Pınar-Emine Başaran-Hatice Demirbaş-Seher Ulutaş-Melek Karadağ, 
İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Sınıflar) Öğretim Programı ve Kılavuzu, 
M.E.B. Yayınları, Ankara, 2007, s. 1. 

310 Leyla Küçükahmet, Öğretim İlke ve Yöntemleri, Gazi Üniversitesi E.B.F. Yayınları, Ankara, 1992, s. 42. 
311 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 3. 
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evrensel dinler de bu ilkeyi benimsemektedir. İslam dinini ve evrensel ahlak normlarını 

öğreten Din Kültürü ve Ahlak bilgisi dersi öğretim programı da dolayısıyla bu ilkeye göre 

hazırlanmıştır. 

2. Düşünceye Saygı: Çağımızın en önemli insan haklarından biri olan düşünce 

özgürlüğü hemen hemen her ders programının vazgeçemediği bir ilkedir. “Benim doğrum 

vardır, başkasının da doğrusu vardır” anlayışını benimsetmeye çalışan düşünceye saygı 

prensibi Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi programında da ele alınmıştır. Dolayısıyla her 

türlü düşünce, inanç ve anlayışların farklılık olarak değil zenginlik olarak kabul edilmesi ve 

önyargılardan, bağnazlık ve fanatiklikten uzak bir düşünce tarzı benimsetilmesi esas amaç 

olmuştur.312 Öğrencilere başkalarının düşüncelerine katılmasa da dinlemeyi, bu fikirler 

üzerinde düşünerek sorgulayabilmeyi öğretmek ana öğretim esaslarından biridir. Düşünceye 

saygı aynı zamanda insanın inanç ve vicdani kanaatlerine saygı anlamına da gelmektedir. 

3. Hürriyete Saygı: İnsanlar kanunlar çerçevesinde belli başlı şeyleri yapmakta 

özgürdürler. İnsanın kişiliği ve bağımsızlığı temel bir değerdir. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

dersi programı insanı ezen, kişiliğini zedeleyen, onun bağımsız karar vermesini engelleyen 

her türlü baskıya şiddetle karşı çıkan bir anlayışla oluşturulmuştur.313 Bu baskı dinsel bir 

öğeden geliyormuş gibi gösterilse de hürriyete aykırı olan bu durumu “Dinde zorlama yoktur” 

prensibine göre değerlendirerek karşı çıkar. Bu ilkeye göre insanlar, kendi iyiliklerini 

kendilerinin doğru bildiği yolda arama hürriyetine sahiptir. Dolayısıyla herkes özgürce kendi 

akıl sağlığının ve tercihlerinin sahibi olabilmelidir. 

4. Ahlaka Saygı: İnsanlık medeniyetler kurarak çok çeşitli alanlarda büyük gelişmeler 

göstermektedirler. Bu gelişmeler ekonomik, teknolojik, sosyal ve ahlaki alanlarda 

olabilmektedir. Fakat teknolojik ve ekonomik alanlarda olan gelişmeler o medeniyeti kuran 

insanların erdem sahibi olmamaları durumunda hiçbir önem teşkil etmemekte ve bu durum 

medeniyetlerin çöküşüne ya da gelişmelerin geriye gitmesine sebep olmaktadır.314  

Günümüz modern dünyası teknolojik olarak çok ileri gitmesine rağmen ahlaki olarak 

aynı ilerlemeyi gösterememektedir. Ahlaki yapının bozuk olması ve insanların daha çok 

materyalist ve bencil bir tavır göstermeleri sosyal ortamları bozmakta ve her geçen gün dine 

yöneliş ve erdemli olanı arama çabaları artmaktadır. İnancın iyiye teşvik eden yönünü 

kullanmak günümüzün en çok tercih edilen yoludur. Din eğitimiyle bunu gerçekleştirmek bu 

                                                        
312 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 4; Joseph Engert, Über Die Wissenschaftliche Grundlegung Der 

Religionspaedagogik, Religionspaedagogik, cilt 2, Darmstadt, 1983, s. 86. 
313 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 4; Joseph Engert, a.g.e., s. 87. 
314 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 4-5; Joseph Engert, a.g.e., s. 87. 
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yüzden daha kolaydır. Bu eğitimi ahlaki olgunluk sağlama amacıyla gerçekleştirmeye çalışan 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi programı ahlaki olana saygı prensibini ilke olarak 

edinmiştir. 

5. Kültürel Mirasa Saygı: Kültürel mirasa saygı, tarihi birikime bakabilmek, geçmişe 

ait bilginin günümüz açısından yerini, değerini ve fonksiyonunu tahlil ve tespit edebilmek 

demektir. Geçmişten devralınan kültürel mirasa kör bir teslimiyet veya onu bilinçsizce 

tüketmek tarihi mirası anlamada önemli bir engeldir.315 

Geçmiş bilgileri öğrencilerin beyinlerine doldurmaya çalışmak ve çeşitli dogmalar 

haline getirmek günümüz eğitim anlayışına en ters düşünce şeklidir. Geçmiş birikim onlara ne 

sadece ilginç bir tarih olduğu için öğretilmeli ne de sadece çok güzel edebi anlatımlar taşıdığı 

için nakledilmelidir. Kültürel miras, bu özelliklerinin yanı sıra, aynı zamanda yetişmekte olan 

nesle Allah ile kendileriyle ve diğer insanlarla olan iletişimlerini düzenlemelerinde bir yardım 

vasıtası olarak sunulmalıdır.316 İşte Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi programı bu ilişkileri 

düzenleme noktasında bireye önemli ipuçları vermek, geçmişten gelen tecrübeyi nasıl 

kullanabileceğini göstermek ve kültürel özellikleri bireye kazandırma amacıyla yeniden 

düzenlenmiştir. 
 

B. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMININ VİZYONU 

İlköğretim okullarının 4, 5, 6, 7 ve 8. sınıflarında yer alan Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

dersi öğretim programının vizyonu bu derse ayrılan zamanın büyük bir bölümünde 

öğretmenlerin öğrencilerine doğrudan bilgi aktarmak yerine yol göstereceği etkinlikler 

aracılığıyla; 

 21. Yüzyılın çağdaş, Atatürk ilke ve inkılaplarını benimsemiş, temel 

demokratik değerlerle donanmış, çağın gerektirdiği donanıma sahip, insan haklarına saygılı, 

yaşadığı çevreye duyarlı, 

 Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde öğrenmekten zevk alan, dini kavramları 

doğru kullanan, kendini ifade eden, iletişim kuran, sorun çözen, bilimsel düşünen, araştıran, 

soran, sorgulayan, eleştiren, 

 Dini bilgiyi deneyimlerine göre yorumlayıp sosyal ve kültürel bağlam içinde 

oluşturan, kullanan ve düzenleyen, sosyal katılım becerileri gelişmiş, 

 Kendini, toplumu, kültürel mirasını ve doğayı tanıyan, koruyan ve geliştiren, 

                                                        
315 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 5; Joseph Engert, a.g.e., s. 88. 
316 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 5; Fatih Çakmak, Evrensel Ahlaki Değerleri Kazanılmasında Din Eğitiminin 

Rolü, Ankara Üniversitesi, İlahiyat Fakültesi, Yayınlanmamış Yüksek Lisans Tezi, Ankara, 2000, s. 35. 
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 Günlük hayatta ihtiyaç duyulan temel dini bilgiler ve hayat becerilerine sahip, 

 Haklarını ve sorumluluklarını bilen, çevresiyle uyumlu, 

 İnsanlık tarihi boyunca birey ve toplum üzerinde etkili olan dini doğru anlayan 

ve yorumlayan, 

 İslam dininin inanç, ibadet, ahlak değerleri ile insani ve kültürel mirasını 

öğrenen, 

 İslam dininin kültür, dil, sanat, örf ve adetler ile ahlak üzerindeki etkisini 

dikkate alan, kendi dininden ve başka dinlerden olanlara anlayışlı davranan ve diğer dinleri 

tanıyan, 

 Değişikliklere dinamik bir biçimde uyum sağlayabilecek kadar dini kavramlara 

hâkim, 

 Milli, ahlaki, insani ve kültürel değerleri benimseyen; beden, zihin, ahlak, ruh 

ve duygu bakımından dengeli ve sağlıklı gelişen; üretken, haklarını ve sorumluluklarını bilen, 

Türkiye Cumhuriyeti vatandaşlarının yetişmesine katkıda bulunmaktır.317 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde dolayısıyla öğretmenler bu vizyondan 

çıkaracakları gözlükleriyle olaylara, konulara ve ünitelere yaklaşacaklar ve bu doğrultuda 

çıkardıkları ders ve fikirleri öğrencilere aktaracaklardır. Burada en önemli şey öğrencilerin 

yeniliklere açık, baskıcı zihniyetten uzak ve dinini doğru kaynaklardan öğrenen ve sorunlarını 

bu kaynaklara göre çözen, pratik ve keskin zekalı çözümler üreten bir yapıda olmalarını 

sağlamaktır. 
 

C. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMININ TEMEL 

YAKLAŞIMI 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi öğretim programı hazırlanırken biyolojik, 

sosyal, kültürel ve ahlaki yönleriyle bir bütün olarak düşünülen insan, eğitimin hem öznesi 

hem de nesnesi olarak ele alınmıştır. Programda öğrenciyi, öğrenme ve bilgi öğretme 

süreçlerinde etkin kılan eğitimsel ve din bilimsel yaklaşımlar gözetilmiştir. Eğitimde güncel 

yaklaşımlardan yapılandırmacı yaklaşım, çoklu zeka kuramı ve öğrenci merkezli yaklaşım 

gibi yaklaşımlar dikkate alınmıştır. Öğrenen merkezli eğitimi temel alan yapılandırmacı 

yaklaşım, öğrenme sürecinde öğrenci katılımına ve öğretmen rehberliğine ağırlık vermektedir. 

                                                        
317 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 8. 



113 

Program öğrencileri derse katan, öğretmeni bilgiye götüren bir rehber olarak gören bir anlayış 

göstermektedir.318 

Programda kavramsal bir yaklaşım izlenmektedir. Din ve ahlak bilgisiyle ilgili 

kavramların ve ilişkilerin geliştirilmesi vurgulanmaktadır. Benimsenen kavramsal yaklaşımla, 

öğrencilerin somut deneyimlerinden, sezgilerinden dini ve ahlaki anlamlar oluşturmalarına ve 

soyutlama yapabilmelerine yardımcı olma amaçlanmıştır. Bu yaklaşımla dini ve ahlaki 

kavramların geliştirilmesinin yanı sıra bazı önemli becerilerin (problem çözme, iletişim 

kurma, akıl yürütme vb.) geliştirilmesi de hedeflenmiştir.319 

Öğrencilerin din ve ahlakla ilgili konuların öğrenilme sürecinde aktif katılımcı olmaları 

esas alınmaktadır. Bu açıdan öğrencilerin derse katılımını sağlayacak etkinlikler çok büyük 

önem kazanmaktadır. Bu doğrultuda mültimedya çalışmaları öğretmenlere önemli veriler 

kazandırmaktadır. Programda din ve ahlak konularını öğrenme, aktif bir süreç olarak ele 

alınmıştır. Öğrencilerin araştırma yapabilecekleri, keşfedebilecekleri, problem çözebilecekleri, 

çözüm ve yaklaşımlarını paylaşıp tartışabilecekleri ortamların sağlanmasının önemi 

vurgulanmıştır. Bu ortamları mültimedya öğeleriyle destekleyince öğrencilerin katılımının ve 

araştırmalarının daha da fazla olduğu da muhakkaktır. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi öğretim programı geliştirilirken gerek İslam dini 

gerekse diğer dinler hakkında bilimsel ve araştırmaya dayalı bilgi ön planda tutulmuş, dinin 

asıl kaynaklarında yer almayan bilgilerden uzak durulmuştur. İslam diniyle ilgili bilgilerde 

Kur’an ve sünnet merkezli, birleştirici ve herhangi bir mezhebi esas almayan bir yaklaşım 

benimsenmiştir. İnanç, ibadet ve ahlak alanlarıyla ilgili değerlerin Kur’an ve sünnete 

dayanmasına özen gösterilmiştir.320 Zaten programın en önemli amaçlarından biri; doğru dini 

bilgiyi öğrencilere kazandırmak olduğu için hurafe, uydurma bilgi ve adetlerden mümkün 

olduğunca uzak durmak zarurettir. Amaç, bireylerin dini, kültürel ve ahlaki değerler hakkında 

doğru bilgi edinmelerini sağlamaktır. 

Bu çerçevede, programın hazırlanmasında; 

a. Sağlıklı bir dil ve ahlak öğretimiyle öğrencilerin, Türk Milli Eğitimi’nin genel 

amaçları arasında ifadesini bulan milli, ahlaki, insani ve kültürel değerleri benimsemeleri; 

beden, zihin, ahlak, ruh, duygu bakımından dengeli ve sağlıklı gelişmeleri; böylece kültürel 

yabancılaşmanın önlenmesi, 

                                                        
318 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 8-9. 
319 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 9. 
320 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 9- 10. 
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b. Evrensel boyutta insanlar, toplumlar ve milletler arası ilişkilerde, dinin önemli bir 

etken olduğu, bu ilişkilerin olumlu yönde gelişebilmesi için bireylerin bilimsel yöntemle 

verilecek din öğretimine ihtiyaç duydukları, 

c. İslam dininin; kültürümüzün, dilimizin, sanatımızın, örf ve adetlerimiz üzerindeki 

etkisi gerçeği dikkate alınarak İslam dininin ve bundan kaynaklana ahlak anlayışı ile örf ve 

adetlerin tanıtılmasına ve öğretilmesine ağırlık verilmesi, 

d. Öğrencilerin inanç ve kültür dünyalarına genişlik kazandırmak ve başka din veya 

farklı düşüncede olanlara karşı daha hoşgörülü ve anlayışlı davranışlarda bulunmalarını 

sağlamak amacıyla diğer dinler hakkında genel bilgilerin verilmesi, 

e. Dinin sadece bilgi olarak öğretilmesiyle yetinilmeyip öğrencilerin aynı zamanda 

ahlaki erdemleri ve değerleri içselleştirmeleri, 

f. İnsanlık tarihi boyunca birey ve toplum üzerinde etkili olan dinin, doğru anlaşılmasına 

ve yorumlanmasına katkıda bulunulması, 

g. Toplumda oluşan eksik bilgiden veya bilgisizlikten kaynaklanan yanlış dini 

telakkilerin düzeltilmesi, 

h. Öğrencinin kendine güven duygusunun gelişmesi ve öğrenciyi araştırmaya sevk 

etmesi, 

ı. Öğrencilerin manevi yönden sağlıklı bireyler olarak yetişmesi, 

i. Demokrasi bilincinin gelişmesi ve yerleşmesi gibi hususlar hedef alınmıştır.321 
 

D. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMININ TEMEL 

İLKELERİ 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretim programı program geliştirme 

alanındaki son gelişmeler ışığında T. C. Anayasası ve Milli Eğitim Temel Kanunu’nun 

hükümlerine uyularak hazırlanmıştır. Buna göre program hazırlanırken aşağıdaki hususlara 

dikkat edilmiştir: 

1.“Gerekli ve yeterli bilgi” anlayışıyla hareket edilmiştir. 

2. Öğrenci, bilgilerin doldurulacağı bir depo gibi görülmeyip öğretmenin rehberliğinde 

bilginin inşacısı konumuna getirilmiştir. Bu bağlamda, bilgi ezberlenmeye değil bilgi 

üretmeye dayalı eğitim yaklaşım ve modelleri dikkate alınmıştır. 

3. Her öğrencinin özgür bir birey olduğu kabul edilmiştir. 

                                                        
321 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 10; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. sayı, Ekim 2000, s. 915. 
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  4. Öğrencilerin hayatlarına ışık tutularak gelecekte beklenen nitelikleri geliştirebilmeleri 

hedeflenmiştir. 

  5. Bilginin artması, kavramların anlaşılması, değerlerin oluşması ve becerilerin 

gelişmesi sağlanarak öğrenmeyi, öğrenmenin gerçekleşmesi ön planda tutulmuştur. 

  6. Öğrenciler düşünmeye, soru sormaya ve görüş alışverişi yapmaya özendirilmiştir. 

  7. Öğrencilerin fiziksel ve duygusal açıdan sağlıklı ve mutlu birer birey olarak 

yetişmesi amaçlanmıştır. 

  8. Milli kimlikle birlikte evrensel değerlerin benimsenmesine önem verilmiştir. 

  9. Öğrencilerin kendi dini ve ahlaki örf ve adetleri çerçevesinde ruhsal, ahlaki, sosyal 

ve kültürel yönlerden gelişmeleri hedeflenmiştir. 

10. Öğrencilerin, haklarını bilen ve kullanan, sorumluluklarını yerine getiren bir birey 

olarak yetişmeleri önemsenmiştir. 

11. Öğrencilerin, toplumsal sorunlara karşı duyarlı olmalarının sağlanması amaçlanmıştır. 

12. Öğrencilerin, öğrenme sürecinde deneyimler kazanması ve çevreyle iletişim 

kurmaları hedefi gözetilmiştir. 

13. Her öğrenciye ulaşabilmek için öğrenme-öğretme yöntem ve tekniklerindeki 

çeşitliliği dikkate alınmıştır. 

14. Periyodik olarak öğrenci ürün dosyalarına bakılarak öğrenme-öğretme süreçlerinin 

akışı içerisinde onların değerlendirilmesinin yolu gösterilmiştir. 

15. Din duygusu ve tecrübesinin dinamik olduğu ortaya konulup bu doğrultuda bireyi 

doğrudan ilgilendiren hedefler üzerinde yoğunlaşılmıştır. 

16. Öğrencinin, problem üzerinde yoğunlaşması ve öğrenme sürecinde etkinliklere 

katılmasının sağlanması amaçlanmıştır. 

17. İnsana, düşünceye, hürriyete, ahlaki olana ve kültüre saygı esas alınmıştır. 

18. Öğrencilerin din öğretiminde ana kaynaklar olan ayet (Kur’an) ve hadislere (Sünnet) 

erişebilmeleri ve bunları dini bilgi edinmede kendilerine merkez almaları gerektiği 

vurgulanmıştır. 

19. Birey bilincinin geliştirilerek toplumsallığa ve toplumsal duyarlılığa ulaşılması, 

Atatürk’ün laiklik anlayışının kavranması vb. hususlar dikkate alınmıştır. 

20. Programda alternatif değerlendirme yöntem ve teknikleri dikkate alınmıştır.322 

Temel ilkelere ünite ve ders konularının saptanmasında hassasiyetle uyulmasına karşın 

ders materyallerinde öğretmenlerin bu ünitelerdeki bazı ilkelere uymayan materyalleri 

                                                        
322 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 10-11; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 913-915. 
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kullanmaları derse ve programın ilkelerine zarar vermektedir. Mesela, toplumsal duyarlılığa 

uymayan, gerçekle bağdaşmayan, hurafeleri içeren veya reklam kokan bazı materyallerin 

(film, grafik, resim vb.) derslerde kullanılması ve mültimedya öğeleriyle de etkisinin 

arttırılması çocukların psikolojisini bozmakta, yanlış bilgileri öğrenmesini sağlamaktadır. Bu 

açıdan öğretmenlerin kullanacakları materyalleri dikkatli seçmeleri ve bu konuya hassasiyetle 

yaklaşmaları gerekmektedir. 
 

E. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMININ GENEL 

AMAÇLARI 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretim programı genel hedef olarak 

öğrencilerin; 

  1. Temel dini ve ahlaki sorularına cevap verebilmeleri, 

  2. İnanma ve yaşama özgürlüklerinin bilincine varabilmeleri, 

  3. Dini inanç ve ibadetlerini başkalarının istismarına kapılmaksızın gerçekleştirebilmeleri, 

  4. Dini kavramları doğru anlayabilmeleri, 

  5. Doğru dini bilgiler ile batıl inanç ve hurafeleri ayırt edebilmelerini, 

  6. Dinin içtenlik ve sevgi boyutunu fark ederek onun insan için vazgeçilmez bir öğe 

olduğunu kavrayabilmeleri, 

  7. İslam dinini ve diğer dinleri ana kaynaklarıyla birlikte tanımaları gerektiğini 

kavrayabilmeleri, 

  8. Dinin emirleriyle toplumsal beklenti ve alışkanlıklara dayalı olan davranışları ayırt 

edebilmeleri, 

  9. İslam’ın iman, ibadet ve ahlak esaslarını tanıyabilmeleri, 

10. İslam dininin akıl ve bilimle uyum içinde olduğunu, din ve bilimin birbirinin 

alternatifi olmadıklarını kavrayabilmeleri, 

11. Aklın, dini sorumluluğun temel şartı olduğunu; dinin aklın kullanılmasını istediğini 

ve bilimsel bilgiyi teşvik ettiğini kavrayabilmeleri, 

12. Kendi inancı ile mutlu ve barışık olabilmeleri, 

13. Toplumsal olarak yaşanan dini ve ahlaki davranışları tanıyabilmeleri, 

14. Toplumdaki farklı dini anlayış ve yaşayışların sosyal bir olgu olduğunu tanıyabilmeleri, 

15. Başkalarının inanç ve yaşayışlarına hoşgörü ile yaklaşabilmeleri, 

16. Toplum içindeki sağlıksız, hurafelere dayalı dini oluşumları ayırt edebilmeleri, 

17. Fiziki ve toplumsal çevreyi koruma bilincine ulaşabilmeleri, 
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18. Ahlaki değerleri bilen ve bunlara saygı duyan erdemli kişiler olabilmeleri,  

19. Öğrenilen ahlaki değerleri içselleştirebilmeleri, 

20. İnanç ve ibadetlerin davranışları güzelleştirmedeki olumlu etkisini fark edebilmeleri, 

21. Dinin, kültürü oluşturan unsurlardan biri olduğunu kavrayabilmeleri, 

22. Dinin, diğer kültür unsurları üzerindeki etkilerini fark edebilmeleri, 

23. Doğru dini bilgiler yardımıyla nesiller arası anlayış farklılıklarına sağlıklı bir şekilde 

yaklaşabilmeleri, 

24. Türklerin İslam dinini kabul ediş sürecinde etkili olan unsurları değerlendirebilmeleri, 

25. Dini ve milli bayramların, milleti birleştiren temel değerlerden olduğunu kavrayabilmeleri, 

26. Evrensel değerlere kendi dini bilgi ve bilinçleriyle katılmaları, 

27. Diğer dinleri temel özellikleriyle tanıyarak mensuplarına hoşgörüyle yaklaşabilmeleri, 

28. Evrensel insani değerlerin İslam’ın insani değerleri ile örtüştüğünü fark etmeleri 

amaçlanmaktadır.323 

Öğretmenlerin bu amaçlara yönelik çalışmalar yapmaları programın öğretmen kılavuz 

kitaplarına ayrıntılı bir şekilde açıklanarak üniteler içinde çeşitli etkinliklerle desteklenmektedir. 
 

F. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMINDA ÖĞRENME 

ALANLARI VE BAĞLANTILI ÜNİTELER 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi içerisinde yer alan üniteler sınıflara göre aynı 

aşamalılıkta olmak üzere düzenlenmiş genel öğrenme alanlarından oluşmaktadır. İlköğretim 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi İnanç, İbadet, Hz. Muhammed (s.a.v.), Kur’an ve Yorumu, 

Ahlak, Din ve Kültürden oluşan altı öğrenme alanı üzerine yapılandırılmıştır.324 

Program hazırlanırken şu özellikler göz önünde bulundurulmuştur: 

1. Öğrencinin ilgisini çekmesi, öğrencilerde merak ve araştırma isteği oluşturması, 

2. Öğrencilerin yeni çalışmaları denemelerine ve beceri kazanmalarına fırsat vermesi, 

3. Kişisel niteliklerin kazanılmasına imkan sağlaması, 

4. Çeşitli öğrenme yaklaşımlarına uygun olması, 

5. Diğer disiplinlerle bütünleşebilmesi ve eğitim yoluyla ulaşılabilecek kadar sınırlı olması, 

6.Öğrenmede derinliği ve genişliği teşvik etmesi.325 

Öğrenme alanları 4. sınıftan 8. sınıfa kadar devam etmektedir. Bu alanlar, işlenecek 

üniteler ve açılımlarının belirlenmesinde temel çerçeveyi oluşturmaktadır. Her sınıfta altı 
                                                        
323 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 11-12; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 918-919. 
324 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 13. 
325 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 13. 
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öğrenme alanından her birisi için bir ünite bulunmaktadır. Bununla birlikte her öğrenme 

alanında diğer öğrenme alanıyla ilgili bölüm veya kazanımlar olabileceği için üniteler 

birbirleriyle ilişkilendirilmiştir. Ayrıca bazı ünitelerin ilgili bölümlerine Atatürkçülük ile ilgili 

konulara da yer verilmiş ve ünite sonlarında dua, sure ve Türkçe mealleri de konmuştur. 

İnanç Öğrenme Alanında: İslam dininin inanç esasları her sınıfa dağıtılarak genel 

hatlarıyla işlenmektedir. Tevhit inancı, öğrencilere benimsetilmeye çalışılmaktadır. Tevhit 

inancının, hiçbir zorlama olmaksızın gönülden benimsenmesi ve kesin bilgiye dayanması 

istenmektedir. İlk sırada inanç öğrenme alanının bulunması, dinin en temel sahası olması 

dolayısıyladır. Bu öğrenme alanı, Din ve Ahlak Hakkında Neler Biliyoruz? Allah İnancı, 

Peygamberlere ve İlahi Kitaplara İnanç, Melek ve Ahiret İnancı, Kaza ve Kader İnancı 

ünitelerinden oluşmaktadır.326 Bu öğrenme alanında öğrenciler, doğru inanma, Allah’la 

sağlıklı iletişim kurma, hayatını anlamlandırma, aklını kullanma, sorumlu davranma gibi 

becerileri geliştirecektir. Bu beceriler çeşitli etkinliklerle desteklenecektir. İnanç, dinin özünü 

oluşturan bir alan olduğu için bu alana yönelik etkili çalışmalar yapmak gereklidir. Bu alanda 

öğrencilerin ruhunu okşayacak, onlara inanmanın verdiği rahatlığı, huzuru ve güven 

duygusunu benimsetecek mültimedya etkinliklerinin hazırlanması bu alanın anlaşılmasında 

oldukça etkili olacaktır. 

İbadet Öğrenme Alanında: İslam dininin gerektirdiği bütün ibadetler genel hatlarıyla 

işlenmiştir. İnancını gerçekleştiren bir kişi inandığı dinin gerektirdiği ibadetleri yerine 

getirmelidir. Bu yüzden bu ibadetleri nasıl yerine getireceğini öğrenmesi gerekir. İbadet 

öğrenme alanı, Temiz Olalım, İbadetler Konusunda Bilgilenelim, Namaz İbadeti, Ramazan 

Ayı ve Oruç İbadeti, Zekat, Hac ve Kurban İbadeti ünitelerinden oluşmaktadır. Bu ünitelerde 

ibadet duygusunun sağlıklı bir şekilde verilmesi ve diğer dinlerdeki ibadetlere saygılı 

davranma alışkanlığı kazandırılması amaçlanmaktadır. Bu öğrenme alanında öğrenciler, 

temizlik bilinci, ibadet bilinci, güzel davranış edinme, din, vicdan ve ibadet özgürlüğüne 

saygılı davranma becerilerini geliştirecek etkinliklerle desteklenecektir.327  İbadetlerin 

öğrenilmesinde öğrencilerin yaşantıları oldukça önem kazanmaktadır. Bu yüzden bu alanın 

öğrencilerin edindiği tecrübelerden yola çıkılarak düzenlenmesi oldukça etkili olur. Ayrıca 

mültimedya öğelerinin kullanılmasıyla yapılacak demonstrasyon ve drama çalışmaları bu 

alanın benimsenmesine büyük katkı sağlayacaktır. Mesela, namaz ibadetinin uygulamalı 

gösterilmesi ve öğrencilerin de buna katılımlarının sağlanması, en azından namaz kılan birini 

                                                        
326 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 13-14;  M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 920. 
327 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 14-15; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 925. 
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izlemeleri, geçerli ünitenin öğrencilere anlatımında çok büyük kolaylık sağlayabilir. Bu 

alanda çeşitli gezi ve gözlemlere de yer verilebilir. 

Hz. Muhammed (s.a.v.) Öğrenme Alanı: İslam dininin rehberi olan ve insanlığa rahmet 

olarak gönderilen son peygamberi konu alan öğrenme alanıdır. Hz. Muhammed, fikir ve 

davranışlarıyla günümüz insanını etkileyen bir kişiliktir. Bu yüzden bu öğrenme alanı Din 

Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde çok önemli bir yere sahiptir. Bu öğrenme alanı Hz. 

Muhammed’i Tanıyalım, Hz. Muhammed ve Aile Hayatı, Son Peygamber Hz. Muhammed, 

Bir İnsan ve Peygamber Olarak Hz. Muhammed, Hz. Muhammed’in Hayatından Örnek 

Davranışlar ünitelerinden oluşmaktadır. Bu öğrenme alanıyla İslam peygamberi Hz. 

Muhammed ve aile hayatı, Hz. Muhammed’in son peygamber olması, onun insani ve 

peygamberlik yönü ve örnek davranışları üzerinden onu doğru anlama, söz ve 

davranışlarından ilkeler çıkarma bilinci kazanabilmek amaçlanmaktadır. Hz. Muhammed 

öğrenme alanında öğrenciler Hz. Muhammed’i ve mesajını doğru anlama becerisini 

geliştirecek etkinliklerle desteklenecektir.328 Hz. Muhammed ile ilgili çok sayıda slayt, şiir, 

film, resim vb materyal ve mültimedya öğesinin bu öğrenme alanında kullanılması 

öğrencilerin onu daha etkili ve kolay bir şekilde anlamalarında etkili olabilmektedir.  

Kur’an ve Yorumu Öğrenme Alanı: İslam dininin temel kaynağı olan Kur’an-ı Kerim’i 

öğrencilere tanıtan bir öğrenme alanıdır. Bu öğrenme alanı, Kur’an-ı Kerim’i Tanıyalım, 

Kur’an’da Kıssalar, Kur’an-ı Kerim’in Temel Eğitici Nitelikleri ve İslam Düşüncesinde 

Yorumlar ünitelerinden oluşmaktadır. Bu öğrenme alanıyla öğrenciler dini anlama ve sorumlu 

olmada aklın önemini, Kur’an’ın akla ve doğru bilgiye verdiği önemi, bilgi edinme yollarını, 

her türlü taassubun ve din istismarının zararları hakkında bilgi sahibi olur. Ayrıca din ve din 

anlayışındaki yorum farklılıklarını ve ortaya çıkış sebeplerini, inanç, amel ve ahlakla ilgili 

yorum çeşitlerinin bir zenginlik olduğunu ve bunların nedenlerini sorgulayarak her zaman ve 

mekanda ihtiyaç duyulduğunda yeni yorumların kaçınılmaz olduğunu fark eder.329 

Öğrencilerin zaten farkında oldukları Kur’an olgusu, onun sınıf ortamında çeşitli mültimedya 

öğelerinin de katılımıyla sunulmasıyla daha net bir şekilde öğrencilere tanıtılmasında büyük 

rol oynar. Ayrıca her ünitenin sonundaki Kur’an’da bulunan bazı sure ve duaların 

ezberlenmesinde büyük rol oynar. 

Ahlak Öğrenme Alanı: İslam dininin güzel ahlakı tamamlama ve insani değerleri 

yüceltme amacına uygun olarak hazırlanmıştır. Bu öğrenme alanı, Sevgi, Dostluk ve 

Kardeşlik, Sevinç ve Üzüntülerimizi Paylaşalım, İslam’ın Sakınılmasını İstediği Davranışlar, 
                                                        
328 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 15; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 926. 
329 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 15-16; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 926-927. 
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İslam Dinine Göre Kötü Alışkanlıklar ile Din ve Güzel Ahlak ünitelerinden oluşmaktadır. 

Ahlak öğrenme alanıyla din-ahlak ilişkisini, kişisel gelişim ve toplumsal barış için milli, 

ahlaki ve dini değerlerin önemini, hak ve özgürlüklerin kullanımını, barış içinde yaşamayı, 

dürüst ve güvenilir bir insan olmayı, affetme ve bağışlamayı öğretmek amaçlanmaktadır. Bu 

öğrenme alanında öğrenciler, ahlaklı, sorumlu ve hoşgörülü davranış geliştirme, aile içi ve 

toplumsal barışı koruma becerilerini geliştirecek etkinliklerle desteklenecektir.330 Ahlak 

kurallarını çeşitli olaylarla öğrencilere benimseten filmler ve diğer materyal türleri bu 

öğrenme alanının benimsetilmesinde öğretmenlere büyük kolaylık sağlamaktadır. Ayrıca 

öğrencilerin geçmiş hayatlarına ilişkin tecrübelerinin ortaya çıkarılması etkili olmaktadır. 

Din ve Kültür Öğrenme Alanı: din ve kültürü tanımlayarak aralarındaki ilişkiyi 

açıklayan bir öğrenme alanıdır. Din ve kültür öğrenme alanı; Aile ve Din, Vatanımızı ve 

Milletimizi Seviyoruz, İslamiyet ve Türkler, Kültürümüz ve Din, Dinler ve Evrensel Öğütleri 

ünitelerinden oluşmaktadır. Bu öğrenme alanıyla ailenin önemi ve dinin aileyi korumaya 

gösterdiği özeni, vatan ve millet sevgisini, milli ve manevi değerlere sahip çıkma ve koruma 

bilincini, Türklerin Müslüman oluşunu ve İslam’ın Türkler arasında yayılmasında etkili olan 

şahsiyetleri; kültürümüzde, dilimizde, edebiyat örf ve adetlerimizdeki dini öğeleri, her türlü 

bağnazlığın zararlarını, dinlerdeki ortak özellikleri ve farklı inançlara saygı duymayı öğretme 

amaçlanmaktadır. Bu öğrenme alanında öğrenciler, aile, din, bilim, sanat ve estetiğe saygıyı, 

İslam ve uygarlık bilincini, farklı dinlere saygı ve hoşgörüyü geliştirecek etkinliklerle 

desteklenecektir.331 Farklı inanç ve öğelerinin öğrencilere bir tehdit veya yabancı unsur değil, 

aksine bir zenginlik ve toplumsal barışın bir parçası olduğunu benimseten fikirlerin 

mültimedya öğeleriyle desteklenerek öğrencilere aktarılması din derslerinde günümüz 

şartlarında bir zorunluluk halini almıştır. 
 

G. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMINDA 

ÖĞRENCİLERE KAZANDIRILACAK TEMEL BECERİLER 

Öğrencilerde öğrenme süreci içerisinde kazanılması, geliştirilmesi ve hayata aktarılması 

tasarlanan kabiliyetler temel beceriler olarak adlandırılmaktadır. İlköğretim Din Kültürü ve 

Ahlak Bilgisi Dersi öğrenme programıyla ulaşılması beklenen temel beceriler şunlardır: 

1. Türkçeyi doğru, güzel ve etkili kullanma becerisi, 

2. Eleştirel düşünme becerisi, 

3. İletişim ve empati becerisi, 

                                                        
330 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 16; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 928. 
331 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 17; M.E.B., Tebliğler Dergisi, 2517. Sayı, Ekim 2000, s. 935. 
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  4. Problem çözme becerisi, 

  5. Araştırma becerisi, 

  6. Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi, 

  7. Değişim ve sürekliliği algılama becerisi, 

  8. Mekan, zaman ve kronolojiyi algılama becerisi, 

  9. Sosyal katılım becerisi, 

10. Kur’an’ı Kerim mealini kullanma becerisi.332 

Bu becerilerin öğrencilere kazandırılmasında diğer dersler ve öğretmenleriyle kurulan 

ilişki ve ortak çalışmalar, mültimedya öğeleriyle desteklenen materyaller ve öğrencilere 

yaptırılacak uygulama örnekler ve performans-proje ödevleri etkili olacaktır. 
 

H. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMINDA 

ÖĞRENCİLERE VERİLECEK KAVRAMLAR 

İnsanın eşyayı, kendisini, evreni kısaca ilişkide bulunduğu her şeyi ifade etmesinin en 

önemli yolu kullandığı kavramlardır. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi Dersi’nin de kullandığı 

çok çeşitli kavramlar bulunur. Bu kavramların öğrenci tarafından doğru bir şekilde 

öğrenilmesi ve kullanılması gerekmektedir. Genelde din ve ahlakla ilgili kavramlar dersin ana 

jargonunu oluşturmaktadır. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretim programında yer alan 

kavramlar sınıflara göre aşağıdaki şekildedir:  

4. Sınıf: Ahlak, Aile, Allah, Ayet, Barış, Bismillahirrahmanirrahim, Cami, Cüz, Çevre, 

Dini Davranış, Din, Dua, Emin, Fatiha, Günah, Güven, Haram, Helal, İlahi Kitap, İyilik, 

Kelam, Kelime-i Şahadet, Kelime-i Tevhit, Kevser, Minare, Mushaf, Nimet, Öğüt, Selam, 

Sembol, Sevap, Sevgi, Sure, Şükür, Temizlik, Tespih, Yaratmak, Yardım. 

5. Sınıf: Akıl, Allah, Amel-i Salih, Barış, Basar, Bilge, Tevhit, Cami, Cuma, Dini 

Davranış, Değer, Dini, Dua, Düzen, Erdem, Evren, Farz, Gazi, Güven, İbadet, İffet, İhlas, 

İnanç, İrade, İstiklal, İstişare, Kandil Gecesi, Kıssa, Kudret, Manevi, Mescit, Millet, Milli, 

Müslüman, Müstehap, Öksüz, Rahmet, Ramazan, Sabır, Salavat, Semi’, Sünnet, Şart, Şehit, 

Tahiyyat, Tekvin, Vacip, Varlık, Vatan, Yad Etmek, Yaratan, Yardım, Yoksul, Ziyaret. 

6. Sınıf: Asr, Bayram, Çağrı, Ehl-i Beyt, Emanet, Fetanet, Gıybet, Hicret, Hile, Hutbe, 

İftar, İftira, İlahi Kitap, İmsak, İncil, İsmet, Kibir, Kötü Zan, Kur’an, Medeniyet, Mesaj, Nasr, 

Nebi, Oruç, Peygamber, Ramazan, Resul, Sahur, Sıdk, Tevrat, Vahiy, Yaratan, Zebur. 

                                                        
332 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 20. 
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7. Sınıf: Abdest, Ahiret, Alem, Amel-i Salih, Bağnazlık, Batıl İnanç, Bayram, Cuma, 

Çağrı, Dini Motif, Dini Sorumluluk, Emin, Ezan, Fal, Gusül, Güzel Ahlak, Hurafe, İyilik, 

Kamet, Kıyamet, Kul Hakkı, Kunut, Kültür, Laiklik, Melek, Mizan, Musiki, Namaz, Nas, Öğüt, 

Örf ve Adet, Ruh, Sembol, Sihir, Sırat, Şart, Şeytan, Taassup, Teravih, Teyemmüm, Vicdan. 

8. Sınıf: Ahlaki Davranış, Alem, Budizm, Din, Din Anlayışı, Dindar, Ecel, Emanet, 

Evren, Fıkıh, Güzel Ahlak, Hac, Hadis, Hıristiyanlık, Hinduizm, İnanç, İrade, İslam, İslam 

Düşüncesi, İstişare, Kader, Kaza, Kurban, Kültür, Ömür, Rızık, Sadaka, Savurganlık, Sünnet, 

Tasavvuf, Tevekkül, Umre, Yahudilik, Zekat.333 

Kavram haritalarının çıkarılması ve öğretmen kılavuz kitaplarına göre çeşitli etkinliklerle 

öğrencilere anlatılması ve benimsetilmesi Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde bir 

gerekliliktir. Bu kavramlar çeşitli değer yargılarıyla desteklenerek öğrencilere sunulmalıdır. 

Programda öğrenciler tarafından içselleştirilmesi öngörülen bazı değerler de bulunur. Bu 

değerler sırasıyla şunlardır: Adalet, Aile Kurumuna ve Birliğine Önem Verme, Demokrasi 

Bilinci, Dürüstlük, Alçak Gönüllülük, Bağımsızlık, Bağışlama, Barış, Türk Bayrağı’na ve 

İstiklal Marşı’na Saygı, Bilimsellik, Cesaret, Cömertlik, Çalışkanlık, Dayanışma, Doğa 

Sevgisi, Doğal Çevreye Duyarlılık, Dostluk, Doğruluk, Duyarlılık, Emaneti Korumak, Estetik, 

Fedakarlık, Gazilik, Görgülü Olmak, Güvenilirlik, Hakseverlik, Hakikat Sevgisi, Haya, 

Hoşgörü, İbadet Yerlerine Saygı, İffet, İyi Niyet, Kadirşinaslık, Kanaat, Kardeşlik, Merhamet, 

Millet Sevgisi, Milli Birlik Şuuru, Misafirperverlik, Mürüvvet, Namuslu Olma, Nezaket, 

Ölçülülük, Paylaşımcı Olmak, Sabır, Sadelik, Sağlıklı Olmaya Önem Verme, Samimiyet, 

Saygı, Sevgi, Sorumluluk, Sözünde Durmak, Şehitlik, Şükür, Tarihsel Mirasa Duyarlılık, 

Temizlik, Tutumluluk, Türk Büyüklerine Saygı, Vatanseverlik, Vefa, Yardımseverlik.334 
 

I. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ ÖĞRETİM PROGRAMINDA 

KULLANILABİLECEK ETKİNLİK VE METOTLAR 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde sosyal içerik taşıyan tüm derslerde kullanılacak 

etkinlik ve metotlar uygulanabilmektedir. Öğrencilerin dikkatini çekecek, onları öğrenmeye 

karşı güdüleyecek, beraber çalışmayı ve birlikte öğrenmeyi kuvvetlendirecek etkinlik ve 

metotlar daha etkili olacaktır. 

Etkinlikler hazırlanırken hangi kazanımlara yönelik olduğuna ve içeriğine dikkat 

edilmelidir. Ayrıca çevresel özelliklerle öğrencilerin ilgi ve ihtiyaçları da göz önünde 

bulundurulmalıdır. Etkinlikler, öğrenci merkezli öğrenme sürecinde öğrencinin etkin bir rol 

                                                        
333 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 20-21. 
334 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 22-23. 
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üstlenmesini sağlayacak şekilde düzenlenmelidir. Mesela,, öğrencinin sadece kitap okuyarak 

veya öğretmeni dinleyerek bilgi edinmesi veya beceri geliştirmesi yerine sınıfta arkadaşlarıyla 

tartışarak, görüşlerini açıklayarak, sorgulayarak, başka arkadaşlarına aktararak öğrenme 

sürecine etkin olarak katılması amaçlanmalıdır.  

Öğrencilerin birbirleriyle ve öğretmenleriyle karşılıklı iletişime ve etkileşime 

girmelerini, birbirlerine açık uçlu ve anlamlı soru sormalarını, araştırma yapmalarını sağlayıcı 

etkinlilere yer verilmelidir.335 Öğretmenler öğrencilerin öğrenmeye etkin katılımını 

sağlayacak etkinliklere yer vermelidirler. 

Sınıf içi etkinlikler uygulanırken Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi öğretmenleri 

aşağıdaki hususlara dikkat etmelidirler: 

  1. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersini öğrenmeye elverişli ve destekleyici bir ortam 

oluşturmalı, öğrenci özerkliğini ve girişimleri desteklenmelidir. 

  2. Öğrencilerin, öne sürdükleri fikirler önemsenmelidir. 

  3. Öğrencilerin, motivasyon, ilgi, beceri ve öğrenme stilleri gibi bireysel farklılıkları 

göz önünde bulundurulmalıdır. 

  4. Öğrencilerin, işlenen konuyla ilgili ön bilgilerini açığa çıkarmalı ve öğrencilerin 

kendi düşüncelerinin farkında olmaları sağlanmalıdır. 

  5. Öğrencilerin, ileri sürülen alternatif düşünceler üzerinde düşünmeleri, bu 

düşünceleri tartışmaları ve değerlendirmeleri teşvik edilmelidir. 

  6. Tartışmalar ve etkinlikler, öğrencilerin bilgi ve anlayışlarını kendilerinin 

yapılandırmasına imkan verecek şekilde yönlendirilmelidir. 

  7. Öğrencilere yapılandırdıkları yeni kavramları farklı durumlarda kullanma fırsatları 

verilmelidir. 

  8. Öğrencilerin, bir olguyu açıklamak için alternatif yorumlar yapabilme yetenekleri 

teşvik edilmelidir. 

  9. Öğretimde çeşitli ortam ve materyallerin yanı sıra veriler ve birincil bilgi kaynakları 

kullanılmalıdır. 

10. Öğrenme, toplumsal deneyimler sağlayabilecek şekilde organize edilmelidir. 

11. Bir öğrenme görevi oluştururken gerçek hayatta karşılaşılan düzeyde karmaşık 

olmasına dikkat edilmelidir. 

                                                        
335 Halil İbrahim Yalın, a.g.e., s. 57. 
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12. Bir öğrenme görevi oluştururken “belirlemek”, “karşılaştırmak”, “sınıflamak”, 

“çözümlemek”, “oluşturmak” gibi üst düzey bilişsel etkinlikleri gerektiren görevlere ağırlık 

verilmelidir. 

13. Bir öğrenme görevi oluştururken doğrudan parçalara ayırmak yerine öncelikle görev 

bütüncül olarak tasarlanmalıdır. 

14. Öğrencilere açık uçlu, düşünmeye sevk eden, anlamlı ve derinliği olan sorular 

sorulmalı, onları konuyu araştırmaları için desteklemeli, aynı zamanda öğrencilerin kendi 

arkadaşlarına sorular sormaya yönlendirilmesi sağlanmalıdır. 

15. Öğrencilerin ilgilerini çeken sorunlar ortaya atılmalıdır. 

16. Öğrencilerin hem öğretmeniyle hem diğer öğrencilerle olan etkileşimi desteklenmelidir. 

17. Öğrencilerin yaptıkları hataları anlamaları için geribildirim kullanılmalıdır. 

18. Öğrencilere bir soru yöneltildiğinde olası bir yanıt üzerinde düşünmeleri için onlara 

yeterince bekleme süresi tanınmalıdır. 

19. Öğrencilere, sunulan bilgiler arasında bağlantı kurabilmeleri ve çeşitli görüşleri 

birbirleriyle karşılaştırabilmeleri için zaman verilmelidir. 

20. Öğrencilerin, kendilerini değerlendirmeleri özendirilmelidir. 

21. Öğretmen-öğrenci ilişkilerinin demokratik olmasına özen gösterilmelidir. 

22. Değişen sosyal ve çevresel ihtiyaçları karşılamaya önem verilmelidir. 

23. Beceri gelişimi, bilgiye ulaşma ve tutumlar arasında denge kurulmalıdır. 

24. Sınıf içerisinde meydana gelebilecek oluşum ve olaylar dikkatle takip edilmelidir.336 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi Dersi Öğretim Programı’nın uygulanması 

sürecinde gerekli beceri, bilgi ve kavramların kazanımında işe koşulabilecek ve etkinliklere 

temel oluşturabilecek bazı uygulamalar şunlar olabilir: 

1. Örnek Olay Analizi: Öğrencilerin işlenen konuyla ilgili örnek oluşturabilecek olayları, 

işlenen konunun ilkeleri açısından çözümlenmesidir. Mesela, israf konusunda sınıfta 

kullanılan tebeşirlerin, öğrencilerin kullandıkları defter ve kağıtların veya evlerde kullanılan 

yiyecek maddeleri, elektrik ve su gibi nesnelerin israf edilmesi derste örnek bir olay olarak 

işlenebilir ve öğrenciler ödevlendirilebilir. 

İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersi için öğretmenler çeşitli hikaye ve olayları 

sunu haline getirerek öğrencileri ahlaki sonuçlara götürebilirler. Bunun için sadece ufak bir 

araştırma yapıp bir örnek olay ya da hikaye bulmaları ve bunları bilgisayar ortamına 

taşımaları yeterlidir. 
                                                        
336 Sönmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 25-26. 
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  2. Sonuç Çıkarma: Öğrencilerin, işlenen konuda ulaştıkları sonuçları belirlemeleridir. 

Genellikle dersin sonuna doğru değerlendirme aşamasında kullanılan bir yöntemdir. 

  3. Geri Plandaki Düşünceleri Bulma: Öğrencilerin işlenen konuyu ya da konuyla ilgili 

olayları analiz ederek açıkça ifade edilmemiş düşünceleri keşfetmeye çalışmasıdır. Mesela, 

kıssa, dini hikayeler ve tarihi bir olay işlendiği zaman kişilerin neden böyle davrandıklarını, o 

sırada ne düşünüyor olduklarını bulmaktır. Bilgisayar ortamında izlenen film ve sunularda 

çokça kullanılan bir yöntemdir. 

  4. Slogan Bulma: Öğrencilerden işlenen konunun ana düşüncesini yansıtan slogan 

üretmelerini istekle uygulanır. Özellikle konunun başında veya bir sonraki konunun hazırlık 

sürecinde öğrencilere araştırma, etkinlik düzenleme veya yarışma faaliyetleri şeklinde 

yürütülür. 

  5. Reklam, Poster ve Afiş Hazırlama: Öğrencilerin işlenen konuya ilişkin televizyon ya 

da gazete için tanıtıcı reklamlar, posterler ya da afişler tasarlamalarıdır. Öğrencilerin 

motivasyonunu arttıran, ilgi çeken ve birlikte çalışmayı sağlayan bir uygulama olduğu için 

imkanlar ölçüsünde azami istifade edilmelidir. 

  6. Şiir-Hikaye Yazma: Öğrencilerin işlenen konunun önemli noktalarını yansıtan şiir ya 

da hikaye yazmalarıdır. Bu etkinlik öğrenciler arasında rekabet sağlayan çeşitli tartışma ve 

yarışmalara çevrilebilir. 

  7. Görsel İmge Oluşturma: Öğrencilerin işlenen konuyu grafik, resim, karikatür, tablo, 

şema, şekil vb. herhangi bir görsel imge ile göstermesidir. Özellikle görsel zekalı öğrencilerin 

konuyu anlamalarına yardımcı olan etkili bir yöntemdir. 

  8. Önem Sırasına Koyma: Öğrencilerin, işlenen konudaki ana düşünceleri, ilkeleri ya 

da anahtar sözcükleri önem sırasına koymalarıdır. Kavram haritaları çıkarırken bu etkinlik 

sıklıkla uygulanmalıdır 

  9. Sınıflandırma: Öğrencilerin belli bir konuda araştırma yaparak bilgi toplamaları ve 

onları sınıflandırarak sınıfa sunmalarıdır. 

10. Örnek Verme: Öğrencilerin işlenen konuları açıklığa kavuşturan örnekler vermesidir. 

Öğretmenlerin de işledikleri konularda gerçek hayatla ilgili örnekler vermeleri oldukça etkili olur. 

11. Yordama Yapma: Sınıfta işlenen konunun işlenmemiş bölümüyle ilgili tahminlerde 

bulunma ve bu tahminlerin gerekçelerini açıklamadır. 

12. Bulmaca: Öğrencilerin konuyla ilgili bulmaca hazırlamaları ya da öğretmen 

tarafından hazırlanmış bir bulmacayı çözmeleridir. Çalışma kağıtları şeklinde veya slayt, 
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bilgisayar ekranı gibi araçların yansıtım (projeksiyon) aletleriyle yansıtarak uygulanmasıyla 

mültimedya olarak işlenebilir. 

13. Dramatizasyon: Öğrencilerin öğrenilenleri dramatize ederek göstermeleridir. 

Öğrencilerin tiyatral yeteneklerini göstermelerini sağlayan bu tür etkinlikler hem yeteneklerini 

geliştirmelerine hem de dersin daha ilgi çekici hale gelmesine katkıda bulunur. 

14. Tavsiyede Bulunma: Öğrencilerin işlenen konuyla ilgili kişilere tavsiyede 

bulunmasıdır. Her düzeydeki öğrenciler, öğrendikleri konularla ilgili kendilerinden sonraki 

öğrenciler için tavsiyeler hazırlayabilirler. Bu, öğrencilerin konu ve öğrenme süreci hakkında 

düşünmelerini sağlayacaktır. Ayrıca öğrencilerin konu hakkında düşünerek yorumlar 

yapmalarına ve sorunları çözmede, geleceğe yönelik tecrübeler kazanmalarına yardımcı olur. 

15. Karşılaştırma: Öğrencilerin öğrenilenler arasındaki farkları ya da benzerlikleri 

belirlemesidir. Öğrencilerin mantıklı düşünme yeteneklerini arttıracağı için önemli bir 

etkinliktir. 

16. Problem Çözme: Öğrencilerin öğrenilenleri kullanarak cevabı kaynaklarda olmayan 

problemleri çözmeleridir. Derslerde çok sıkça kullanılan bu yöntem, öğretmenlerin konuyla 

ilgili çeşitli problemleri kurgulayıp sınıfa sunmasıyla uygulanan etkili eğitim öğretim 

metotlarından biridir. 

17. Görüşme Yapma: Öğrencilerin öğrenilenlerle ilgili birbirlerine ya da bilgi alma 

amaçlı gerçek hayattaki insanlara sorular sorması ve bu soruların cevaplanmasıdır. Röportaj 

yöntemi de denen bu yöntemle öğrencilerin sosyal ilişkileri ve görgüleri artmaktadır. 

18. Alan Gezileri: Öğrencilerin öğrenilenlerle ilgili mekanlara yaptıkları inceleme 

gezileridir. Geziler doğal çevreye, müzeye, kent içindeki kurum ve yerlere olabilir. Ancak 

gezilerin amaçlara hizmet etmesi için gezi öncesinde nelere dikkat edileceğinin belirlenmesi, 

gezi sırasında gezideki gözlemlerin kaydedilmesi ve gezi sonunda toplanan bilgilerin 

sınıflanması gibi etkinliklere yer verilmelidir. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde cami, 

diğer dinlerin ibadet yerleri, müzeler ve şehitlikler gibi yerlere alan gezileri düzenlenebilir. 

19. Kavram Haritası Oluşturma: Konuyla ilgili başlıca kavramların merkezi bir kavram 

etrafında, birbirleriyle ilişkilerini gösterecek bir haritanın oluşturulmasıdır. Ana kavramla ilgili 

birçok kavram öğrenciler tarafından oluşturularak bu harita bir ağ şeklinde geliştirilebilir. 

20. Beyin Fırtınası: Öğrencilerin açık fikirli olarak bir konu, olay veya problem durumu 

hakkında düşünmeleri ve mantıklı olup olmadığı endişesine kapılmadan olabildiğince çok 

sayıda fikir üretmeleridir. Çeşitli tartışma ortamlarının oluşmasında veya öğrencilerin derse 

iştiraklerinde önemli rol oynayan etkili eğitim-öğretim metotlarından biridir. 



127 

21. Akrostiş Tekniği: Öğrencilerin sözcük ve kavramların ilk harflerini bir şifre, kavram 

veya cümle verecek biçimde alt alta sıralamasıdır. Akrostiş tekniği, bir ünite veya konunun 

işlenişinde ana teması veya kendisinin öğrencilere ders süresince veya bitiminde sürpriz 

kavram ya da kavramlarla oyun şeklinde açıklanması, ünitede geçen kavramlara dikkat 

çekilerek bilinmeyenlerin buldurulması şeklinde ilgiyi konu üzerinde toplayarak öğrenilmesine 

imkan verir. Bu teknik bulmaca haline getirilen materyallerin ana kavramı açıklayacak ya da 

gösterecek şekilde düzenlenerek mültimedya öğelerinin da katılımıyla daha etkili hale 

getirilebilir. 

Yukarıda sıralanan etkinliklerin yanı sıra Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde 

öğretmen tarafından empati kurma, değerlendirme, benzetim, günlük hayatla ilişkilendirme, 

not alma, görüş tarama, gözlem, formülleştirme, haber toplama, önceki düşündükleriyle 

karşılaştırma, bildikleriyle bağ kurma, dosya oluşturma, öykü tamamlama, öğretim materyali 

hazırlama, çalışma yaprağı kullanma, koleksiyon yapma, hipotez oluşturma ve sınama, yıllık 

hazırlama, tersinden düşünme, anlaşma imzalama, pandomim, öğrendiklerini listeleme, proje 

hazırlama, gazete çıkarma, yeniden yazma gibi uygulamalar etrafında etkinlikler hazırlanabilir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya öğelerini de içererek öğrencilerin 

konuyu daha iyi anlamalarını sağlayabilecek ve ilgi çekecek diğer materyal ve etkinlikler 

şunlardır: 

1. Maket Hazırlama: Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinde çeşitli konularda 

öğrencilere grup çalışması mahiyetinde çeşitli maket ve prototipler vererek derse uzun süreli 

katılım sağlanılabilir. Özellikle hac ibadeti ünitesinde Kabe, Arafat Dağı, Mescid-i Nebevi 

gibi mekanların maketi öğrencilere yaptırılabilir. Bu etkinlik hem öğrencilerin eğlenceli 

zaman geçirmelerini sağlar hem de öğrencilerin bu alandaki yeteneklerini geliştirir. Onların 

yaparak ve yaşayarak öğrenmelerine katkı sağlayacağı gibi konunun daha somut hale 

gelmesini ve dolayısıyla anlaşılır olmasına katkıda bulunur. Görsel materyallerin oluşmasını 

sağlayan bu etkinlik sonrasında öğrencilerin bir sergi veya kermes hazırlamaları da 

sağlanabilir. Böylece dersin üzerine çıkan faaliyetler yapılabilir. 

2. Haritalar: Tarihi konuların anlatımı esnasında veya konuyla ilgili coğrafi bölgelerin 

gösteriminde haritalardan yararlanılabilir. Günümüzde internet üzerinden uydu fotoğraflarıyla 

(Google Earth vb.) veya cd’ler üzerinden sesli ve görüntülü harita programlarıyla haritalar 

üzerinden dersler işlenebilmektedir. Hz. Muhammed (s.a.v.)’in Hayatı ünitesinde onun 

doğduğu çevre haritalarla işlenilebilir. 
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3. Bulmacalar: Slayt veya çalışma kağıtlarıyla konuyla ilgili hazırlanan bulmacaları 

öğrencilerin çözmeleri için kullanılması dersi ilgi çekici ve eğlenceli hale getirebilir. 

Mültimedya öğeleriyle donatılan bulmacalar dersin işlenişine çok önemli katkılar sağlayabilir. 

Kelime bulmacalar, kare bulmacalar ve çengel bulmacalar şeklinde hazırlanan bulmaca ve 

bilmeceler derste eğlenceli anların yaşanmasını sağladığı gibi değerlendirme sürecinde önemli 

veriler sağlayabilir. Yazılı sınavlarda bilmece ve bulmacalar alternatif soru çeşitleri olarak da 

kullanılabilir. 

4. Slaytlar (Sunular): Bilgisayar ortamında yapılan slaytlar konuların mültimedya 

öğeleriyle sunulmasında en etkili yöntemlerden biridir. Office Powerpoint gibi programlarla 

yapılan slaytlar ses, resim ve video gibi öğelerle bezenerek konunun anlatımında çok önemli 

rol alabilir. Slaytlar, Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde en çok kullanılan mültimedya 

materyallerinden biridir. Slaytlar, öğrencilerin hepsinin görmelerini sağlamak amacıyla 

projeksiyon cihazıyla gösterilebilir. 

5. Vcd ve Video Dosyaları: Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuyla ilgili vcd, 

dvd ve video film dosyaları öğrencilerin konuları daha iyi öğrenmelerini sağlayabilir. Çünkü 

televizyona bağlı olan günümüz gençleri sinematik öğeleri daha kolay anlamakta ve 

içselleştirmektedir. Bu yüzden derslerde bu materyallerin kullanılması önemli bir yere 

sahiptir. Fakat müdahalenin zor olması ve uzun sürmesi gibi sebepler video dosyalarına 

olumsuz bir özellik de kazandırmaktadır. 

6. Ses ve Müzik Dosyaları: Konuyla ilgili derslerde ses dosyaları da kullanılabilir. 

Öğrencilere dini duygularını canlandıracak çeşitli ses ve müzik parçaları derslerde 

dinletilebilir. Bu bağlamda ezan, kamet, sala, kaside, naat ve ilahiler derste kullanılabilir. 
 

J. DİN KÜLTÜRÜ VE AHLAK BİLGİSİ DERSİNDE MÜLTİMEDYA 

OLANAKLARININ KULLANIMINDA SINIRLI OLAN YANLAR VE DİKKAT 

EDİLMESİ GEREKENLER 

Mültimedya öğeleri klasik yöntemlere göre daha evrensel ve etkili gibi görünse de 

sınırlı kaldığı yönleri de bulunur. Fakat genelde plansızlıktan ve yanlış kullanımdan 

kaynaklanan bu sınırlılıklar planlı çalışmalar ve gerekli işlemler sonucunda önlenebilmektedir. 

Mültimedya öğelerinin kullanımından doğan sınırlılıklardan en önemlisi gerçek hayatta 

karşılaşılmayan öğeleri karşılarında gören öğrencilerin o öğeyi doğru bir şekilde 

yorumlayamamasıdır. Bu yüzden kullanılan resim, kavram ve modellerin öğrencilerin genel 

kültür seviyelerine uygun olması gerekmektedir. Aynı şekilde kullanılan bu öğelerin anlamı 
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kişiden kişiye değişebilmektedir. Çünkü görsel metaforlar, görsel semboller ve diyagramlar 

izleyenin bilgisi, geçmiş yaşantısı, çevresi ve görsel etkileşiminin düzeyine bağlı olarak kişiye 

göre farklı anlamlara sahip olabilmektedir. Bu öğelerin anlamları kültüre göre de farklılık 

gösterebilmektedir. Kullanılan görsel öğelerin büyük bir kısmı ait oldukları kültür için bir 

anlam ifade etmektedir. Ayrıca görsel algılama ve resimleri okuma kalıtsal bir örnek olsa da 

resimleri yorumlamanın öğrencilere öğretilmiş olması gerekir.337 

Video gibi sürekli akış içinde olan mültimedya materyallerine müdahalenin zor olması 

ve yeterli vaktin olmaması bu materyallerin kullanımında çok büyük bir dikkat gerektirmektedir. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya öğelerini hazırlarken dikkat 

edilmesi gereken ilkeler şunlardır: 

  1. Kullanılan malzeme, şekil ve resimlerin anlamlı olması gerekir. Çünkü anlamlı olan 

materyalin öğrenilmesi anlamsız olanlara göre daha kolaydır. 

  2. En iyi öğrenme somuttan soyuta, basitten karmaşığa ve bilinenden bilinmeyene 

doğru gidenidir. Özellikle Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde soyut kavramlar somut bir 

takım nesnelerden yola çıkılarak öğrencilere kavratılabilir. 

  3. Bir kavramın genişliğini göstermek için çok sayıda örnek sunmak gerekir. 

Ünitelerde bulunan kavramları açıklamak için çok sayıda örnek vermek gerekmektedir. Bu 

örneklerin gerçek hayatla örtüşmesi lazımdır. 

  4. Materyallerdeki özellikler birbirine göre algılanır. Bu yüzden bu özelliklerin 

birbiriyle uyumlu olması gerekmektedir. Resim ve şekilleri herkes başka şekilde algılamamalı, 

birbirinden ayırt edebilmelidir. 

  5. Öğretim materyalindeki önemli elemanları dikkati en çok çekecek şekilde yerleştirmek 

gerekir. 

  6. Bir olayın ya da eşyanın tümüne ilişkin çizgileri vermek yerine bir kısmını vermek 

yeterli olabilir. Ayrıca bu zamandan tasarruf da sağlar. 

  7. Materyallerde şekil ya da yazıya anlam katacak bir fon olmalıdır. 

  8. Materyallerdeki şekiller belirgin olmalı, açık ve yarım bırakılmamalıdır. Özellikle 

iki boyutlu figürler için şekil tam yapılmalıdır. 

  9. Birbiriyle benzerliği ve yakınlığı olan nesne ve olaylar ilişkili olarak algılanır ve 

daha iyi hatırlanır. 

10. Öğrencinin önceden bildiği nesneler çok basit çizgi ve resimlerle verilebilir. 

                                                        
337 Birol Vural, a.g.e., s. 113-114. 
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11. Doğadaki varlıklar bize yakınsa gerçek ölçüleri ve renkleriyle görünürler. Aynı 

varlıklar uzaklaştıkça küçülüyor ve renkleri de soluyor hissini verir. Bu yüzden materyallerdeki 

derinliğe dikkat etmek gerekir. 

12. Materyallere olan dikkat, yakın geçmişteki yaşantılara zıt olan durumlara ve yeniye 

çekilir. Yeni olan bazı olay ve durumlar daha çok dikkat çeker. 

13. Dikkati çekmesi ve üzerinde tutması için bir görsel aracın elemanları karmaşık değil 

basit olmalıdır. 

14. Kullanılacak araç ve materyaller, kazanılması öngörülen hedef davranışı 

oluşturabilecek nitelikte olmalıdır. 

15. Kullanılacak araç, öğrencilerin özelliklerine (yaş, zeka ve geçmiş yaşantılarının 

düzeyine) uygun olmalıdır. 

16. Materyallerde kullanılan açık, koyu, devamlı ya da kırıklı gibi çizgi nitelikleri 

izleyende farklı duygu ve düşünceleri tetikleyebilmektedir. Mesela, keskin, köşeli ve kırıklı 

çizgiler izleyende gergin bir ruh hali yaratırken kavisli çizgilerin akıcılığı ve aralarındaki 

boşluklar izleyende hoş duygular uyandırmaktadır.338 

17. Biçim kullanımı bir materyal tasarımında metin-resim ilişkisi açısından çok 

önemlidir. Metinde vurgulanmak istenen düşünceler pozitif resimlerle ön plana çıkarılabilir. 

18. Renk bir materyalin ifade gücünü belirleyen önemli bir tasarım elemanıdır. Ayrıca 

renklerin insan üzerinde çok güçlü psikolojik etkileri olduğu bilinmektedir. Mesela, sıcak 

renkler (kırmızı, sarı, yeşil gibi) insan üzerinde daha olumlu, neşeli, canlı bir etki uyandırırken 

soğuk ve nötr renklerin (beyaz, gri, siyah gibi) bıraktığı etki sıcak renklerin tam tersidir. 

Ayrıca sıcak renkler soğuk renklere göre daha yakında hissedildiklerinden, vurgulanmak 

istenen nokta soğuk renklerle boyandığında materyalin metnin içeriğiyle olan ilişkisi 

tamamen ortadan kalkabilmektedir. Tek renkli bir materyal izleyende daha resmî ve statik bir 

izlenim bırakmaktadır. Materyallerde renklere sembolik anlam yüklemek de mümkündür.339 

19. Doku genelde dokunma hissine ait yüzey özellikleriyle ilgili bir durum olsa da bazı 

ders materyallerinde yer alan doku illüzyonları bu doğrultuda yer almaktadır. Bir başka 

deyişle ancak dokunarak hissedilebilecek özelliklerinden kaynaklanan farklılıklar gözle 

hissedilebilmektedir. Bazı öğeler materyalde üç boyutlu olarak sunulduğunda ona dokunulacakmış 

hissi uyandırabilmektedir. Farklı doku özellikleri kullanılınca görsel olarak hissedilebilen bu 

özellikler metinle anlatımdan ya da gösterimden daha kolay anlaşım sağlamaktadır.340 

                                                        
338 Birol Vural, a.g.e., s. 115. 
339 Birol Vural, a.g.e., s. 115. 
340 Birol Vural, a.g.e., s. 115-116. 
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20. Materyalde bulunan boşluklar önemsizmiş gibi görünse de materyal içinde çok 

önemli bir yer tutmaktadır. Boşluk bir materyaldeki kullanım şekline göre izleyende yalnızlık 

ya da kalabalık hissi oluşturabilmekle birlikte gerçeklik ya da fantezi izlenimi de 

uyandırabilmektedir. Mesela, bilinçli bir boşluk kullanımıyla metinde yer alan ana karakter 

daha fazla ön plana çıkarılabilir. Ya da uçsuz bucaksız bir çöl izlenimi elde etmek için boşluk 

kullanımına başvurulabilir.341 

21. Her materyal birlikte kullanıldığı metnin içeriğiyle örtüşen mesajlar içermelidir. 

22. Materyalde belirli bir sıra düzeni içinde yer alan mesajların dizilişi hedef kitleye 

uygun olmalıdır. Mesela, sağdan sola okumayı öğrenmiş olanlar üsten alta okumayı öğrenmiş 

olanlara göre farklı görüş şekline sahiptirler. 

23. Materyallerde alışılmış görüntülerin kullanılması gerekir. Çünkü insanlar kendilerine 

bildik görünen resimleri daha iyi anlamakta ve yine bu nitelikteki resimler onlar için daha 

çekici olmaktadır. Özetle resimler hedef kitlenin kültürel koşullarını yansıtmalıdır. 

24. Materyallerin gerçekçi olmasına özen gösterilmelidir. 

25. Materyallerde mümkün olduğunca basit ve yalın şekiller kullanılmalıdır. Çünkü 

izleyeni ana mesajdan başka bir tarafa çekecek konuya yabancı detaylardan sakınılmalıdır. 

Fazla detay da materyallere sıkıcılık ve anlaşılmazlık kazandırır. 

26. Materyalde yer alan figür ve objelerin oranları iyi ayarlanmalı, gereksiz abartma ya 

da deformasyonlardan kaçınılmalıdır. 

27. Materyalde sembollerin sınırlılığını aşmak için görsel jestler kullanılabilir. Bilindik 

jestlerin kullanıldığı insan resimleri ya da karikatürler metnin ya da materyalin izleyenler 

tarafından yorumlanmasını kolaylaştıracaktır. 

28. Materyallerde pozitif duygulara önem verilmelidir. Çünkü negatif mesajlar izleyenlerde 

motivasyonu azaltırken içeriğe yabancılaşmaya ya da cesaretin kırılmasına neden olabilmektedir. 

29. Materyalde kullanılan metinlerin boyutu ve kelimelerin anlamları kolayca 

anlaşılabilir düzeyde olmalıdır. 

30. Materyallerde hedef kitleye uygun semboller kullanılmalıdır. Bu sembollerin hedef 

kitleye aşina olması gerekir. 

31. Materyallerdeki renkler bilinçli ve metnin içeriğine uygun bir biçimde 

kullanılmalıdır. Renk kullanımında göz ardı edilmemesi gereken önemli bir nokta da renk 

sembolizmidir. Ayrıca renklerin farklı kültürlerde farklı şeyleri sembolize edebileceği 

unutulmamalıdır. 

                                                        
341 Birol Vural, a.g.e., s. 116. 
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32. Materyaller detaylı olmamalı, sade ve düzenli olmalıdır. 

Bu ilkelere uyularak hazırlanacak mültimedya materyalleri, konuların öğrencilere 

benimsetilmesinde çok önemli bir rol oynayacaktır. 
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SONUÇ 

Çoklu ortam anlamına gelen mültimedya kelimesi ses, yazı, resim vb. öğelerin toplu bir 

şekilde kullanıldığı sistemleri anlatır. Bu sistemler ekonomi, medya, siyaset vb. her türlü 

alanda kullanılabildiği gibi eğitim alanında da sıklıkla kullanılmaktadır. Daha fazla duyu 

organına hitap ederek öğrenmeyi kolaylaştıran mültimedya öğeleri eğitimde sıkça kullanılması 

gereken bir öğe olarak yer almakta ve zaman içerisinde bu öğeler sürekli gelişmektedir. 

Öğrenme sürecinde bireyin geçireceği yaşantılar her şeyden daha önemlidir. Bu 

yaşantılar öğrenme ortamıyla olan etkileşim sonucunda oluşur. Kalıcı öğrenmelerin 

gerçekleşmesinde bu ortamdaki uyarıcıların ve etkileşimin önemi tartışılamaz. Öğrenme 

ortamları için tasarlanan ve birden çok duyu organını hedef alan tek kavram da 

mültimedyadır. Bu yüzden hemen hemen her eğitim alanında sıkça kullanılan ve kullanılması 

gereken bir öğe olarak kendine yer edinmiştir. 

Mültimedya öğelerinin kullanıldığı birçok araç vardır. Televizyondan, bilgisayara, slayt 

makinesinden projeksiyon makinesine ve gerçek eşya ve modellerden internete kadar birçok 

alan ve aletlerde mültimedya öğelerini bulmak ve kullanmak mümkündür. Çağımız eğitim 

materyallerinin büyük bir bölümü mültimedya öğelerini içermektedir. 

Öğretilen konuyu daha ilgi çekici, daha somut ve kolay hale getiren mültimedya öğeleri 

özellikle somut işlemleri daha rahat anlayan ilköğretim aşamasındaki çocuklarda çok daha 

etkili olmaktadır. İlköğretim öğretmenlerinin konuları mültimedya öğeleriyle desteklenmiş 

materyallerle öğrencilere sunmaları onların konuları daha kolay anlamalarını sağlayacaktır. 

Çünkü görülen, işitilen hatta dokunulabilen sanal gerçeklikle pekiştirilen konular çok daha 

kolay öğrenilir ve öğrenme bu şekilde daha kalıcı hale gelir. Öğretmenler mültimedya 

öğelerini kullanınca zamanlarını çok daha iyi harcamakta, değerlendirme aşamasını da çok 

daha kolay yerine getirerek derslerde daha az yorulmaktadırlar. 

İlköğretim okullarında okutulan bütün derslerde olduğu gibi Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi derslerinde de mültimedya öğeleriyle donanmış materyaller olumlu sonuç verecektir. 

Özellikle anlaşılması ve anlatılması zor olan soyut kavramların somutlaştırılmasında, 

öğrencilerin sıkıcı bulduğu konuların ilgi çekici bir hale getirilmesinde ve dersin öğrenciler 

tarafından sevilmesinde mültimedya öğeleri çok önemli işlevlere sahiptir. 

Bilgisayar gibi çağın önemli iletişim ve mültimedya aracının derslerde kullanılmasıyla 

öğrencilere bilgisayar destekli bir eğitim sunmak, Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinin 

popülerliğini artırdığı gibi öğrencilerin konulara olan alakasını da kuvvetlendirmektedir. 

Özellikle slayt programlarıyla yapılan sunumlar, sesli materyaller, maketler, sanal 
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gerçeklikler (simülasyon öğeleri), film, belgeseller ve resimler çok kullanışlı olmakta, dersin 

amaçlarına uygun bir şekilde işlenmesini sağlamaktadır. Bu yüzden Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi öğretmenlerinin derslerini materyallerle işlemeleri ve bu materyalleri mültimedya 

öğeleriyle perçinlemeleri bir zaruret halini alır. 

XXI. Yüzyılın eğitim anlayışı artık teknolojiyi kullanan ve üreten bir öğretmen ve nesil 

arzu ettiği için Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin de buna ayak uydurmaları 

gereklidir. Bu açıdan bilgisayarı ve yazılımlarını kullanabilen deneyimli ve eğitimli bir 

öğretmen olmaları şarttır. Artık öğrenciler teknoloji ve teknolojinin getirdiği unsurları daha 

kolay öğrenmekte ve hayatlarının her anlarında kullanmaktadırlar. Öğretmenlerin de onların 

bu özelliğine yetişememeleri; kuşak çatışması, ilgi çekememe ve sıkıcı olma gibi kötü 

durumlara yol açabilir. Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi gibi hem teorik hem de pratik yönü olan 

bir derste öğretmenlerin öğrencilerini etkilemeleri gerekmektedir. Bunun da en kolay yolu 

onların teknolojiye olan düşkünlüklerini kullanarak mültimedya öğeleriyle dersi işlemektir. 

Mültimedya araçları öğretim ortamlarında çok faydalı sonuçlar verse de onları 

kullanırken çok fazla masrafa ve teknolojik imkana ihtiyaç duyulması mültimedya araçlarının 

kullanımını sınırlamaktadır. Fakat teknolojik gelişmelere okulların ayak uydurmaya çalışması 

ve Milli Eğitim Bakanlığı’nın okullara yaptığı yatırımlar bu sınırlılıkları yavaş yavaş 

kaldırmaktadır. Artık hemen hemen her okulun bir bilgisayar sınıfı veya laboratuarı 

bulunmaktadır. Diğer bir sınırlı yan da mültimedya öğelerinin çoğunun kullanımını sağlayan 

bilgisayar ve diğer araçların özel bilgi ve beceri gerektirmesidir. Bu yüzden bütün 

eğitimcilerin bilgisayar ve yazılım bilgisine sahip olması bir zaruret halini almaktadır. 

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde mültimedya öğeleri öğrencilerin 

motivasyonlarını arttırmak, derse ilgiyi çekmek ve onları derinden etkilemek için 

kullanılmalıdır. Özellikle ahlaki gelişim açısından öğrencilerin ahlaki prensipleri canlı olarak 

algılaması ve özümsemesi gereklidir bu açıdan mültimedya öğelerinin Din Kültürü ve Ahlak 

Bilgisi öğretmenlerine çok büyük bir yardımı olmaktadır. 

Tez çalışmama ek olarak hazırlamış olduğum “İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi 

Mültimedya Cd Seti”’ni bir Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmeni olarak derslerimde 

uyguladığım zaman, dersin birçok açıdan değiştiğini ve geliştiğini, öğrencilerin her 

zamankinden daha canlı olarak derse iştirak ettiğini ve dersteki konuları daha iyi anladıklarını 

fark ettim. En başta artık dersim sıkıcılıktan tamamen uzaklaşmıştı. Öğrenciler dört gözle 

haftada iki saat olan Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersini iple çekiyorlardı. Bilgisayar 

laboratuarında derslerimi işlediğim için daha zil çalmadan öğrenciler laboratuarın önünde sıra 
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olmaya başlıyorlardı. Ayrıca dersi boş olan öğrenciler bile benim dersime girmeyi 

istemekteydiler. Ders sırasında öğrenciler ekrandan (perdeden) gözlerini ayırmamaktaydı. 

Onlarla her ayrıntıyı paylaşarak dersin nasıl geçtiğini anlamadan derslerimi işlemeye 

başlamıştım. Bu durum tabi ki beni çok memnun etmişti. Artık tüm derslerimi cd setiyle 

işleyeceğime ve derlerimde mültimedya öğelerini kullanacağıma kendi kendime söz 

vermiştim. Bu çalışmaların geri dönütü de çok iyi olmaktaydı. Öğrencilerimin sınav 

performansları ve notları mültimedya öğelerini kullanmadığım ya da çok az kullandığım 

senelerden çok daha yüksek olmaktaydı. Öğrenciler, dersteki hikaye ve filmleri akşam 

aileleriyle paylaşmakta ve böylelikle hem kendilerinin hem de ailelerinde bulunan bireylerin 

davranışlarını düzeltmeye çalışmaktaydılar. Bu açıdan bu ve buna benzer birçok faydasını 

gördüğüm mültimedya öğelerinin kullanılmasını bütün meslektaşlarıma tavsiye ederim. 

Son olarak Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerinin bilgisayar ve yazılımlarına ait 

bilgilere ilgi duymaları ve bunları öğrenmelerini; özellikle Windows, Office ve Flash 

yazılımlarını en iyi şekilde bilip öğrenmelerini tavsiye ederim. Bütün bunların sonucunda Din 

Kültürü ve Ahlak Bilgisi derslerinde öğretmenlerin mültimedya öğelerini kullanmaları 

öğrencilerine sunacakları en iyi ders materyali olacaktır.  

Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinin ünite ve konularıyla alakalı birçok materyali 

günümüzde başta internet olmak üzere birçok yerde bulabilmek mümkündür. Fakat 

öğretmenlerin bu teknolojiyi kullanarak yeni materyaller hazırlayabilmeleri de mümkündür. 

Özellikle tez çalışmamda İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi dersinin ünite ve 

konularına göre hazırlamış olduğum “İlköğretim Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi Dersi 

Mültimedya CD Seti” bu açıdan Din Kültürü ve Ahlak Bilgisi öğretmenlerine çok büyük 

kolaylıklar sağlayacak, onların yeni çalışmalarına ilham ve kaynak olacaktır. 
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