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ONSOZ

Egitim alanlar1 igcinde en 6nemlilerinden biri olan din egitimi, zamanin teknoloji ve
sartlarina uygun olarak kendini her zaman gelistirmeli ve yenilemelidir. Teknolojik aletleri,
materyalleri ve her tiirlii kaynagi bir din egitimcisinin en iyi sekilde kullanabilmesi gereklidir.
Ciinkii dinin egitim 6gretimi diger ilmi disiplinlerin 6gretimi gibi tasarlanip yiiriitiilemez. Bir
baska deyisle, dini degerlerin anlasilip yasanmas1 yalniz bilgi vermekle saglanamaz. Verilen
bu bilgilerin etkili ve canli bir sekilde verilmesi ve gercek hayata uyarlanmasi lazimdir.
Bilgilerin etkili ve canli bir sekilde verilmesini saglayan en oOnemli yol miiltimedya
ogelerinden geger. iste bu calismada miiltimedya ve 6gelerinin din egitimi ve dgretiminde
nasil kullanilabilecegi, 6gretim metot ve yontemleriyle nasil etkili hale gelebilecegi ve ¢agin

egitimsel kuramlarma nasil uygun diistiigii incelenerek aciklanmaya calisilmistir.

Teknolojideki akil almaz hizdaki gelismeler; biitiin toplumlar1 bilgi yogunlugu olan bir
yasama dogru siirliklemistir. Bunun sonucunda egitim diinyasi da kokli degisimlere
ugramistir. Bu gelismeler egitim programlarinin yeniden diizenlenmesine katkilar saglamus,
egitime yapilan yatwrimlarr arttirmis, egitim politikalarmi yeniden olusturmus ve bilim
adamlarma yeni egitim modelleri meydana getirmede yardim etmistir. Ogretmenlerin,
egitimdeki radikal degisimlerde rol alabilmesi icin teknolojik gelismeleri yakindan takip
etmesi ve teknolojileri egitim-6gretim ortamlarinda etkili olarak kullanmasi1 gerekmektedir.
Bu teknolojilerin en 6nemlisi miiltimedya olanaklar1 olmaktadir ve bu olanaklarin derslerde
kullanilmas1 dersin amaglarinin ger¢eklesmesine biiylik katkilar sunmaktadir. Bu ¢alismada
modern egitim teknolojileri tamitilacak ve 6zellikle Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerindeki egitim-6gretim ortamlarinda bu teknolojileri kullanma yOntemleri, ayrmtili
olarak verilecektir.

Bilim ve teknolojinin gelistigi ¢agimiz kosullarinda egitim diinyas1 kendine 6zgii bir¢ok
egitim teknolojisi materyali ve yontemini kullanarak ¢aga ayak uydurmaya ¢alismaktadir. Bu
noktada egitim i¢inde bulunan 6zel ihtisas sahalar1 da bir bir kendilerini yenilemektedir. Bu
ihtisas alanlarindan biri de din egitimi alamidir. Kisinin karakter ve kisilik gelisimini, ahlaki
yapisini ve manevi ihtiyaclarmi konu alan ve gelistirmeye calisan bu disiplin ¢agin kosullarini
kullanmada diger egitim sahalarma gore (dil egitimi, fen egitimi vb.) biraz geride kalmistir.
Fakat kisinin ahlaki gelisimi sosyal yasamda ¢ok biiyiik 6nemde oldugu icin bunu saglayan
din egitiminin cagin olanaklarmi maksimum diizeyde kullanmasi ve uygulamali olarak

derslerde icra etmesi gereklidir. Din egitimini kisiye veren ve zorunlu Din Kiiltiirii ve Ahlak



Bilgisi dersini brans olarak isleyen Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bilhassa bu
konuya ¢ok onem vermeleri ve kendilerini gelistirmeleri lazimdir. Iste bu ¢alisma cagmn
teknolojik 6zelliklerinin Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde nasil
kullanilabilecegini ve bilhassa sesli ve goriintiilii coklu ortam (miiltimedya) teknolojisinin
nasil derslerde kullanilabilecegini ayrintili olarak ele almaktadwr. Bu calisma ayrica
miiltimedya 6gelerinin Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde nigin sikca
kullanilmas1 gerektigini diger metot ve materyalleri gz Oniine alarak onlarla karsilastirmali

olarak incelemekte ve cevaplamaktadir.

Miiltimedya olanaklari,, egitim alaninda c¢okg¢a kullanilmasina ragmen 6zellikle
bilgisayar ve ekipmanlariyla i¢ ice olmasi gibi bir takim emek, 6zel bilgi ve masraf isteyen
islemlerle kullanilmasi onun her derste kullanilabilecek bir materyal alani olmasini
engellemektedir. Ancak bu smirli yana ragmen giin gectikce gelisen teknolojiye okullar ayak
uydurmakta ve Milli Egitim Bakanligi okullara her yil yeni yatirimlar yaparak onlari

teknolojik acidan donatmaktadir.

[Ikogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri genel olarak &gretmenlerin klasik
takrir ve ezber metodunu kullandiklar1 bir ders olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Fakat XXI.
Yiizyilda gerceklesen teknolojik gelismeler ve yeni egitim anlayislar1 sadece bu derste degil
biitlin 6gretim sahalarinda koklii degisikliklere ve yeniliklere neden olmustur. Artik
teknolojinin kullanilamadig1 dersler etkili olamamakta, birey merkezli olan gliniimiiz egitim
anlayislarma da ters diismektedir. Bu noktada karsimiza, cagin teknolojisinin getirdigi
miiltimedya {irtinleri ¢ikmaktadir. Miiltimedya tirtinleri sayesinde birden fazla medya 6gesinin
kullanim1 ile ortaya ¢ikan bir {irlinde insanin daha fazla duyusuna hitap edilir. Farkli
kanallardan ayn1 anda aktarilan paralel bilgi ile diiz ve basit bilgi canlandirilir. Boylece bu
bilginin insanda depolanmasi saglanir ve bu ¢alisma birden fazla bilgiyi birbirine baglayarak
amacin ger¢eklesmesini kolaylastirir. Bir miiltimedya {iriinii ile kars1 karsiya olan kullanici

onu hem okur, hem dinler, hem de seyreder ve bilgi daha kalic1 sekilde igsellestirilir.

Gilinlimiizde her egitim sahasinda kullanilan miiltimedya iirlinleri Din Kiiltiiri ve Ahlak
Bilgisi derslerinde de kullanilmalidir. Bu ¢alismada Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinde miiltimedya iirlinlerinin nasil ve ne sekilde kullanilabilecegi ayrintili bir sekilde
anlatilacaktir. Bu baglamda 6nce miiltimedya ve miiltimedya iirlinleri tanitilacak sonra ¢agin
getirdigi yeni egitim-0gretim yaklagimlar1 kistas alinarak miiltimedya iiriinleriyle nasil
desteklenebilecegi belirtilecek ve Ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ders miifredat:

ayrmtili bir sekilde tanitilip aciklanarak hangi linitede ve konuda hangi miiltimedya {irtiniiniin



kullanilabilecegi ve dersin etkinligini ne sekilde arttirabilecegi incelenip aciklanacaktir. Bu
dogrultuda ¢alismaya ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde kullanilmak {izere

hazirlanmis bir cd seti de eklenmistir.

Calismanin genel amaci ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinin klasik ve
artik etkili olmayan anlatim ve 6gretim tekniklerinden kurtarilarak, ¢agin getirdigi teknolojik
gelismelerin bu derslerde nasil rahat¢a kullanilabilecegini gostermek, miiltimedya iirlinlerinin
kullanilmasiyla dersin amaglarma nasil kolayca erisilebilecegini kanitlamak ve derse olan
ilgiyi arttirarak dersin popiilerligini saglamaktir. Din egitimiyle ilgili olan bu ¢aliymamizda
konular nitelendirici metotla agiklanacak ve yeri geldigince mukayese metodu kullanilarak

karsilagtirmalar yapilacaktir.

Calismamda biiylik katkist olan damigman hocam Dog¢. Dr. Galip Atasagun’a,
hazirladigim materyallerde ilham aldigim “dindersicom” ve “dersimizdin.org” internet
sitelerine, gérev yapmus oldugum Nurlu ilkégretim Okulu’nda tavsiye aldigim &gretmen
arkadaslarima, hazirladiim materyalleri derslerinde uyguladigim 6grencilerime ve
calismamda elinden gelen her tiirlii yardimi eksik etmeyen Nurlu (Batman-Gerciis) Koyl

Imam Recep Yayla’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Necmettin BAYRAM
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BiRINCi BOLUM
MULTIMEDYA

A.MULTIMEDYA (MULTIMEDIiA) NEDIR?

Gilinlimiiz egitim diinyasi, siirekli ilerleyen ve gelisen teknoloji karsisinda pasif
kalmamaktadir. Ciinkii teknoloji ilerledik¢e insanin isi daha da kolaylagsmakta ve bunun
sonucunda insanlar daha Once yapamadigi bircok isi basarabilmekte, hayal giiciiniin de
katkisiyla yapilamaz denen seyleri bile yapabilmekte, olaganiistii isleri halledebilmektedir.
Egitimciler de, en ¢ok basarmak istedikleri sey olan tam Ogretim hedefini yakalamak i¢in
teknolojinin nimetlerinden yararlanmakta ve bu hedef dogrultusunda ¢alismalar
yapmaktadirlar. Hatta teknoloji, artik e§itim diinyasina yon veren sistem ve goriisleri de
etkilemekte, onlara rehberlik etmektedir.

Insanlar yaparak ve yasayarak daha ¢ok sey dgrendikleri igin e@itim programlarinin
daha ¢ok duyu organina hitap etmesi ve pratik olmasi istenmektedir. Egitim programlarinda
konular buna gore sekillendirilmeli, ders ara¢ ve geregleri buna gore se¢ilmeli ve bu
materyaller ilgili 6gretim metoduyla etkili bir sekilde sunulmalidir. Bunun sonucunda tam

ogretime yaklasilacagi iddia edilmektedir.

Egitim programlarinda insanin daha c¢ok duyu organma hitap eden materyaller
miiltimedya denilen alan igerisinde olduk¢a fazla bulunmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle
ortaya c¢ikan miiltimedya alani, igerisinde barindirdigi arag-gere¢ ve ekipmanlarla sadece
egitimcilerin degil sosyal islerle ugrasan, insanlar1 etkilemeyi is edinen herkesin kullanir oldugu
bir alan haline gelmistir. Cilinkii miiltimedya araclar1 insanlar1 etkilemekte, konuyu daha kolay
ve anlasilir bir sekilde aktarmakta ve ilgiyi daha kolay ¢ektigi i¢in insanlarla olan iletigimi
kuvvetlendirmektedir. Bu ve bunun gibi avantajlarindan dolay1 miiltimedya araglar1 basta egitim

ve 1§ diinyas1 olmak tlizere insanin i¢inde oldugu her ortamda kullanilir hale gelmistir.

Miiltimedya ibaresi Ingilizce birlesik bir kelime olup “multi” ve “media” kelimelerinden
olusmustur. “Multi” kelimesi; cok, birden fazla ve ¢oklu anlamlarma gelmektedir.! “Media”
kelimesi ise; araglar, ortam, basm ve Kkitle iletisim araglar1 anlamlarina gelmektedir.2
Dolayisiyla Miiltimedya kavrami birden fazla aracin kullanildig1 bir ortami ifade etmektedir.
Kisaca miiltimedya, ¢coklu ortam anlamina gelir. Bu da insanin birden fazla duyusuna hitap
eden bir¢ok aracin onun bir seyleri anlamasina yardimci olmak i¢in ayni anda gorsel ve igitsel

olarak kullanilmas1 demektir.

! www.sozluk.net/index.php?lang=tr&word=multi&from=en&to=tr, 16.03.2008, 14:00.
2 www.sozluk.net/index.php?lang=tr&word=media&from=en&to=tr, 16.03.2008, 14:05.




Miiltimedya, pek ¢ok farkli formattan dosyanin bir arada kullanilmasidir. Miiltimedya
sayesinde, farkli ve ¢esitli formatlarda olan bilgileri dijital ortamda kullanmak ve saklamak
daha kolay ve hizhdir.’ Bu dijital ortam da genellikle bilgisayar ve donammlar1 olarak
karsimiza c¢ikar. Bilgisayar ortaminda birden fazla medya 6gesini bir arada kullaninca
miiltimedya ortami ortaya ¢ikar. Bu 6geleri resim (jpeg, bmp, png, gif vb. formath resim
dosyalari, gazete ve dergi gibi yayin organlari, afig ve posterler vs.), ses/miizik (waw, mp3 vb.
uzantili dosyalar ve audio cd’ler vb.), metin, grafik, animasyon (flash ve degisik anime
programlariyla olusturulan hareketli goriintiiler) ve video (avi, mov, dat, mp4 vb. uzantil
dosyalar, ved ve dvd’ler) seklinde siralayabiliriz.*

Medyay1 bilginin aktarildig1 gorsel ve isitsel bir ortam olarak tanimlarsak miiltimedya;
metin, fotograf, video, ses ve animasyon gibi farkli medyalarin bilgisayar yardimi ile
islenmesi ve gosterilmesidir. Bir uygulamanin miiltimedya kategorisinde yer alabilmesi i¢in
bu araglardan en az ikisinin birlikte kullanilmas1 gerekmektedir.’ Coklu ortamlar yalnizca
bilginin degisik bigimler kullanilarak sunulmasi degil; bu bi¢imlerin planlanmis bir programla
biitiinlestirilerek kullanilmasidir. Bu programda biitiin 6geler birbirini tamamlamalidir. Yani
miiltimedyadaki biitiinlik onu olusturan 6gelerden daha énemlidir.°

Ogrenme siirecinde bireyin gecirecegi yasantilar her seyden daha onemlidir. Bu
yasantilar 6grenme ortamiyla olan etkilesim sonucunda olusur. Kalict 6grenmelerin
gerceklesmesinde bu ortamdaki uyaricilarin ve etkilesimin dnemi tartisilamaz. Ogrenme
ortamlar1 i¢in tasarlanan ve birden ¢ok duyu organim hedef alan tek kavram da
miiltimedyadir. Buradan yola ¢ikarak, bir anlatimda goze, kulaga ve dokunma duyusuna hitap
edebilecek cevresel sartlar1 saglayan ekipmanlara miiltimedya (goklu ortam) diyebiliriz.”
Miiltimedya ile ilgili diger tanimlamalar da su sekildedir:

“Miiltimedyalar, bircok ara¢ (metin, resim, video, ses vb.) iceren sistemlerin bilgisayar
ortaminda bir araya getirilmesiyle olusturulan ortamlardir.®”

“Miiltimedya, “metin, ses ve her tiirlii grafik ve yazilimin tek bir dijital enformasyon

ortaminda uyumlu ve miitkemmel bir sekilde biitiinlestirilmesidir.””

3 www.teknosa.com.tr/msib21/formlar/TeknoDanismanDetay, 29.08.2007, 15:00.

* www.atlastr.com/cnt mlt kavrami.html, 28.08.2007, 16:30.

> Salih Usun, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarumi, Nobel Yaym Dagitim, Ankara, 2006, s. 220.

® Suphiye Betiill Dayioglu, Bilgisayar Destekli Egitim ve Internetteki Uygulamalar, Marmara Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul, 1998, s. 8.

" Meryem Yilmaz, Farkli Ogrenme Ortamlarmin Kaliciliga Etkisi, Hacettepe Universitesi, Sosyal Bilimler
Enstitiisii Yayimlanmamig Yiiksek Lisans Tezi, Ankara, 2005, s. 38.

¥ Timothy J. Newby-Donald Stepich-James Lehman-James D. Russel, Instructional Tecnology for Teaching and
Learning: Designing Instruction, Integrating Computers and Using Media, Upper Saddle River an Imprint of
Prentice Hall, New Jersey, 2000, s. 22.

? Stephen McGloughlin, Multimedia: Concepts and Practice, Prentice Hall, Londra, 2001, s. 14.




“Miiltimedya, bir materyalin resim ve metinle desteklenerek birden cok formda

1
sunulmasidir.'®”

Miiltimedya kavramu sifat olarak metin, grafik, film ve sesin birlestirilerek bir paket
haline getirildigi uygulamalari; isim olarak da bir¢ok aracin ( film, miizik, animasyon, internet
vb.) eglence, sunum, reklam, yayim veya egitim igin diizenlenmesi seklinde kullanilabilmektedir. "'

Miiltimedya tek basma bir sistemdir. Bu agidan bakildiginda iki veya daha fazla medya
aracinin bir araya getirilerek 6gretimsel bir programin olusturulmasi anlasilabilir. Bu sistem
geleneksel gorsel-isitsel araglardan olusabilecegi gibi bir sunu araci olarak bilgisayar ve
donamimlarmi da igerir.'? Bilgisayar, donanimlar: vasitasiyla tv, video, tarayici, telefon gibi
iletisim araglariyla biitiinlesebilmektedir. Bu da ¢oklu ortamlarin olugsmasimi saglamaktadir.

Dolayisiyla etkilesim daha ¢ok olmaktadir.

Miiltimedya ortamlarinda ortamin 6zelligine gore pasif ders dinleme yerine aktif ve
etkilesimli olarak oOgretim yapilir. Ogrenmede bireysel farkliliklarin, &grencilerin hazir
bulunusluk diizeylerinin, 6grenme hizlarinin ve daha fazla duyu organina hitap etmenin ne
kadar énemli oldugu agiktir. Iste miiltimedya ortamlar1 bu 6grenme ilkelerine gore egitim
ortami1 ve siireci olusturmada egitimcilere olduk¢a biiyiik yardimda bulunmaktadir. Bu
ortamlarda ger¢ek hayata yakin, somut, genel geger kaidelerin verilmesi, 6grencinin ilgisini
ceken aktivitelerin yer almast ve bircok duyu organma hitap edilmesi miiltimedya
sistemlerinin egitimde {istiin bir yer almasini saglamaktadir.

Ogretmen-dgrenci iletisimine, daha dnceden yapilan hazirliga ve kullanilan materyallere
dayali olarak miiltimedya ortammin etkisi degisebilmektedir. Bu nedenle miiltimedya
ortamlarinin ¢ok dikkatli bir sekilde hazirlanmasi gerekir.

Miiltimedya imkanlar1 gliniimiizde cok hizli bir gelistirme gostermektedir. Son ¢ikan
miiltimedya ortamlarma gore artik birebir canli olarak konuyla temas kurulabilmekte,
insanlarla etkilesim saglanabilmektedir. Etkilesimli (interaktif) miiltimedya denen bu
uygulama c¢esidinde pasif izleyiciler yerine aktif katilimcilarla etkilesim kurulabilmektedir.
Bu tiir uygulamalarda baglantilar linkler vasitasiyla kullanilarak aranan bilgilere
ulasilmaktadir’’. Boylece aranilan bilgiye kisi bizzat canli olarak ulasabilmekte, veri
girebilmekte, sohbet edebilmekte ve video konferans verebilmektedir. Bunun sonucunda kisi

kendi evinden aradigi birgok bilgiye ulasabilmekte, egitim alabilmekte ve bagkalarina egitim

' Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, Cambridge, 2001, s. 2.

1 Meryem Yilmaz, a.g.e., s. 39.

128, Sadi Seferoglu, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi, PegemA Yaymmeilik, Ankara, 2006, s. 92.

13 Salih Usun, a.g.e., 5.220. Zafer Babiir, Herkes Icin Bilgisayarla Iletisim, Sistem Yayncilik, istanbul, 1995, s. 125;
IThami Kul, 2000°li Yillarin Iletisim Teknolojisi ve Multimedia, Tiirkmen Kitapevi, Istanbul, 1995, s. 12.



verebilmektedir. Gelecekte sanal diinya icinde insanlarin bizzat birbirlerini gorerek ve
hissederek (hologram, video konferans, interaktif yaym, dokunmatik ekran, sinir hiicrelerini
uyaran sanal gergeklik, sanal zeka vb.) etkilesim kurmalariyla Hollywood filmlerinden asina

oldugumuz sahneleri gormemiz miimkiin olabilecektir.

B. MULTIMEDYANIN YARARLARI

Miiltimedya ortamlarinin en 6nemli amact daha fazla etkilesimli ortam yaratmaktir.
Boylece daha fazla duyu organina hitap edilecek ve konu daha anlasilir hale getirilecektir. Bu
yiizden bir¢ok sosyal alanda kullanilan miiltimedya sistemleri giiniimiizde olduk¢a gecerliligi
olan bir alandir. Is diinyasinda tanitim cd’leri, reklamlar, demo ve animasyonlar, gosteri
istasyonlar1 (miiltimedya reklam tabelalar1) ve etkilesimli egitimler seklinde oldukca sik
kullanim alanina sahiptir. Egitim diinyasinda da etkilesimli egitimi saglamak amaciyla yavas

yavas yerini almaya baglamistir.

Sesli ve gorsel malzemeler uygun kullanilirlarsa herhangi bir sunum icin ¢ok etkili
olabilirler. Arastrmalar insanlarm, gorsel desteklerden faydalanildiginda daha kolay ikna
olabildigini gostermektedir. Kilit kavramlarin vurgulanmasi, bilginin 6nemli noktalarinin
aciga kavusturulmasi miiltimedya sistemlerinin kullanilmasiyla daha kolay olmaktadir."
Miiltimedya sistemlerinin genel olarak faydalarini maddeler halinde siralarsak soyledir:

1. Miiltimedya birebir yasamin gercege en yakin benzesimi (simiilasyonu)’dir. Birey
cevresini, renkleri, hareketi goriir; sesleri duyar; nesneleri bulunduklar1 ii¢ boyutlu ortam
icinde hareket halinde algilar ve onlarla etkilesir. Miiltimedya ortamlar1 bu 6zelliklerin en az
ikisini icerdiginden diger egitim materyal ve yontemleriyle karsilastirildiginda gercek yasama
daha yakindir.

2. Miiltimedya sistemlerindeki ¢esitlilik konularin daha kolay hatirlanmasini saglar.
Ciinkii bilgi somutlastirilmistir ve somut bir sekilde ¢esitlendirilen ve motivasyonu arttiran bu
ortamda Ogrenilen bilgiler zihinden kolay kolay ¢ikmaz.

3. Miiltimedya sistemleri kisilerin dikkatini cekmede ve motivasyon saglamada en {istiin
materyaldir. Miiltimedya ortamlar1 daha kisa zamanda daha ¢ok bilgi verebilir. Duragan olan
ortamlardan, resim ve brosiirlerden, klasik anlatim sekillerinden daha ¢ok ilgi ¢eker.

4. Miiltimedya sistemleri daha pratiktir. Mesela, bir diziistli bilgisayarla hedef kitleye

rahatlikla sunum yapailabilir.

' Birol Vural, Egitim Ogretimde Teknoloji ve Materyal Kullanumi, Hayat Yayincilik, istanbul, 2004, s. 173.
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5. Miiltimedya ortamlar1 az yer kaplar. Mesela, ciltlerce sayfalik bir ansiklopediyi tek
bir cd’ye almak miimkiindiir. Ayrica kolay taginir.
6. Miiltimedya sistemleri kolayca giincellenebilir. Yeni ¢ikan bir bilgi ve gelisme
oldugunda bilgisayar ve internet ortaminda bu bilgiyi giincellemek olduk¢a basittir.
7. Miiltimedya uygulamalar1 herhangi bir bilgisayarda gosterilebilir, cd, dvd, flash disk
gibi araglarla gogaltilip dagitilabilir. internetten web siteleri araciligiyla yaym yapilabilir."
8. Miiltimedya sistemleri egitim alaninda kullanilirsa;
a. Egitim zamanin1 kisaltir. Daha az zamanda daha ¢ok 6gretim yapilir.
b. Maliyetleri azaltir. Kagit, maket, resim gibi materyaller sanal ortamdan verilir.
c. Is basinda egitime olanak saglar.
d. Egitici performansini azaltir ve tutarll bir egitim-6gretim saglar. Ogretmen fazla
yorulmaz.
e. Zamanlama 6grenci tarafindan yapilabilir. Bu da 6grenci merkezli egitimi sagladig:
gibi 6grencinin bagimsiz is yapabilmesini gelistirir.
f. Kontrollii egitim yapilir. Bir konu bitirilmeden digerine gecilemez.
h. Ogrenilenler dgrencilerin zihinlerinde daha ¢ok kalir.
1. Motivasyonu arttirir.
1. Kisiye 0zel egitim saglanabilir. Bu da ozellikle 6zel 6gretim gormesi gereken
ogrencilere avantaj saglar.
j. Ogrenci kisisel egitiminde kendi kendine sorumluluk iistlenir.
k. Tiim smav sonuglar1 tek bir merkezden degerlendirilebilir.'®
C. MULTIMEDYA ARACLARI VE OZELLIKLERi
I. BILGISAYAR
Bilgisayar, gerek sayisal gerekse de alfabetik verileri isleyen oldukca gelismis
elektronik bir makinedir. Bilgisayar, verileri belirli bir program mantig1 icinde okur. “1” ve
“0”dan olusan ikili bir sistem kullanir. Verileri bu sisteme ¢evirerek algilar, isler ve

gortintiiler. Bu dile programlama dili denmektedir. Bilgisayar bu dile gore verileri belleginde

tutar ve depolar.'’

'> Salih Usun, a.g.e., s. 220-221; Zafer Babiir, a.g.e., s. 20; Yavuz Akpmar, Bilgisayar Destekli Ogretim ve
Uygulamalar, An1 Yaymcilik, Ankara, 1999, s. 32.

' Salih Usun, age.,s. 221.

'7 Salih Usun, a.g.e.,s. 179; Yavuz Akpmar, a.g.e., s. 46.
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Bir bilgisayar kendisine verilen veriyi alir ve komutlar1 izleyerek verileri bilgi
olusturacak sekilde isler; cok miktarda veriyi kisa siirede isleyebilir ve saklayabilir; aritmetik
ve mantik islemlerini kisa silirede yapabilir; bdylece insanlarin yaptigi is ve islemleri

kolaylastirarak onlarin hizli, giivenli ve hatasiz bir sekilde tamamlanmalarina yardimci olur.®

Bilgisayarlarin kendilerine verilen verileri isleyebilmeleri icin iki seye ihtiyaglar1 vardir:

Donanim ve Yazilim.
1. Donanim

Donanim, bilgisayarin gozle goriilen fiziksel kesimidir. Bilgisayarla beraber c¢alisan
biitlin yardime1 elemanlardir. Girig baglantis1 olan elemanlarina giris, ¢ikis baglantisi olanlara
da c¢ikig birimi denir. Girig birimleri bilgisayara veri girmek ic¢in; ¢ikis birimleri de
bilgisayardaki verileri gérmek ve kullanmak i¢indir. Buna gore klavye, fare (mouse), tarayici
gibi elemanlar giris; monitér, ram, yazici, modem, ekran karti, cd-rom, hard-disk gibi

elemanlar da ¢ikis birimleridir."

Bilgisayarin asil donanimlar1 kasa denilen boliimiinde bulunmaktadir. Monitér sadece
kasadan gelen verileri gosteren yardimci bir donanimdir. Kasa i¢indeki en 6nemli donanim
ana karttir. Diger biitiin donanimlar ana kartin iistiinden islem yaparlar. Ana kart bilgisayar
icindeki tiim veri akisini diizenleyen parcadir. Diger donanimlar ana kartin istiine takilir. Ana
karttaki en onemli parca ise CPU denen merkezi islem birimidir. Bilgisayarin biitlin islemleri
buradan yonetilir. Kontrol ve aritmetik-mantik birimlerinin yardimiyla donanimlarin birbiriyle

koordineli bir sekilde calismasina yardimei olarak verileri igler.

Rom ve Ram denilen bellek kartlar1 bilgisayarda yer alan program ve verileri isleyerek
onlar1 kullanirken bilgileri kolayca gormemize ve kaydetmemize yarar. Ayrica sistemi test
eder ve bilgisayari ¢alisir hale getirir. Sabit-disk ya da Hard-disk denen boliim ise bilgilerin ve
programlarin  depolandigr bolimdiir. Ekran karti ise monitoriin  gorilintiisiinii  ve
cOzilinlirliiglinii (goriintii kalitesini) ayarlar. Modem; bilgisayar sistemine telefon sinyallerini
aktararak baglant1 kuran ve boylece internete baglanmay1 saglayan donanimdir. Bilgisayarda
elde ettigimiz bilgileri kagida dokmek i¢in yazicilar kullamilir. Yazicilar nokta vuruslu,
miirekkep plskiirtmeli ve lazer yazicilar olmak iizere ii¢ ¢esittir. En kullanish olanlar1 lazer
yazicilardir. Resim, metin, fotograf gibi bilgisayar haricindeki nesneleri bilgisayar ortamina

atmak i¢in de tarayicilar kullanilir.*

185, Sadi Seferoglu, a.g.e., s.100; Zafer Babiir, a.g.e., s. 62.
' Salih Usun, a.g.e.,s. 180; Yavuz Akpmar, a.g.e., s. 47.
2% Salih Usun, a.g.e.,s. 181-185; Yavuz Akpar, a.g.e., s. 48; Zafer Babiir, a.g.e., s. 63.
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2. Yazihm

Bilgisayarlarin gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in onlara yiiklenen tiim program,
bilgi ve komut listelerine yaziim denir. Iki tiir yazilim vardir: Isletim Sistemleri ve Uygulama
Yazilimlar.. Uygulama yazilimlari; kullanicilarin belirli islevleri tamamlayabilmeleri i¢in
gelistirilmis programlardir. Isletim sistemi de bilgisayarin ¢alisma esasin1 belirleyen, temel
islevleri yerine getiren ana programdlr.ﬂ Isletim sistemi bunu yapmak i¢in bir dizi progran

kullanir. Bilgisayarlarin verimli ¢calisabilmesini saglar.

Donanimlari, uygulama yazilimlarin1 ve verileri isleyen, denetleyen ve kaydeden esas
program isletim sistemidir. Gliniimiizde en ¢ok kullanilan isletim sistemleri; MacOS

22 Bunlardan Amerikan Microsoft’un

(Macintosh), DOS, Unix, Linux ve Windows’tur.
¢ikarmis oldugu Windows Isletim sistemleri diinyada en yaygin kullanilan isletim
sistemleridir. Microsoft, en son ¢ikardigi Windows XP ve Windows Vista Isletim sistemleriyle

diinyada isletim sistemleri pazarinin lideri olmustur.

Bilgisayar yazilimlari stirekli gelisen ve yiikselen bir sektor olarak kullanicilarin iglerine
yarayacak her tiirli programi giincellenebilir sekilde onlara sunmaktadir. Egitimcilerin de
islerine yarayacak yiizlerce egitim programi bulunmaktadir. Ozellikle Microsoft Powerpoint,
Word gibi Office programlar1 ve ved playerlar egitim diinyasinda ¢okca kullanilan programlar
arasindadir. Giliniimiiz bilgisayar yazilimlar1 kiiciik plastik disketlerde ve cd’lerde kullanima
hazirlanmaktadir. Ayrica sonsuz bilgi kaynagi internetten de gerekli yazilimlari bulmak

miimkiin olmaktadir.”
3. Bilgisayarin Tarihgesi
Gilinitimiizdeki yapisina benzeyen ilk bilgisayar tasarimi 1830 yilinda Charles Babbage

tarafindan yapilmistir. Fark motoru adin1 verdigi makine, matematiksel islemleri hesaplayip

tablolar halinde yazdiriyordu.

1890 yilinda Amerika’daki niifus sayimlar1 kartlara otomatik makinelerle kodlanir.
Ikinci Diinya Savasi dncesi ve sirasinda bilgi islemenin énemi ve hizlanmasi yeni makinelerin
iiretilmesini saglar. Alman Kondrad Zuse 1936 yilinda Z1 adiyla ilk ikili sistemle calisan
mekanik bilgisayar1 yapar. Ardindan onu Z2 ve Z3 takip eder. 1947 yilinda transistorun
bulunusu seri olarak tiretilen ve pazarlanan ilk bilgisayarin, UNIAC 1’in liretilmesini saglar.

1955 yilinda ¢ekirdek bellek iiretilir ve programlama dilleri gelismeye baglar. 1958 yilinda

21'S. Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 100.
228, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 100-101.
3 7eki Kaya, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, PegemA Yaymcilik, Ankara, 2005, s. 209.
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biitlinlesik devreler olusturulur ve bilgisayarlarin boyutu kii¢iilmeye baslar. 1970’1 yillarda
bilgisayarlarin gelisimi son derece hizlanwr. Artik kisisel bilgisayarlar yapilarak her eve
girmeye baglar. 1976 ve 1977 yillarinda Commodore, Atari ve Apple markali bilgisayarlar
dretilir. 1981 yilinda IBM firmasi pazara dahil olur ve bilgisayar liretiminde s6z sahibi olur.
1994 yilinda Pentium’lar piyasaya ¢ikar ve bundan sonra giiniimiize kadar siirekli gelisim

icinde devam eder.** Giiniimiizde de hala bu gelisme ve ivme devam etmektedir.

II. INTERNET

Yazili, sesli ve goriintiilii iletisim ve etkilesim saglanabilen en miisait ortam internettir.
Egitimde Ogrencilere sonsuz bir bilgi hazinesi olmasi ve kendi Ogrenme bigimlerini
olusturabilmelerini saglamasi bakimindan ¢ok 6nemli bir kaynaktir. Internet milyonlarca
insan1 ve bilgisayar1 birbirine baglayan ¢ok gelismis bir iletisim aracidir. Ilk defa Amerikan
Savunma Bakanlig1 tarafindan niikleer bir savas ¢ikmasmi dnlemek amaciyla olusturulan bu
ag, bilgisayarlar arasi ortak anlasma dilinin (TCP/IP) kesfiyle 1990 yilindan itibaren stirekli
gelisen ve biiyliyen bir yapiya biirlinmiistiir. Bilgisayar aglar1 (network) da denen internet

sayesinde her tiirlii bilgi ve insana ulasmak miimkiin olmaktadir.”

En az iki bilgisayarin birbirlerine baglanip bilgi aligverisinde bulunmalarma bilgisayar
ag1 (network) denir. Bilgisayar aglari, kullanicilara bilgisayarlar arasi bilgi paylasimi
yapabilecekleri bir ortam saglar. Ayn1 yerde bulunan ya da birbirine yakin bilgisayarlarin
olusturdugu aglara yerel bilgisayar aglar1 (LAN “Local Area Network™) denir. Bir kurulusun
bilinyesindeki bilgileri paylasma, islevligi arttrma ve iletisimi giiclendirmek i¢in olusturulan
bu tiir aglara intranet denir. Intranetler, sirket ici iletisim, yazisma, telekonferans vb.

uygulamalarda kullanilirlar.

Farkli mekanlarda bulunan ya da birbirinden uzak bilgisayarlarin olusturdugu aglara ise
genis bolge aglar1 (WAN “Wide Area Network™) denir. Genis bolge aglar1 intranetleri birbirine

baglar. Bir sirketin farkl iilke ve bdlgelerdeki birimlerini bu ag birbirine baglayabilir.*®
Milyonlarca bilgisayardan olusan ve binlerce bilgisayar agini1 birbirine baglayan global
aga da internet denir. Bu agin yoneticisi yoktur. Milyonlarca insani birbirine baglayan
internet, biitlin sunucu ve aglarm anasidir.
Bilgi paylasimi i¢in kiiresel bir ortam olan internet, bir¢ok amacla kullanilmaktadir.

Internet sayesinde her meslekten ya da alandan insanla iletisim kurulabilir, yaptiklar:

** Tahsin Kesici-Zahide Kocabas, Bilgisayar Programlama, Ankara Universitesi Ziraat Fakiiltesi Egitim,
Arastirma ve Gelistirme Vakfi Yayinlari, Ankara, 1996, s. 18-25.

2 kulturhazinesi.sitemynet.com/dersler/2.html, 20/01/2008, 14:00.

26 www.turk-info.com/internetnedir.htm, 20/01/2008, 14:00.
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calismalar incelenebilir, kiitiiphanelerde arastirma yapilabilir, degisik basamak ve alanlarda
egitimler verilebilir, diinyanin bir¢cok yeri sanal ortamda gezilip goriilebilir, film ve tanitim
goriintiileri izlenebilir, aligveris yapilabilir, her tiirlii konuda arama motorlar1 kullanilarak
arastirma yapilabilir, bilgi aligverisinde bulunulabilir ve yapilan her tiirlii ¢calisma internet
siteleri yoluyla yaymlanabilir. Internet bunlarm disinda daha bir¢ok isi yapabilecegimiz bir
ortamdir. Cilinkli internet, insanlarin giinlimiize kadar olusturdugu, bilgi ve diisiincelerini

zgiirce paylasabildigi, yoneticisi olmayan en énemli ortamdir.”’

II1. VCD ve DVD

Video disk teknolojisi denen teknolojinin iiriinleri olan vcd ve dvd’ler giiniimiizde en
cok kullanilan miiltimedya araglarindandir. Bilgisayar sisteminde bulunan bir dig ¢evre
depolama araci olarak kullanilan ve ekranda hareketli resimler seklinde isitsel ve gorsel olarak
verileri sunabilen bu teknoloji, egitim basta olmak {izere hemen her alanda kullanilabilen bir
teknolojidir. Videoteyp teknolojisinin gelisimiyle ortaya c¢ikan ved teknolojisi Oncekine

nazaran kolay kullanim, goriintii netligi ve ucuzluguyla daha iyi bir seviyededir.?®

VCD (Video Compact Disk), gorsel sinif donaniminda kaliteli ses ve goriintii ile beraber
anlam biitiinliiglinii de yansitan, yaygm bir sekilde kullanilan bir bilgi deposu, hem de ¢ok
gelismis bir yapiya sahip gorsel-isitsel bir teknolojidir. Ved filmin kisa bir sahnesinde pek ¢ok
mesaj, izleyici kesime aktarilabilir.”’ Giiniimiizde 6zellikle tv ve medyanim aliskanlik olmasi
ve ¢ok Onemli bir kesimi etkilemesi ved kullanimiyla mesajin verilmesini daha da

kuvvetlendirmektedir.

Ved ile 3-5 dakika siiren kisa bir programa bir saatlik ders sigdirilabilir. Bu acidan
vcd’ler egitime hem ekonomik ve pratik hem de etkileyici ve bilgi verici bir islevsellik
katmaktadir. Bireysel ve toplu egitimlerde bu yoniiyle ved miiltimedya teknolojisi, her zaman

on planda yer almaktadir.

Ved ve dvd’ler gorsel desteklerden tasmmasi en kolay olanlaridir. iyi hazirlanmis ve
profesyonelce kayit edilmis olanlar1 etkili bir sesli ve gdrsel destek olabilir. izleyicilere
anlatilan bir konuda istenilen noktalarin aydmnlatilmasini garanti eder. Ders sirasinda ilginin
tamamen filmde olmas1 kolayca saglanabilir ve nadiren sunumun diizeni bozulur. Video
diskteki goriintiiye klavye ve mouse ile miidahalede bulunularak istenilen zamanda goriintii

durdurulabilir, basa alabilir, ileri veya geriye sarilabilir. Ayrica mikrofon ve kamera

7 7eki Kaya, a.g.e., s. 311; Zafer Babiir, a.g.e., s. 53-57.
28 Salih Usun, age.,s. 211,
%% Salih Usun, a.ge.,s.211; Yavuz Akpmar, a.g.e., s. 67.
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araciligiyla bireysel calismalarin olusturularak ved yoluyla izlenebilmesi de miimkiindiir.*

Biitiin bunlar vcd ve dvd’lerin islevini egitim diinyasinda arttirmaktadir.

VCD teknolojisi gelistirilerek DVD (Digital Video Disk) teknolojisi ortaya ¢ikarilmistir.
Giliniimiizde en gelismis ve en yiiksek standartta goriintii ve ses kalitesi sunarak degisik
goriintli formatlar1 icinde seyir alternatifleri veren ve ¢ekimleri uzak-yakin vb. degisik kamera
ac1 ve mesafeleri ile degistirebilen oldukca gelismis bir yapiya sahip gorsel-isitsel bir
teknoloji olarak kendini gostermektedir. Bu yoniiyle vcd’ye gore daha islevsel ve pratik olan
dvd teknolojisi izleyicilere daha genis bilgi veren, kullanigli bir kaynak olmaktadir. Ayrica

dvd diskler ved’lere oranla 7-8 kat daha fazla veriyi i¢ine alabilmektedir.”!

Gilinitimiiz gorsel teknolojisinin hizli ilerlemesi sonucunda artik dvd’den daha fazla veri
alan ve daha kullanish olan blue ray diskler ¢ikmis ve monitér ve ekranlar geliserek LCD,
plazma ekranlara doniismiis ve bunun sonucunda dijital yaymin gelismesiyle HD goriintii
kalitesine ulasilmistir. Boylece ¢ok fazla boyuttaki verileri bir cd’ye depolayarak bu verileri

gercege yakin en yakim goriintii veren HD teknolojisiyle izleme imkani miimkiin olmustur.

IV. SES KASETLERI

Dayanikl bir plastik muhafaza i¢inde yer alan
iki makara ve bunlara sarilan 4 mm. eninde seslerin

manyetik olarak kaydedildigi bantlardan olusan bir

aractir. Cesitli uzunluklardadirlar. Ornegin C-60,
kasetin iki yliziine yarimsar saatlik kayit yapilabilecegini

gosterir. Mikro-kaset denen daha c¢ok gazetecilerin

kulland1g1 biiro ve medyada kullanilan kasetler de

ses kaydi yapmak igin siklikla kullanilirlar.>

Ses kasetleri, aslinda sadece isitsel alanda kullanildigi i¢in tam bir miiltimedya iirlini
olmasa da ses kaynagi i¢in yardimci bir materyal olabilir. Radyo ve ses kayitlar1 yapilarak
radyo dersler verilebilir. Ozellikle telaffuz aktarrminda yabanci dil derslerinde ¢ok ise
yarayabilir. Ses kasetlerini kullanmak i¢in bir oynatici teybe ihtiya¢ bulunur. Giiniimiizde ses

kasetleri, yerini mp3, wav gibi dosyalarin yer aldigi cd’lere birakmustir.

3% Birol Vural, a.g.e., s. 177.

3! Salih Usun, age.,s. 212,

32 Birol Vural, a.g.e., s. 174; Yavuz Akpmar, a.g.e., s. 75; Aytekin isman, Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme, Sempati Yayinlari, Istanbul, 2005, s. 121.
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V. TELEVIZYON

Miiltimedya {riinlerinin en yaygin kullanilanidir. Teknolojik
gelisim siirecinin ivme kazanmasinda belki de temel kabul
edebilecegimiz televizyonlar, diinyanin hatta evrenin sinif ortamina
tasinmasinda etkili olmakla birlikte ev ve isyerlerinin hatta ulasim
araclarinin da egitim amagh bir smif ortamma doniistiiriilmesine

olanak saglamaktadir. Giinlimiizde ag¢ik lise, acik {niversite vb.

uygulamalarla genis kitlelere egitim imkani sunmaktadir.”

Uydu teknolojisinin kullanilmasiyla televizyon yayinlarmi her yerden alabilmek
miimkiin olmaktadir. Bu da uzaktan egitim projelerinin olusmasina neden olmustur. Uzaktan
egitim icin televizyon disinda mektup, yazili ve basili materyaller, radyo, kasetler, bilgisayar
donanmimlari, e-posta, internet ve uydu teknolojileri de kullamlmaktadir.®® Acik 6gretim

uygulamalarmin isleyisinde bu uygulamalar siklikla kullanilmaktadir.

Televizyon ve uydu yayinlar1 yoluyla teleteks ve videoteks gibi bilgi verici uygulamalara

erismek de miimkiindiir. Boylece uzaktan egitim uygulamalar1 da kolaylasmaktadir.*

Ogretmenleri yeni bilgilerden ve diinyadan haberdar etmesi, genel Kkiiltiirlerini
gelistirmesini saglamasi; egitsel mekanlardan tasarruf saglamasi, maliyeti diisiirmesiyle
oldukga faydali bir islev goren televizyon, okullarda ¢okga kullanilan bir alet olmustur.’® Ved
ve Dvd’nin kullanilmas: i¢in ved veya dvd player ile birlikte televizyon kullanilmasi
gereklidir. Goze ve kulaga hitap eden egitim araglarindan televizyon ile bilgisayar veya vcd
player birlikte kullanildiginda O6grenme-6gretme ortaminda etkili olur. Bu konumuyla

televizyon, cogu insan ve egitimcinin vazge¢cemedigi bir alettir.

VI. TEPEGOZ

Saydam bir madde (asetat, naylon vb.) lizerindeki yazi, resim vb. gibi seyleri biiyiiterek
bir ekrana, duvara, tahtaya veya perdeye yansitan ders aracidir. Basit bir yapiya sahiptir.
Giclii bir ampul, biiyiiteg ve ayna bulunan bir kutu ve kutunun istiinde iizerine asetatlarin
kondugu saydam bir camdan olusur. Bu kutuya ayrica bir kol tutturulmustur ve bu kolda bir
biiylite¢ ve ayna vardir. Ampuliin altta ve {istte oldugu tepegoz cesitleri vardir. Ampulii altta

olanlara “Iletken Tepegdz”, uistte olanlara da “Yansitici Tepegdz” denir.”’

3 Birol Vural, a.g.e., s. 175; Aytekin Isman, a.g.e., s. 115.
3% Salih Usun, age.,s.201.

3% Salih Usun, a.g.e.,s.206.

% Birol Vural, a.g.e., s. 175.

37'S. Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 76.
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Tepegoz, sinifa getirilemeyen veya

350" Donebilen
bilinmeyen objeleri ¢izim, resim, sembol, Kafa Unitesi

fotograf ve grafikler vb. gibi gorsel /

ornekler olarak perdeye aksettirmek

Silikon Kaph Optik Ayna

suretiyle tanitmakta, karsilastirma ve = —_— \

Hassas Gorintl

kiyaslama imkani vermektedir.’®

Netlistirme DUgmesi
3 Elemanli
Objektif Lans

Tepegdz saydami 19x22 cm.’lik Sl ’

Istya Dayanikli Kilsel e

kismi ortada agikta kalmak {izere Acryiic Fresnel Lens Katianabsir Mat

Krom Kaph Matal Kol

26,5x30 cm.’lik bir karton g¢ergeveye
yapistirilmis 20x25 cm. boyutlarindaki

Guclu Celik
Gavde

asetat levhadir.”® Tepegozler data

show denen bir LCD panel vasitasiyla ﬂ Q
= Ekonomik ve Tam

bilgisayar ekranlarini da - Kapasite Caligma
Dugmesi (2 Kadame)

yansitabilmektedir.* Fakat data

showlarin goriintii kalitesi projeksiyon makinesi kadar net degildir.

VIL SLAYT MAKINESI (PROJEKTORU)

35 mm.’lik slayt filmlerini yansitma yoluyla gosteren alete slayt projektorii denir.
Tepegoz mantigmda calisir. Fakat tepegézden farka
renkli olmasidir. Slaytlar1 fotograf filmlerinden
kesip hazirlamak c¢ok basittir. 35 mm.’lik fotograf
makinesiyle ¢ekilmis filmleri 5x5 cm.’lik karton ya
da plastik cergevelere yerlestirerek sunum amacli
materyaller hazirlanabilir. Bunlara “dia” denir. Bu

dialar1 slayt projektorii ters bir sekilde duvara

yansitir. O yiizden dialari ters koymak gerekir.*!

Glinlimiizde sergi, spor karsilagsmalari, tiyatro, folklor gibi etkinliklerde arka fon
olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Egitim diinyasinda yavas yavas yerini bilgisayar

programlarina (Powerpoint vb.) ve projeksiyon cihazina brrakmustir.

¥ Birol Vural, a.g.e., s. 139-140.

%% Kamuran Cilenti, Egitim Teknolojisi ve Ogretim, Giil Yaymevi, Ankara, 1984, s. 52.
'S, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 78.

4! Birol Vural, a. g.e.,s. 170; S. Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 77.
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VIII FiLM SERIDi PROJEKTORU

Tiimii bir anda gosterilmek {lizere arka arkaya siralanmig
bir dizi hareketsiz resimlerden olusan saydam 35 mm.’lik bir
rulo filmi gosteren alettir. ** Diger bir deyisle hareketsiz

resimleri hareketli goriintiiler haline getiren aractir.*’

Hareketli film makinesi, film gdsterici, sinema

makinesi ve film projektorii gibi adlarla da anilan film seridi

projektorii egitimde sikca kullanilan bir alet olmustur. Egitim
ortamina ses, hareket ve goOriintiiyii basarili bir sekilde getiren, gerekli ilgi, beceri ve
davranislarin kazandirilmasinda tstiin 6zelliklere sahip olan, egitsel filmlerin 6grenme-
O0gretme ortaminda yaygin ve pratik olarak kullanilmasini saglayan bu araclarm egitim
alanindaki islevlerini geregi gibi yerine getirebilmesi, hi¢ kuskusuz konuyu biitiin
ayrintilariyla tanimlamalarina ve basar1 ile kullanilmalarma baghdlr.“4 Bunun i¢in de

kullanilmak istenen filmlerin 6nceden izlenmis ve iyice incelenmis olmasi gereklidir.
Glinlimiizde modern teknolojinin gelismesiyle yerini bilgisayar donanimlar1 ve
projeksiyon makinesine birakmistir.
IX. OPAK PROJEKTORU (EPiSKOP)

Yazi, resim, fotograf ve saydam olmayan diger

nesneleri gostermeye yarayan araglara episkop denir. Slayt

[[[CLTTTITmL

ve film seritlerini gostermeye yarayanlari da bulunur.
Bunlara da “epidiyaskop” ad1 verilir.*

Opak projektorii yardimiyla para, pul gibi kiiclik
boyutlardaki ara¢ ve geregleri, boyutlar1 25x25 cm.’ye kadar

olan resimleri, posta kartlarini, fotograflari, gazete
kupiirlerini, dergi, kitap, ansiklopedi gibi ciltli materyalleri yansitarak gostermek miimkiindiir.*®

Opak projektorii ¢ok giiclii bir 15181 materyale yansitir. Bu 151k da yukaridaki bir aynaya
yansitilir. Bu ayna da bir takim mercekler aracilifiyla goriintiiyii ekrana yansitir. Goriintii

netligi tepegdz, slayt makinesi ve projeksiyon makinesine gére zayiftir.*’

2§, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 77.

* Zeki Kaya, a.g.e., s. 252.

4 Cevat Alkan, E, Sitim Ortamlart, Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayilar1, Ankara, 1979, s. 56.
* Birol Vural, a.g.e., s. 171.

4 Zeki Kaya, a.g.e., s. 251; Aytekin isman, a.g.e., s. 127.

7S, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 77.
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Opak projektorii her tiirlii nesneyi ekrana yansitabilir. Ozellikle kiiciik olan veya elden
ele dolasamayacak kadar narin olan nesneleri tanitmak ve gostermekte dnem tasir. Kullanim
sirasinda ortami karartmak gerekir. Materyal, ters g¢evrilerek makineye konur. Ozellikle
iiniversiteler, miizeler ve bilim evrelerinde sik¢a kullanilan bir alettir. Glinlimiizde bilgisayar
teknolojisinin gelismesiyle 6nemini yitirmektedir.

Kullanilmas1 basit ve kolay 6grenilen bir ara¢ olan opak projektorii saydam olmayan her
tiirli nesnenin smif ortaminda izlenebilmesini saglamasi, kitaplardaki resim ve semalar:
sinifca izlenmesini saglamasi, karmasik ve hareketli pargalarinin olmamasi, saydam olmayan
cizim ve semalarin tahtaya ¢izilmesini saglamasi gibi agilardan ¢ok yararhdir. Fakat ortamin
karartilmasmin gerekli olusu ve bu yiizden 6grencilerin not almasmi engellemesi ve c¢ok

parlak fotograf ve resimleri iyi gostermemesi nedeniyle kullanimi sinirlidir.*®

X. PROJEKSIYON MAKINESI (VIDEO PROJEKTORU)

Bir bilgisayara baglanarak bilgisayar ekranindaki
goriintiileri  yansitmaya yarayan makinedir. Giinlimiizde
bilgisayarmn kullanildig1 her yerde ¢ok sik¢a kullanilmaktadir.*

Genis bir kitleye yapilan sunumlar sirasinda vazgecilmez bir

alet olmustur. Okullar, is ve konferans merkezlerinde ¢ok
kullanilan bir alettir. Miiltimedya ortami olusturmada bilgisayar ¢ok onemlidir. Fakat bilgisayar
ekran1 (monitoril) ¢ok fazla sayida kisiye sunum yapmak i¢in kiiclik kaldigmdan projeksiyon

makinesiyle daha biiyiik bir yiizeye yansitmak ¢oziim saglamaktadir.

Konferans projektorii denen ikinci bir ¢esit projeksiyon makinesiyle kalabalik

ortamlarda iki farkli yere ayni anda yansitmayla sunum yapilabilmektedir.”®

XI. GERCEK ESYALAR VE MODELLER

Miiltimedya araglarina yardimci olacak sekilde veya bir
miiltimedya ortami olusturmak icin gercek esyalar veya gercege
yakin model ve maketler kullanilabilir. Egitim ortamlarinda gergek
nesnelerle ¢alismak her zaman daha iyi sonug¢ verir. Yine model ve
maketler de gercege yakin olmalarindan dolayr kullanilabilirler.
Boylece soyut olan kavramlarin somutlastirilmas1 saglanir. Ogrenciler

dokunarak, yasayarak oOgrendikleri i¢in bilgilerin hafizada kalma

8 Zeki Kaya, a.g.e., s. 251-252.
*'S. Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 78.
%0 Zeki Kaya, a.g.e., s. 264.
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siiresi fazlalasir ve kuvvetlenir. Bu gercevede insan organlarinin maketleri, diinya kiiresi,
haritalar, kagit ve metal paralar, deney malzemeleri, canli hayvanlar, bayrak ve flamalar,

logolar, resimler vb konuyla ilgili olan her gesit malzeme kullanilabilir.”!

Glinlimiizde hemen hemen her yerden materyal bulmak miimkiindiir. Konuyla ilgili
materyalleri gerek 6gretmenin hayal giiciiyle, gerekse de konunun gerektirdigi malzemelerle
temin etmek miimkiindiir. Bunda 6nemli olan materyalin konuyla olan ilgisi ve 6grencilerin

ilgisini ¢ekerek konuyu anlamalarma yardimei1 olmasidir.

XII. TELEKONFERANS

Farkli bolgelerdeki {i¢ veya daha fazla, tek tek veya gruplar arasinda bir iletisim ag1
uzerinden, sesle veya elektronik |,
olarak, ayni zamanda iletisimi
saglamaya yonelik uzaktan konferans
verme yontemine telekonferans

denir. Telekonferans sisteminde

cografi olarak birbirinden ¢ok uzak
bolgelerde yerlesmis kisilerin ayni ortami paylasiyormus gibi bilgi alisverisinde bulunmalar1
s0z konusudur. Bu sistem ile ses, gOriintii, veri, ¢izim vb. unsurlarin karsilikli olarak
paylasilmas1 miimkiin olmaktadir. Yaygin olarak akademik arastirma aglarinda kullanilan ve
klasik konferans sistemine gore 6nemli avantajlar saglayan telekonferans uygulamalari telefon
hatlarinin kullanimi yoluyla, geleneksel televizyon yayimnciligi, uydular ve kablo yaymciligi

gibi yollarla gergeklestirilebilmektedir. Uydu yoluyla telekonferans en sik kullamilan yoldur.’>

Telekonferansla cografi sinirlar kalkmakta, ayn1 anda ¢ok sayida kisiye ulasilabilmekte,
ses, goriintii ve veri paylasimi yapilabilmekte, uzaktan egitim saglanabilmekte ve bilgi
paylasimi her alanda yapilabilmektedir. Fakat teknik sorunlarin ¢ikabilmesi, veri aktarimi
sirasinda sesin belli bir siireligine kesilebilmesi ve cografi mekanlar arasindaki saat ve kiiltiir
farklari bu uygulamanin  kullanimmi  smirlamaktadir.”  Giiniimiizde ~telekonferans
uygulamalar1 internet iizerinden daha hizli ve ekonomik bir sekilde yapilabilmektedir.

Ozellikle “MSN Messenger” gibi programlar bu uygulamay iyice kolaylastirmaktadir.

31'S. Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 74-75; Aytekin Isman, a.g.e., s. 108.
52 Salih Usun, a. g.e., s.203-204; Uhami Kul, a.g.e,, s. 77; Yavuz Akpmar, a.g.e., s. 75.
>3 Salih Usun, a.g.e., s. 205-206; ilhami Kul, a.g.e., s. 78.
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XIII. HIPER ORTAM (HYPERMEDIA)

Miiltimedya imkanlarmin en fazla kullanildigi ortamdir. Hemen hemen her tiirli
materyal bu ortamlarda konunun anlatiminda
kullanilir. Hiper ortam; metin, grafik, gercek
hareketli goriintii, canlandirma ya da ses
bicimindeki farkli bilgi birimleri ile bu
birimler arasinda kullanicinin kolaylikla

hareket edebilmesine elverigli baglanti

imkanlarini1 iceren bilgisayar yazilimlar1 ve

donanimlarinin bulundugu ortamdir. Bilgiler

belli boliimler etrafinda toplanarak siniflandirilmustir.>* Her 6grenciye bir bilgisayar diiser ve
konu disinda baska bir program bu bilgisayarlarda ¢alismaz; yani ana bilgisayara bagl olarak

hareket ederler.

Ogrencilerin Hiper ortam iginde not alabilmelerini, konuyu inceleyebilmelerini, konuyla
ilgili grafik, metin, resim gibi verilere ulasabilmelerini saglayan bilgisayar yazilimlarina da
hiperteks (hypertex) denir. Gelisen teknolojiye bagli olarak hiper ortamlarda biitiin
miiltimedya triinlerinin tek bir donanimda toplanmasi saglanmistir. Boylece tiim olas1 bilgi

temsil bigimleri ortam i¢inde kullanilabilir hale gelmistir.55

>* Salih Usun, a.g.e., s. 225-226.
> Yavuz Akpnar, a.g.e., s. 48.
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IKiNCi BOLUM
OGRETIM YONTEMLERI VE TEKNOLOJILERI

A. OGRETIM YONTEMLERI VE TEKNOLOJILERI

Bir¢ok egitim sisteminde uzun siireden beri “6gren-0gret-hatirla” seklinde bir anlayis
hakimdi. Yani Ogretmen Ogretir (aktarir), ogrenci Ogrenir (ezberler) ve kullanir gorisi
baskindi. Fakat son yillarda 6grenme-6gretme siirecinin bu kadar basit bir sekilde
aciklanamaz oldugu anlasildi. Ogrenme, gercekten de bu kadar basit ve tek yonlii degil;
karmasik ve cok yonlii bir yapiya sahiptir.

Ogrenme-dgretme siireci ii¢ temel boyuttan olusmaktadir: 1- Program veya igerik,
2- Siire¢ veya yontem, 3- Degerlendirme. Bu ii¢ temel boyut birbirleriyle stirekli olarak
devam eden dinamik bir etkilesim i¢indedir.’® Ogrenme-6gretme siireci bir sistem oldugu igin
bu sistemin herhangi bir alt 6§esinde yapilacak degisiklik biitiin diger 6geleri etkilemektedir.
Dolayisiyla bu siireci etkileyecek her unsurun birbirleriyle uyumlu ve dengeli bir bigimde
islemesi ve kullanilmasi gerekmektedir. Buradan hareketle denebilir ki 0grenme-6gretme
siirecinin niteligi egitimde; “Ne?”, “Nasi1?” ve “Ne Kadar?” dgretilecek sorularma verilecek

cevaplara ve bu cevaplar arasindaki tutarliliga bagl olarak farkli olacaktir.

Ogretim yontemleri, konularm &grencilere daha iyi aktarilmasma neden olur. Iyi bir
Ogretim yontemi zamandan, emekten, enerjiden ve paradan azami tasarruf saglayarak
Sgretmeni rastgele bir faaliyette bulunma tehlikesinden korumus olur.”” Ogrenme-dgretme

siirecinde kullanilabilecek 6gretim modelleri veya yontemleri ¢esitlilik arz eder.

I. ANLATIM (TAKRIiR) YONTEMi

Anlatim yontemi, 6gretmenlerin sahip olduklar1 ¢ok miktarda bilgiyi smifta pasif alici
konumundaki ¢ok sayida Ogrencilere aynen aktarmalari seklinde gerceklesir.”® En cok

kullanilan ydntemdir. Ister istemez dgretmen-6grenci iliskilerinde mutlaka kullanilir.

Anlatim yontemine daha cok belli bir konu ile ilgili bilgi aktarirken, belli bir konuya
giris yaparken ya da belli bir konuyu ozetlerken bagvurulmaktadir. Bu yontem egitimde
ogretmen merkezli bir anlayis1 temsil eder. Bu yilizden giiniimiiziin 6grenci merkezli 6gretim
sistemlerinde ¢ok tutulan bir yontem degildir. Bu yonteme gore dgretmen anlatir, 6grenci

pasif olarak dinler ve degerlendirme siirecinde anladiklarini hatirlarsa basarili olur. Ogrenci

%% Abdurrahman Dodurgali, Din Egitimi ve Ogretiminde Ilkeler ve Yontemler, Marmara Universitesi ilahiyat
Fakiiltesi Yayinlari, Istanbul, 1999, s. 280.

37 Abdurrahman Dodurgali, a.g.e. s. 285.

% Ahmet Saban, Ogrenme Ogretme Siireci, Nobel Yaym-Dagitim, Ankara, 2005, s. 248.
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bir siinger gibi biitiin bilgileri i¢cine ¢ekmek zorundadir. Diger bir deyisle s6z konusu bilgi
aligverisinde dgrenciler birer ansiklopedi olarak goriiliir ve emilen bilgilerin 6grenciler i¢in ne
anlam ifade ettigine pek Oonem verilmez. Bu ylizden anlatim teknigi kullanilirken mutlaka

baska yontemlerle desteklenmelidir.”

Anlatim yontemi olumsuz 6zelliklerine ragmen yeni bir konuya giris yapmada, belli bir
konunun kisa tekrarini yapmada veya belli bir konuyu 6zetlemede etkilidir. Bu yontemle ¢ok
miktarda bilgiyi 6grencilere aktarmak miimkiin olabilir. Ayrica anlatim yontemi zamandan

tasarruf saglar ve 6gretmene giiven verir. Uygulanmasi da kolay ve ekonomiktir.

Anlatim yonteminin etkili olmasi i¢in uygulayicinin iyi bir ses tonu ve konusma
yeteneginin olmasi1 gerekir. Simifta tek yonli bir iletisim olusturdugu i¢in konunun
anlasiimasni zorlastirir. Ogrencilerin bireysel farkliliklar: gdzetilmez. Dersi sikici hale getirir.
Ciinkii 0grenciler siirekli dinlemekten sikilirlar. Etkili bir biligsel 6grenme saglamak bu

yontemle ¢ok zordur.*”’

Takrir yontemi biitiin derslerde oldugu gibi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde de
en ¢ok kullanilan yontemlerdendir. Son donemlerdeki egitimsel kuramlara gore kullanilmasi
pek tavsiye edilmese ve ihtiyatla yaklasilsa da kullanmadan da olmayan bir yontem olarak her

zaman takrir yontemi derslerde yerini alan bir yontem olmustur.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuyu ve konudaki anlasilmayan yerleri
aciklamak i¢in siklikla kullanilan takrir yOntemi, miiltimedya olanaklariyla daha da
zenginlestirilerek faydali bir hale getirilebilir. Mesela konuyla ilgili olusturulan slaytlardaki
metinlerden hareketle derste takrir yontemini kullanmak daha olumlu ve etkili sonuglar
doguracaktir. Ciinkii slaytlardaki resim ve metinler, gorsel ve isitsel veriler takrir yontemini
daha da etkili hale getirecektir. Ayrica konudaki boliimler arasinda kopukluklar olmayacak ve
konu biitiinliiglinii saglamak kolaylasacaktir. Biitiin bunlarim sonucunda takrir yontemini

kullanmak 6gretmenleri daha verimli sonuglara ulastiracaktir.

II. SOKRATIK YONTEM (SOKRAT YONTEMI)

Sokratik yontem, ogrencilerin benimsedikleri ¢esitli deger yargilar: ile gercek hayatta
yaptiklar1 secenekler arasindaki celigkilerin farkina varmalarmni saglayan klasik bir 6gretim

teknigidir.®’ Sokratik yontem giiclii bir dgretim modelidir. Ciinkii bu yontem, égrencilerin

% Oguz Erbil-Ahmet Erdogan-Hayrinisa Eroglu-Songiil Demirezen-Umit Terzi-Murat ibis, Ogrenci Merkezli
Egitim Uygulama Modeli, Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari, Ankara, 2007, s. 64.

%0 Ahmet Saban, a. ge.,s. 249,

' David H. Elkind-Freddy Sweet, The Socratic Approach to Character Education, Educational Leadership,
Live Wire Media, San Francisco, 1997, s. 56.
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ogrenme siirecine aktif katilimlarmi saglar. Onlara elestirel diisiinmeleri i¢in firsat tanir ve

ogrencileri belli bir dogruyu savunmalar1 i¢in zorlar.

Sokratik yonteme gore Ogretmen, dgrencileri belli bir olay veya olgu hakkinda sahip
olduklar1 goriis, diisiince ve manislarmi test etmek i¢in onlara bir dizi sorular yoneltir. Diger
bir deyisle 6gretmen, dnce 6grencinin belli bir olay, olgu veya konu hakkinda bir pozisyon
almasmi ister. Daha sonra O6gretmen, Ogrencinin aldigi s6z konusu pozisyonun ileride
olabilecek etkilerini agiklayarak, 6grencinin varsayimlarma ¢esitli sorularla meydan okur. Bu
yontemde Onemli olan Ogretmenin tartismanin sonunda Ogrencilerin neyi Ogrenmeleri

gerektigi konusunda kendi zihninde agik bir fikre, vizyona ve plana sahip olmasidir.®?

Sokratik yontem 6grencileri analitik ve elestirel diisiinmeye sevk etmesi, yeni deger ve
tutumlar gelistirmesini saglamasi, 6&rencilerin kendi goriis ve diistincelerini degerlendirmelerini
saglamasi, Ogretimde analiz, sentez ve degerlendirme gibi yiiksek biligsel amaglarin
kazandirilmasini saglamasi, ahlaki gelistirerek 6grencilere iy1 bir karakter kazandirmasi ve
ogrencilerin sozel iletisim ve etkilesim becerilerinin gelismesini saglamasi agilarindan ¢ok
yararli bir yontemdir. Fakat bu yontemin etkili olmasi i¢in 6gretmenin onceden hazirlikli
olmas1 lazimdir. Soracagi sorulara Onceden ¢alismalidir. Sorular1 6grencilerin dikkatini
dagitmadan ne zaman, nasil soracagimi iyi ayarlamalidir. Bazen bu yontemin uygulanmasi

uzun zaman alabilir ve sinifta gereksiz tartigmalara yol acabilir.*®

Sokratik yontem, 6zellikle ahlak egitiminde 6grencilerin kendi kendini degerlendirerek
dogruyu bulmalarma ve karakterlerinin iyi yonde gelismelerini saglamasinda ¢ok etkilidir. Bu

yiizden Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde sikca kullanilan bir yontemdir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde Sokratik yontem, ahlaki problemleri 6grenciye
yonelterek kendine gore cevaplar bulmasinda, kendi dogrularini olusturmasini saglamasinda
ve sonunda evrensel dogrulara ulagsmasini saglamada etkili bir yontem olarak
kullanilmaktadir. Ozellikle miiltimedya olanaklariyla desteklenmis ortamlarda gorsel ve isitsel
elemanlarin etkisiyle etkilesimli ortamlar olusturularak konuyla ilgili yeni problemler sokratik
yontemle c¢oziime kavusturulabilir ve bu sonuclarin ¢ikarildigi konularin benimsetilmesi
saglanabilir. Ornegin ayet ve hadisler kullanilarak olusturulacak etkilesimli ortamlarda
ogrencilere yoneltilecek sorularla bu yontemin kullanilmas1 Kur’an ve siinnete 6grencilerin
bakisin1 degistirecegi gibi onlar lizerinde diislinmeyi saglayacagindan dersin amacima

ulagsmasini da saglayacaktir.

2 Ahmet Saban, age.,s.251.
5 Ahmet Saban, age.,s.253.
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III. PROJE CALISMASI YONTEMI

Projeler, 6grencilerin genellikle somut bir iiriine ulasmak i¢in tek basmna veya kiigiik
gruplar halinde bir gorev iizerinde uzun bir siire bireysel veya birlikte yaptiklari ¢alismalardir.
Genel amaci, 6grencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalarina yardim etmek ve onlari
baskalartyla isbirligi igerisinde calismaya motive etmektir. Projeler o6grencilerin kendi
kendilerine 6grenmesine ve 6grenmeye motive olmalarma yardimei olur. Proje caligmalarinin
basarili olmas1 i¢in belli bir kavram, tema veya konu etrafinda projelerin yogunlagmasi

gerekir.**

Projeler bireysel olmaktan 6te gruplar halinde yliriitiiliirse daha basarili olur. Ciinkii bu,
ogrencilere birlikte ¢caligma bilinci kazandirir. Proje ¢aligmalar1 68rencilere pratik deneyimler
kazandirmasi, okulda Ogrenilen bilgilerin gercek hayatta sinanmalarma imkan tanimasi,
ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini arttirmasi, ilgi alanlarini gelistirmesi, kendi baglarina
karar alabilmelerini saglamas1 ve Ogrencileri kendi 6grenmelerinden sorumlu tutmasindan

dolay1 ¢ok yararli bir yontemdir.®

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde performans ve proje Odevleri verilerek
ogrencileri proje ¢alismasina davet etmek 6nemli sonuglar verir. Glincel egitim sisteminde
artik performans ve proje ddevi vermek bir zorunluluk haline getirilmistir. Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersinde 6zellikle hac, ahlak, Ramazan gibi konularda verilecek proje ddevleri
maket, roportaj, zaman haritasi, grafik ve panolar vb gibi alanlarda gesitli calismalar seklinde
olabilmektedir. Boylelikle 6grencilerin kendi kendilerine 6grenmeleri saglanmakta ve hayal

giiclerini zenginlestirerek derse ve dgrencilere ¢ok degerli katkilarda bulunulmaktadir.

IV. BEYIN FIRTINASI YONTEMIi

Beyin firtinas1 yontemi; bir gruba ait 6grencilerin acik fikirli olarak bir konu, olay veya
problem durumu hakkinda diistinmelerini ve mantikli olup olmadig1 endisesine kapilmadan
olabildigince c¢ok sayida fikir iiretmelerini istemek olarak tanimlanabilir. Temel amag,
ogrencilerin yaratici diistinme becerilerini pratik etmelerini saglamaktir. Bu yontemin basarili

olmasi i¢in 6grencilerin biitiin fikirlerinin elestirilmeden kabul edilmesi gereklidir.66

Beyin firtinas1 stratejisi, 08rencilerin 6zellikle yaratic1 ve orijinal fikirler liretmelerine
yardime1 olmak amaciyla gelistirilmis bir 6gretim teknigidir. Beyin firtinasi, belli bir konu

veya probleme iliskin 6g8rencilerin fikirler veya segenekler gelistirmelerine olanak saglar.

4 Ahmet Saban, a. ge., s. 255; Ozcan Demirel, Egitimde Program Gelistirme, PegemA Yayncihik, Ankara,
1999, s. 54.

5 Ahmet Saban, a.ge.,s. 257, Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 67.

% Ahmet Saban, age.,s.258.
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Boylece dgrencilerde yaratici diisiinmeyi gelistirir. Ogrencileri motive eder, farkli goriislerin
olabileceginin kabuliinii saglar, 68rencileri kaynastirir ve kolay bir yontemdir. Fakat her
ogrenciyi ayr1 ayr1 degerlendirmek oldukg¢a zordur. Ogrencilere yapici elestirilerde bulunma

firsat1 pek diismez ve 6grenciler arasi koordinasyon saglanamazsa zararli bir hale gelebilir.”’

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde ¢esitli konularda bir¢cok soru olusturularak
ogrencilere beyin firtinast teknigi etkili bir sekilde uygulanabilir. Miiltimedya olanaklar1
kullanilarak olusturularak etkilesimli ortamlarda 6grencileri motive eden cesitli aktivitelere
(slayt, ses, goriintii vb) yer verilerek biitiin 6grencilerin katilimi saglanabilir ve onlardan ¢ok
cesitli fikirler alinarak 6gretmen rehberliginde ortak bir sonuca ulasilabilir. Kur’an ayetleri ve
Hadis-1 Serifler kullanilarak uygulanacak beyin firtinasi yontemi yiice Allah’mm “Hig

diistinmez misiniz?” sorusuna egitimde verilecek en 1yi cevap olacaktir.

V.ROL OYNAMA (DRAMATIZASYON) YONTEMI

Rol oynama yontemi, 6grencilerin kendi duygu ve diisiincelerini baska bir kimlige
biiriinerek ifade etmelerini saglayan bir 6gretim yontemidir. Bu yontemde ders konusu ile
ilgili fikir, durum, sorun ya da olay, bir grup 6grenci tarafindan yine bir grup 6grenci 6niinde
dramatize edilir. Bu yontem sayesinde 6grenciler baskalarmin roliine biiriinerek onlarin nasil
disiindiiklerini, nasil hissettiklerini ve nasil davrandiklarmi anlamaya caligirlar. Esas amac,
ogrencilerin belli durumlara iligkin olarak kendi duygu ve diislincelerini anlamalarina yardim

etmek ve kendilerini ¢evreleyen sosyal diinya hakkinda bir anlam olusturmalarini saglamaktir.®®

Ogrencilere empati kurmay1 ogrettigi, kendi duygu ve diisiincelerini agiklama firsati
verdigi, Ogrencilerin yaraticiliklarint gelistirdigi, sosyal iligkilerini gli¢lendirdigi ve eglenceli
olmast sebebiyle yararli olmasma ragmen, uzun zaman almasi, baz1 karakterlerin
canlandirilmasmin gii¢ olmasi1 ve her 6grencinin canlandiramamasi, kotii bir role biiriinen

6grencinin diger dgrenciler tarafindan alaya almmasi gibi nedenlerden dolayr etkisiz de olabilir.*’

Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde bazi1 ahlaki prensipleri 6grencilere
benimsetmek maksadiyla bu prensiplerin vurgulandigi kiicliik skeg, piyes ve oyunlar
oynanabilir. Bu yontemle gercek hayatin kii¢iik bir uygulamasi yapilarak ahlaki davranig
kaliplar1 daha da somutlastirilarak 6grencilere benimsetilebilir. Miiltimedya olanaklar1 ses,
resim, ve dekor malzemeleri seklinde kullanilarak bu yontemi daha etkili ve ilgi ¢ekici hale

getirebilir.

7 Ahmet Saban, a.g.e., s. 260-261.
8 Ahmet Saban, age.,s.262; Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 72.
% Ahmet Saban, age.,s.263.
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VI. ORNEK OLAY iNCELEMESi YONTEMIi

Ornek olay incelemesi ydntemi, dgrencilerin ger¢ek hayatta karsilasilan sorunlu bir
olayr smif ortaminda ¢6zmeleri esasina dayanan bir yontemdir. Bu yontemde 6grencilerin
sorunlu bir olaya aktif olarak katilmalari ve sorunlu olaym nedenleri hakkinda fikirler ve
¢Oziim Onerileri liretmeleri istenir. S6z konusu olan sorunlu olay gercek ya da hayali olabilir
ve genelde yazili bir materyaldedir. Bazen 6grencilerin kendilerinin sorunlu bir olay1 kaleme
almalar1 da istenebilir. Bu yontemde 6grencilerin sorunlu olayi tartisip ¢6ziime kavusturmalari

beklenir.

Ornek olay incelemesi yontemi, o&grencilerin kavrama, analiz etme, sentezleme,
degerlendirme ve yorumlama gibi bir¢ok yeteneklerini gelistirmelerini saglar. Onlarin birlikte
calismalarin1 saglayarak sosyal iligkilerini gelistirir. Diislinme ve problem ¢dzme yetilerini
gelistirir. Ogrenci merkezli bir dgretim saglar. Fakat her konuyla ilgili érnek bir olay
bulmanin zor olmasi, bu olaym ¢Oéziimiiniin uzun zaman almasi ve kalabalik smiflarda

uygulama imkaninin olmamasi nedeniyle etkili olamayabilir.”

Gergek hayatta karsilasilmis ya da karsilasilabilecek herhangi bir olay, 6grencilerin
gecmis hayatlarinda yasadiklar1 tecriibelerden de yararlanilarak Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinde oOzellikle ahlak, ibadet gibi konu alanlarinda smif ortamina sunularak
kullanilabilir. Ornek olarak secilen olay hikaye sekline getirilerek sonucu verilmeden
ogrencilere ¢oziim yollar1 aratilarak beyin firtinas: teknigiyle birlikte kullanilabilir. Bu olay
Oykiilestirilmis sekliyle miiltimedya olanaklar1 kullanilarak 6grencilere slayt, grafik, resim,
karikatiir gibi aracglarla sunuldugunda bu metot daha etkili hale getirilebilir ve boylelikle daha
cok 6grenci 68renme ortamina alinarak ¢ok etkili bir egitim-6gretim saglanabilir. Din Kiiltiiri
ve Ahlak Bilgisi derslerinde kotii aligkanliklar ve davranislar, namaz, orug gibi ibadetler vb.
konularla ilgili bircok 6rnek olay bulmak miimkiindiir. Onemli olan bu olay1 égrenci
seviyelerine uygun bir sekilde kurgulayip miiltimedya olanaklariyla gorsel ve isitsel olarak

onlara sunarak motivasyon saglamada kullanilan beceridir.

VII. GOSTERI (DEMONSTRASYON) YONTEMI

Gosteri yontemi, bir seyin bir uzman tarafindan 6grencilerin 6niinde nasil yapilacaginin
gosterilmesi esasina dayanir. Temel amaci, 6grencilere bir seyin ustaca ve en uygun bir
sekilde nasil yapilacagm Ogretmektir. Ozellikle beceri isteyen derslerde veya konularm

anlatiminda kullanilir.

7" Ahmet Saban, a.ge.,s.268; Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 80.
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Gosteri yontemiyle ogrenciler hem gorerek hem de isiterek 6grenme imkani elde
ederler. Ilgi ve dikkat geker, beceri kazanimi saglar ve teorik bilgileri uygulama imkani verir.
Kelimelerin yetersiz kaldig1 pratik konularin anlatiminda etkili bir yontemdir. Fakat kalabalik
siniflarda uygulamasinin zor olmasi, zaman kaybettirmesi, 0gretmenin ¢ok fazla ugras sarf

etmesinden dolay1 uygulanmasi smirl bir ydntemdir.”!

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde beceri gerektiren en 6nemli iinite “Namaz
Ibadeti” {initesidir. Bu iinitede namaz, abdest, ezan gibi konular belli hareketlerin siralanisma
gore, kendine 0zgii sekillerde ve adabma uygun olarak yapildigi i¢in gdsteri yontemi
kullanilmadan son derece siradan bir ders islenisiyle amaca ulasilamaz. Bu yiizden bu
ibadetleri gosteren canli bir kisi veya sanal ortamda film, slayt, resim veya grafikler bu
konularin anlatiminda kullanilmahdir. Ozellikle miiltimedya olanaklarmnin gorsel ve isitsel
olarak sunuldugu sunular ve etkilesimli filmler Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi
ogretmenleri tarafindan kesinlikle kullanilmalidir. Ancak bu sekilde iinite amacina ulasabilir.
Ayrica miimkiinse gezi yoluyla bir camiye 6grenciler gotiiriilerek buradaki manevi ortamda
ogrencilerden abdest ve namazi uygulamali olarak alabilmek son derece olumlu sonuglar

vermektedir.

VIII. GEZi VE GOZLEM YONTEMIi

Gezi ve gozlem yontemi, belli 6gretim amaglarinin karsilanabilmesi i¢cin 6nceden
hazirlanmig bir plan cercevesinde belli olaylarm veya durumlarin gercek diinyada
incelenmesine yonelik olarak gerceklestirilen biitiin faaliyetlerin yapilmasidir. Diger bir
deyisle bu yontemle egitim acisindan ilging yerlere (kiitiiphane, miize, fabrika, ibadet yerleri,
mesire yerleri vb.) okul tarafindan ziyaretler diizenlenir. Etkili olmasi i¢in gezilecek yerin ¢ok
1yl saptanmasi, Ogrencilerin ilgisini ¢ekmesi, dnceden bir hazirlik ve planlama yapilmasi ve

gezi sirasinda 6grencilerle cok sikga iletisim kurulmasi gereklidir.

Bu ydntem sayesinde yasayarak Ogrenme prensibi gercek olur. Ogrenciler yakin
cevrelerini tanimis olurlar. Konuya olan ilgiyi arttirir ve motive eder. Ogrenmeyi daha anlamli
ve kalic1 yapar. Ortak 08renme tecriibesi yaratir ve gercek hayati gosterir. Fakat kaza ve
tehlikelerle karsilagsma tehdidi, pahaliya mal olabilmesi, disiplin problemlerinin ¢ikabilmesi

ve iyi planlama yapilmadiginda ¢ikabilecek bir siirii sorun bu yontemi smirlandirir.”?

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde yasayarak 6grenme prensibine uygun olacak

sekilde cevrede bulunan cami, kilise, miize vb. gibi dini mekanlara yapilan geziler

" Ahmet Saban, age.,s.269.
2 Ahmet Saban, a. ge.,s. 272.
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ogrencilerin hayat tecriibelerine, genel kiiltiirlerine ve konunun benimsetilmesine 6nemli
katkilar saglamaktadir. Buralarda miimkiinse cesitli ibadetleri (namaz, abdest vb.) uygulamak;
gorevliler, ziyaretciler veya diger insanlarla roportajlar ve sohbetler yapmak Din Kiiltiirii ve

Ahlak Bilgisi dersine 6nemli katkilar yapar.

IX. SORU-CEVAP YONTEMI

Sorular sorarak konunun kavratilmasi esasmna dayanan bir Ogretim yontemidir.
Ogretmenin egitimi verimli bir sekilde siirdiirebilmesi, saglikli bir degerlendirme yapabilmesi
ve 6grencilere elestirel diistinme becerileri kazandirabilmesi i¢in soru sorma becerisine sahip
olmasi1 gerekir. Dogru soru, dogru diistinmeyi ve dogru cevap vermeyi saglar. Bunun yaninda

ogrencilere de dogru soru sormay1 6gretmek ¢ok dnemlidir.

Sorularin 6nceden hazirlanmasi dgretmenin isini kolaylastirir. Ogretim siireci de yeni
sorular1 beraberinde getirebilir. Bu yontem, diisiinmeyi ve konusmay1 6zendirmesi bakimindan

oldukga dnemlidir. Ogrenciler bu yontem sayesinde diisiinmeye ve 6grenmeye yonlendirilir.”

Ogretmenler diizenli olarak dort temel diisiinme bigimini giideleyici soru sorarlar.
Bunlar; hatirlama, degerlendirme, akil yiiriitme (neden gosterme) ve yaratici diisiinmeye
yonelik sorulardir. Hatirlama tipli sorular en ¢ok sorulan sorulardandir. Bu sorulara gore
ogrencinin Onceki tecriibeleri, bilgileri veya onceden islenen konularm 6grenci tarafindan
hatirlanmas1 beklenir. Neden gosterme ve agiklama etkinliklerini beraberinde getiren sorular
akil yiiriitme sorularidir. Belli bir olay arkasindaki deger yargisin1 bulmaya yonelik sorular da
degerlendirme sorular1 kategorisine girer. Ogrencinin hayal giiciine hitap eden, ondan yeni

yollar, gériisler bulmasini isteyen sorular da yaratic diisiinmeye dayali sorulardir.”

Ogrenciye sorulan soru basit ve akici bir dille sorulmali, grencinin soruyu anlamasi
saglanmalidir. A¢ik olmayan, karisik, 6grencinin bilmedigi kelimelerin gectigi sorular onun
soruyu anlamamasma ve dolayisiyla cevap verememesine yol acar. Sorular Og8renciyi
disinmeye yonlendirmelidir. Kitapta bulunan bilgileri sormak 6grencinin diisiinme yetisini
gelistirmez. Sorular dgrencinin seviyesine, yasina ve bilgisine uygun olmalidir. Ogrencinin
cevaplayamayacagi sorular sormak onu utandirir ve gerilime diisiirlir. Ayrica sorular konuyla

ilgili olmal1 ve konunun anlasilmasina yonelik sorulmalidir.”

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuya baslangi¢ amacli hazirlik sorular,

Odevleri ve konu sonunda degerlendirme amacli sorular derste mutlaka yerini almaldir.

® Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 65.
74 Barbara Clark, Groving up Gifted, Macmillan Publishers Co., New York, 1992, 4th Edition, s. 77-80.
® Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 66.
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Ayrica bu sorular ¢alisma kagitlariyla biitiin 68rencilere yayilirsa daha da etkili olur. Bu
calismalar smavlarda da Ogrencilerin notlarmi yiikseltir. Ders esnasinda geri doniit alma
amacli kisa sorular da 6grencilere yoneltilmelidir. Unite sonlarmda miiltimedya olanaklarinimn
kullanildig1 etkilesimli bulmacalar, {inite aralarinda ayet ve hadisleri kullanarak diisiinmeye
yonelik sorular, cesitli ¢izgi film kahramanlarmi vb. kullanarak yapilan soru diizenekleri
ogrencilerin derse olan konsantrasyonlarmi olumlu yonde etkileyecek, basari ve verimi

arttiracaktir.

X. GRUP CALISMASI YONTEMI

Smiftaki 6grenci sayisina gore en az iki, en ¢ok sekiz ile on kiginin bir araya gelerek
aym konu iizerinde ortak amaglarla yaptiklari ¢alismaya grup caligmasi denir. Ogrenci
merkezli egitimin temel ilkelerinden birisi Ogrencilerin grup halinde calisma aliskanligi
kazanmalaridir. Bu teknikle 6grencilerin dil, diisiinme, fikir liretme vb. becerileri gelisir;
ayrica ogrenciler paylasmay1 6grenirler.

Grup caligmalarini sinif i¢cinde uygularken her grubun tartigma yapabilmesi i¢in 10 ya
da 15 dakikalik belli bir siirenin ayrilmasi, grup sézciisiiniin konuyu sunmasi, sézcii grubunun
goriisiinii agikladiktan sonra siniftaki diger Ogrencilerin onlara sorular yoneltmeleri ve
boylece smifta tartismaya yer verilmesi gerekir. Grup calismalarinin yam swra smiflarda
miinazara (savl tartisma), panel, acik oturum, forum, sempozyum (sunulu tartisma) ve zit

panel gibi grupla tartisma etkinliklerine de yer verilebilir.”®

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde de cesitli konular tartisma yontemi de
kullanilarak 6grenci gruplarina konularmn dagitilmas:1 yoluyla Ogrencilere anlattirilabilir.
Burada 6gretmenin rehberligi ¢ok dnemli bir yere sahiptir. Ogretmen dgrencileri iyi dinlemeli,
gerekli yerlerde ac¢iklamalar yaparak dgrencilere yardimer olmaly, kisir cekisme ve sertliklere
izin vermemelidir. Bu noktada Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin miiltimedya
olanaklarmi kullanarak hazirlamis oldugu bilgi yarismalarini (sunu, grafik vb. seklinde) simif
ortaminda uygulamalar1 6zellikle y1l sonuna dogru ¢ok eglenceli ve 6nemli bir degerlendirme
calismasi olabilir. Ayrica sinif ortami disinda 6grenci gruplarina verilecek ¢esitli projeler de

onlarin birlikte ¢alisma bilincini gelistirecek etkili bir calisma olacaktir.

XI. TARTISMA YONTEMIi

Tartigma yontemi; dinleme, sorgulama, fikir aligverisi ve bir konuyu degerlendirme gibi

etkinlikleri igerir. Ogrencileri okuduklar1 ve dgrendikleri konular {izerinde diisiinmeye iten,

% Ozcan Demirel, a.g.e., s. 54.
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anlasilmayan konularin agiklanmasina yarayan bir yontemdir. Konu hakkinda sorular sormaya
ve dolayisiyla diisiinmeye tesvik ettigi icin 6grenilenlerin i¢sellestirilmesine yardimci oldugu
kabul edilir. Bireylerin biligsel gelisimlerini saglamak i¢in en 1yi yollardan birisi de onlarin bir
konu hakkinda diistinmelerini, fikir tretmelerini ve bu diisiincelerini rahatlikla ifade
etmelerini saglamaktir. Ogrenci merkezli egitim i¢in ¢cogunlukla kullanilabilecek ydntemler

arasindadir.”’

Tartisma yontemi Ogretmenin, konunun Ogrenciler tarafindan nasil kavrandigini
gormesine yardimc1 olur. Ogrencilerin 6n bilgilerinin harekete gecirilmesi ve konularmn
hayatla iliskilendirilmesi i¢in iy1 bir firsat verir. Ayn1 zamanda 6grencilerin bir konu lizerinde

derinlemesine diisiinmesine yardimei olur.”

Tartisma yontemi miinazara, panel ya da forum sekillerinde uygulanabilir. Iki ekibin bir
konuyu ele alarak dinleyiciler ve jliri 6niinde iki karsi tezi savunmalar1 miinazara seklinde
tartigma yoOntemidir. Bu yOntemde savunulan tezin kazanilmasi ve kaybedilmesi soz
konusudur. Ogrencilerin goriislerini diizenli ve anlasilir bigimde agiklamalarini, konular1 gok
yonlii kavramalarmi, karsit goriisleri ¢iliriitmek ic¢in bilgilerden yararlanmalarini saglar. Hem

bireysel hem de grupla 6n hazirlik gerektirir.”

Bir grubun iiyeleri belli bir konu ya da sorun iizerinde arastirma yaparlarsa bu panel
seklinde yapilan bir ders olur. Ogrenciler bulduklar1 verileri incelerler ve 6n hazirliktan
yararlanarak gorislerini sirayla agiklarlar. Konusmacilara bagskan (6gretmen ya da akran) esit

siire verir. En son bolimde gretmen konuyu tiim smifa sunar ve agiklar.*

Forum seklinde tartigma yontemindeyse kiiciik bir grup 6grenci diger 6grencilere bilgi
verir. Sunumun sonunda dinleyiciler konusanlara konuya iligskin sorular yoneltirler. Kendine
soru yoneltilen 6grenci o sorunun cevabini verebilecek en yetkili kisi olarak agiklamalarda

81
bulunur.

Tartisma yontemi Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6gretmen rehberliginde
cesitli yarigmalar, miinazara ve paneller seklinde 6grencilerin 6rgiitlenmesiyle diizenlenebilir.
Bu caligmalara gorsel ve isitsel bazi miiltimedya olanaklar1 da kullanilirsa 6grencilerin en {ist
gilidiilenme seviyesinde ¢aligmalara istirak edebilecegi muhakkaktir. Fakat bu tartigmalarda

Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi 6gretmenti etkili bir rehber olabilmek i¢in dnceden hazirlanmali,

" Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 69.

"8 Yiiksel Ozden, Egitimde Yeni Degerler Egitimde Déniisiim, PegemA Yaymecilik, Ankara, 2008, s. 122.
" Oguz Erbil-vd., a.g.e., s. 70.

%0 Leyla Kiigiikahmet, Ogretmenlik Meslegine Giris, Nobel Yaym Dagitim, Ankara, 2003, s. 124.

¥1 Leyla Kiigiikahmet, a.g.e., s. 125.
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tartigmay1 1yi yonlendirerek istenen sonuca ulastirmali ve gereksiz ¢ekisme ve sertliklere izin

vermemek i¢in dikkatli olmalidir.
B. EGITIM-OGRETIMDE GORSEL VE ISITSEL MATERYAL KULLANIMI

Gilintimiizde egitim-6gretim, 6gretmen eksenli olmaktan ¢ok 6grenci merkezli bir yone
dogru kaymaktadir. Bu kayma, 6gretmenin anlatmasindan ¢ok 6grencinin anlamasma daha
cok Onem verilmesine neden olmus ve O8renci odakli e§itim anlayiglar1 ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Bu egitim anlayislarinda konu anlatiminda kullanilan yontemler ve materyaller en

Onemli inceleme alani olmaktadir.

Ogrencinin anlamasima yonelik faaliyetler igerisinde kullanilan 6gretim metodu disinda
bu metodu kullanirken yararlanilan materyallerin de 6nemi vardir. Egitim teknolojisi denilen

Ozel bir alan materyal gelistirme zorunlulugundan dolay1 ortaya ¢ikmistir.

Egitim, bireyde kendi yasantis1 yolu ile kasithi ve istendik davranis degisikligi meydana
getirme siirecidir.** Bu siire¢ icinde teknoloji de elbette kullamlacaktir. Teknolojinin icinde
bulunan yontemler, makineler, islemler, sistemler ve siireclerin belirli bir diizende bir araya

getirilerek egitim alaninda kullanilmasi sonucunda egitim teknolojisi ortaya ¢ikar.®

Egitim teknolojisinin; kuramsal esaslar, hedef, 6grenci, insan giicii, yontem, ortam,
ogrenme durumlari ve degerlendirme olmak iizere sekiz 6gesi bulunmaktadir.** Bu 6geler tek
tek incelendiginde egitim teknolojisinin egitim uygulamalarinda ne kadar 6nemli oldugu
ortaya ¢ikmaktadir.

Egitim teknolojisi, davranig bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine dayali
olarak egitim ile ilgili ulasilabilir insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklari, uygun yontem ve
tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglar1 degerlendirerek bireyleri egitimin 6zel
amaglarina ulastrma yollarmi inceleyen bilim dahdir.* Diger bir tanima gére; insanin
bildiklerini bagkalarina nasil 6gretecegini kendi kendine sormasiyla ortaya ¢ikan ve kalici
bilgi vermek amaciyla Ogrenme-Ogretme siirecinde belirli yontemleri uygulayarak
yararlandig1 ara¢ ve gereclerin en etkin bir bicimde kullanilmasin1 amaglayan bir bilim
dahdir.® Egitim teknolojisi, 6geleriyle birlikte her gecen giin degismekte ve gelismektedir.
Bilgisayar, ved, televizyon ve uydu sistemleri, tele-iletisim ve bilgi islem sistemleri gibi

uygulamalar yeni teknolojik sistemlere 6rnek olarak gosterilebilir.

%2 Selahattin Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme, Meteksan A.S., Ankara, 1997, s. 12.
83 Cevat Alkan, Egitim Teknolojisi, An1 Yaymcilik, Ankara, 1997, s. 17.

$ Kamuran Cilenti, a.g.e., s.27.

% Kamuran Cilenti, a.g.e., 5.29.

8 Birol Vural, age.,s.25.

33



Materyal; malzeme anlamina gelir. Buradan bir yapitin hazirlanmasinda yararlanilan
tiim bilgiler, arag-gerecler ve kaynaklar anlasilir. Bir ders ile ilgili canli, cansiz, pratik ve
teorik bilgi ve varliklarin hepsi ders materyalidir. Seccade, konuyla ilgili bir film ya da
bilgisayarda konuyla ilgili hazirlanmig bir sunu Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin bir
materyali olabilir. Kisacas1 bir dersin ya da amacin hizmeti i¢in bulunan varliklarin hepsi

materyaldir. Her materyal bir varlik olabilir ama her varlik bir materyal olmayabilir.*’

Ogrencinin dgrenmesini etkileyen faktorleri agiklayan model ve kuramlar, 6gretimde
materyal kullanmanm 6nemini agik¢a vurgulamaktadir. Ogretmen nitelikleri degisik olarak
tanimlanabilir olsa da ortak olan 6ge, Ogretmenlerin Ogretimi etkinlestirmek amaci ile
materyal Uretmeleri ve kullanmalaridir. Buna goére bir 68retmen Ogrencilerini inceleyip
tanidiktan sonra onlara gore hedeflerini saptamali, hedef davranislar1 belirlemeli, buna gore
egitim durumlarmni saptayarak hedef davranisa gotiirecek yasantilar1 kazandirmaya calismali,
en son olarak da degerlendirmeleri yapmalidir. Bu isleri yaparken gerekli materyallerin
seciminde ve kullanilmasinda genis bir hayal giiciine ve titizlige sahip olmalidir. Ayrica
bilgisayar kullanabilmeyi bilmeli, egitsel yazilimlar1 taniyabilmeli, kullanabilmeli ve
ogrencilere bu konularda rehberlik etmelidir.

Egitim teknolojileri, neyi, kime, nasil, ne zaman ve nerede Ggretebilmeli sorularina
yanit vermede yardimci olmaktadir. Somut bir tabana dayali kavramlarm olusmasini
sagladigindan, bilgilerin anlamli kavramlar diizeni halinde yerlesmesini saglamaktadir.
Ogrencilerin konuya ilgi duymasmi saglayip, ¢alisma giidiisii olusturmaktadir. Egitim ve
6gretimin monotonlugunu gidererek 6gretmene de énemli destek olusturmaktadir.®® Buna
gore egitim teknolojilerinin kullanilma nedenleri siralanirsa:

1. Ogrenme-6gretme siireglerini daha verimli hale getirmek,

. Ogrenme-ogretme siireglerini bireysellestirmek,

. Ogrenmeyle ilgili uygulama ve siirecleri daha iyi diizenlemek,

. Egitim gereksinim ve imkanlari bilimsel arastirma konusu yapmak,
. Egitim kurumlarmni uygulamali hale dontistiirmek,

. Egitim programlarinda siirekliligi saglamak,

. Egitim personelinin etkinligini ve verimliligini arttirmak,

. Cevresel faktorleri diizenlemek,

O o0 N O W B~ W N

. Ogrenme-dgretme siireclerini dgrenci yeteneklerine uyarlamak,

87 Salih Usun, age.,s.8.
% Nazmi Simsek, Derste Egitim Teknolojisi Kullanimi, Nobel Yayin Dagitim, Ankara, 2002, s. 31.
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10. Ogrencilerin daha iyi 6grenmeleri ve gelismelerini saglamak,

11 Degerlendirme ve iletisim bilgisinde ustalagsma saglamak,

12. Ogrencilerin diisiinme konusundaki niteliklerini arttirmak,

13. Ogrencilerin problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmek,

14. Ogrencilerin ileri teknolojiyle tanisma firsat1 bulmalarmi saglamak,

15. Ogrencilerin 6grenirken kendilerini rahat hissetmelerini saglamak,

16. Okullarmn iiretim ve etkilerini arttrmaktir.*’

Ogretim materyalleri 6gretim ortaminda ¢ok 6nemli islevler yiiklenirler. Bazilari
Ogretmeni destekleyici olurken, bazilar1 da tamamen bilgiyi aktaran ana eleman
olabilmektedir. Farkli 6gretim materyallerinin 6gretim ortamindaki islevleri ve dnemi Edgar

Dale tarafindan olusturulan agagidaki 6grenme konisinde gosterilmektedir:

Gime

e
Isitme

70% Soyleme

Edgar Dak , Arofo-Lisead idEdoo's i Teachirg @ Bd ), Holt, Rikehart, and st 12530,

Sekil 1: Ogrenme Konisi’’

Bu koninin dayandigi ilkeler sunlardir:

1. Ogrenme islemine katilan duyu organlarimizin sayis1 ne kadar fazla ise, o kadar iyi
Ogreniriz ve 6grenmelerimiz o kadar kalici olur.

2. En iyi 6grendigimiz seyler, kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.

3. En iyi 6gretim soyuttan somuta ve basitten karmasiga dogru gidilendir.”’

% Birol Vural, a.ge.,s.46.

%0 Edgar Dale, Audio-Visual Methods in Teaching, The Dryden Press, New York, 1950, 3rd Edition, s. 86;
http://www.cals.ncsu.edu/agexed/sae/ppt1/sld012.htm, 18/07/2008, 20:30.

! Kamuran Cilenti, a.g.e., s. 57.
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Buna goére insanlar okuduklarmin %10’unu, isittiklerinin %20’sini, gordiiklerinin
%30’unu, hem goriip hem isittiklerinin %350’sini, sdylediklerinin (anlattiklarinin) %70’ini ve
yapip sdylediklerinin %90’ m1 hatirlamaktadir.”® Ders materyalleri, dgrencilere daha fazla
duyu organi kullanma sans1 vermektedir. Sonugcta, ders i¢inde materyal kullanmanin 6neminin

ogretimde ¢ok fazla oldugu anlasilmaktadir.

Egitim materyallerinin en etkin kullanilma amaclari, 6gretilecek igerigin soyuttan
somuta dogru asamalandirilmas: ve Ogrencinin birden fazla duyu organma hitap etmesini
saglamaktir. Ornegin, Piaget’e gore ilkdgretim cagindaki cocuklar somut islemler
donemindedir. Bundan dolay1 da bu donemdeki c¢ocuklara kazandirmak istedigimiz
davranislar i¢cin hazirladigimiz ders igerigi, onlarin bes duyu organma hitap edecek 6zellikte
somut materyallerle desteklenmis olmalidir. Erikson’un psiko-sosyal gelisim kuramima gore
6-12 yagslar arasinda cocuklar yetiskinlerin kullandig1 aletleri kullanmaya calisirlar (kartondan
maket yapma, basit aletleri tamir etme vb.). Bu durum desteklenince ¢ocuk basar1 duygusunu

tadar. O nedenle 6grencilere egitim ortaminda bu tiir firsatlar tanmmalidir.”

Ogretim teknolojisi alaninda yapilan ¢alismalara gore 6grencilerin %83’{i gorme, %11’
isitme, %3,5°1 koklama, %1,5’1 dokunma ve %]1°1 tatma duyulariyla edinilen yasantilar
yoluyla 6grenir.94 Iyi bir dgretim i¢in dgretmenlerin dgrencilerin bu yonlerini tespit ederek
ders materyallerini gelistirmeye ¢alismasi lazimdir.

Bireysel o0Ogretim teknolojileri, derslerde Ogretmenler tarafindan kullanilmaya
baslandikca gelismeler ve yeni fikirler birbirini takip etmistir. Giiniimiizde Ogrenci
motivasyonunu derste en fazla arttiran sey materyal kullanimidir ve bunu fark eden egitim
diinyasi artik bireysel 6gretim teknolojilerine daha ¢ok 6nem vermektedirler. Bireysel 6gretim
teknolojileri egitime ve 6grenciye su imkanlar1 saglamaktadir:

1. Ogrenci, 6grenme hayatinda gergek maksadini ve 6grenmenin anlamini kavramaktadir.

2. Ogrenciye maksimum diizeyde dgrenme saglamakta, basarisini arttirmaktadir.

3. Ogrenciler grup 6grenimine kiyasla daha hizli ve daha iyi 6grenmektedirler. Ciinkii
her bir bireyle tek tek ilgilenilmektedir.

4. Ogretmen zamanini bilgi aktarmaktan daha ¢ok anlamli olan danismanlik, planlama,
denetim ve degerlendirme islevlerini ger¢eklestirme etkinliklerinde kullanmaktadir.

5. Ogrenciye segcme hakki dogmaktadir. Bdylece kendi ilgi gruplarma katilabilmektedir.

%2 Kamuran Cilenti, a.g.e., s. 52. .

% Tugba Yanpar Sahin-Soner Yildirim, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Am Yaymcilik, Ankara,
1999, s. 13-14.

% Akif Ergin, Ogretim Teknolojisi: Iletisim, PEGEM-Personel Egitim Merkezi, Ankara, 1995, s. 66.
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6. Ogrenciye yalniz ya da kiiciik grupla bagimsiz ¢alisma imkami saglamaktadir.
Ogrenci 6gretmeninin vermis oldugu materyalleri (¢alisma kagids, bilgisayar programi, resim
vb) evinde tek basma veya arkadaslariyla degerlendirmektedir.

7. Ogrencide yiiksek beklenti, sorumluluk, bagimsiz ve elestirel diisinme aliskanlig1
gelistirmektedir.

8. Ogrencinin derslik disinda tiim ilgili konularla ilgilenmesini tesvik etmekte;
kaynaklardan yararlanma imkan1 vermektedir.

9. Ogrencinin kendi kendini kontrol etmesi, kendi 6zgiin amaglarmni belirlemesi, kendi
problem ¢ozme siireclerini denemesi ve kendi eylemleriyle digerlerinin eylemlerini koordine
etme deneyimi kazanmasina imkan vermektedir.

10. Cesitli kaynaklardan yararlanilmasi, 6grenciyi aktif olarak ise kosmasi ve optimum
diizeyde yetistirmesi nedeniyle Ogretimde etkililigi arttirmakta dolayisiyla egitimin

gelismesine katkida bulunmaktadir.”

Bireysel 6gretim teknolojileri; 6grencinin kendi kendine 6grenmesini saglayan, kendi
icerisinde biitiinliigli olan ve birbirlerini islevsel olarak tamamlayan modiillerden olusan
modiiler 6gretim, 6grencinin 0grenme siirecine etkin bir bicimde katilmasini, bireysel
o0grenme hizina gore ilerleme kaydetmesini ve 6grenme sonucunun aninda kontrol edilmesini
saglayan programli o6gretim, bilgisayar imkanlarinin derslerde kullanilmasini saglayan
bilgisayar destekli ogretim ve 0gretimde cografi mekanlar1 kaldiran uzaktan egitim olmak
iizere dort cesittir.”

Araclarla desteklenen 6gretim, hem Ogretmen hem de Ogrenciler yoniinden pek ¢ok
kolaylik ve yarar saglamaktadir. Gorme ve isitme araglarinin faydali oluslarinin temel sebebi,
bu araglarin etkiledigi duyu organi yoluyla bir yasant1 ortami saglamalaridir. Bu yasanti, birey
icin yeni olabilecegi gibi dnceden de yasanmis ve hatta unutulmus olabilir. Bu araglar, gorme
ve isitme yoluyla, yalniz kelimelerle yapilabilecek etkiden daha kuvvetli ve canli etki yaparlar
ve unutulanlar: tekrar hatirlatmak suretiyle eski yasantilar1 tazeleme imkani verirler. Ogretim
materyallerini kullanmak onemli oldugu i¢in onlarmm se¢imi de cok dikkatli bir sekilde
yapilmalidir. Ayni sekilde o6gretmenler kendi materyallerini de hazirlayabilirler. Bu
materyallerin hazirlanmasinda da bazi ilkelere bagli olmak gerekir. Materyal se¢ciminde

ogretmenlere rehberlik edebilecek bir takim ilkeler sunlardir:

% Salih Usun, a.g.e., s. 16-17.
% Salih Usun, age.,s. 17.
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1. Arag ve gereglerin egitimde beklenen fayday1 saglamasi igin, her seyden dnce amaca,
yani konuya uygun araglarin se¢ilmesi ve yontemlerine uygun olarak kullanilmasi gerekir.

2. Ogretmenin hangi 6gretim kademesinde olursa olsun belli bir konunun dgretimine
gecmeden Once, hangi yontem ve araglar1 kullanacagi, diger deyisle 6gretimi nasil
destekleyecegi konusunda belirli bir hazirlik yapmasi gerekir.

3. Hedeflere uygun, ilgi ¢ekici, bilgiyi glivenilir ve dogru bir sekilde aktaran, kaliteli,
etkili, 6grenci diizeyine uygun, kullanilabilir (6gretmenin kullanabilmesi, fiziki ve ekonomik
kosullar vb.) ve grubu yonlendirebilecek materyaller se¢ilmelidir.

4. Uygun arag secildikten sonra secilen ara¢ kontrol edilmeli ve en az bir kez denenmelidir.

5. Secilen aracgla kullanilabilecek 6gretim metodu belirlenmelidir.

6. Bireysel farkliliklar goz 6niinde bulundurulmalidir.””’

7. Secilen veya hazirlanan materyal 6grenci seviyelerine uygun olmalidir.

8. Ogretim materyali, basit, sade ve anlasilir olmalidir.

9. Ogretim materyali, dersin konusunu olusturan biitiin bilgilerle degil, 6nemli ve zet
bilgilerle donatilmalidir.

10. Ogretim materyalinde kullanilacak gérsel dzellikler (resim, grafik, renk vb.), materyalin
onemli noktalarin1 vurgulamak amaciyla kullanilmali ve asir1 kullanimdan kaginilmalidir.

11. Ogretim materyalinde kullanilan yazili metinler ve gorsel-isitsel 6geler, dgrencilerin
pedagojik 6zelliklerine (yas, cinsiyet, ilgi, hazir bulunusluk, tutum, kiiltiir vb.) uygun olmal
ve Ogrencinin gergek hayatiyla tutarlilik gostermelidir.

12. Ogretim materyali 6grenciye alistirma ve uygulama imkani saglamalidir.

13. Ogretim materyalleri miimkiin oldugunca gergek hayati1 yansitmalidir.

14. Ogretim materyalleri her grencinin erisimine ve kullanimma agik olmahdr.

15. Materyaller, sadece 6gretmenin rahatlikla kullanabildigi tiirden degil, 6grencilerin de
kullanabilecegi diizeyde basit olmalidir.

16. Zaman icinde tekrar kullanilabilecek materyaller dayanikli hazirlanmali, bir defalik
kullanimda zarar gérmemelidir.

17. Hazirlanan ogretim materyalleri gerektigi takdirde kolaylikla gelistirilebilir ve

giincellestirilebilir olmaldir.”®

%7 Salih Usun, a.g.e., s. 240-243.
% Tugba Yanpar Sahin-Soner Yildirim, a.g.e., s. 27-31.
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Ogretmenlerin dgretim materyallerinin hazirlanmasinda dikkat etmeleri gereken temel
ilkeler ise sunlardir:

1. Anlamhhk ilkesi: Bir malzeme ne kadar anlamli ise 6grenilmesi o kadar kolaydir.
Anlamli olan hece ve kelimeler anlamsiz olana gore daha kolay 6grenilir. Tabi ki burada
cocuga gore anlamli olan kelimeler onemlidir. Cocuk daha 6nce duydugu kelimeleri yeni
kavram ve konular1 6grenirken daha kolay baglanti kurar ve 6grenmesi kolaylasir. Anlamlar
ogretilirken resimler tek basina kelimelerden daha kolay &grenilir.”” Bu yiizden resim ve
kelime birlikte kullanilarak ¢agrisimlar yapilarak konu kolaylikla ¢ocuga kavratilabilir.

2. Bilinenden Baslama ilkesi: En iyi 6gretim somuttan soyuta, basitten karmasiga ve
bilinenden bilinmeyene dogru gidenidir. Ogretim materyallerinin hazirlanmasinda dnceden
bilinen ya da 6gretilenlerden yararlanmak, 6grenciye bildikleriyle yeni 6grendikleri arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar1 anlama kolayligi saglayacaktir.'® Ayrica kullanilan materyallerin
somut nesneler olmasi konunun kavranilmasina yardimci olacaktir.

3. Cok Ornek llkesi: Bir kavramim genisligini gostermek ve daha kolay anlasilmasini
saglamak i¢in ¢ok sayida Ornekler sunmak gerekir. Ne kadar somut 6rnek verilirse konu o
kadar kolay anlagilir.'"’

4. Gorelik Ilkesi: Ozellikler birbirine gore algilanir. Konu anlatiminda verilen 6rnek,
materyal ve sekiller 6grenci tarafindan birlikte degerlendirilerek, kiyaslanarak kavranir.
Mesela, 6grencinin daha 6nceden tanimadigi bir objenin biiytlikligl ya da kiigiikliigiine iliskin
bilgi vermek isteyen 6gretmen ayni alan iizerinde 6grenci tarafindan ¢ok iyi bilinen bir bagka
elemana da yer vererek yeni elemanlarin bu elemana gore algilanmasimni saglayabilir.'*

5. Secicilik Tlkesi: Algilama secicidir. Duyu organlari kendisine gelen onlarca uyaricidan
sadece zihnin yonlendirdigi uyaricilar: algilar. Bu yiizden 6gretim materyallerindeki dnemli
elemanlar1 dikkati en ¢ok cekecek sekilde yerlestirmek gerekir.103

6. Tamamlama Ilkesi: insanda tam olmayan sekilleri tam olarak gorme yoniinde giiglii
bir egilim vardir. Ogretim materyallerinde bunun gibi degisik grafiklerle dgrencinin dikkati
cekilerek konu kavratilabilir. Ornegin asagidaki sekilde bulunan yarim daire insanlar

tarafindan karenin arkasindaki tam bir daire olarak algilanr.'**

% Akif Ergin, a.g.e., s. 68.
1% Nazmi Simsek, a.g.e., s. 71.
19T Salih Usun, age.,s.273.
192 {sa Halis, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Mikro Yayinlari, Konya, 2001, s. 217.
193 Salih Usun, age.,s.274.
1% Salih Usun, a.g.e., s. 274-275.
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Sekil 2: Yarim Dairenin Tam Algilamis

7.Fonun Anlamhihg ilkesi: Bir figiiriin algilanmasi sadece bu figiiriin o6zellikleri
yoluyla degil, bu figiirii ¢evreleyenlerin de araciligiyla olmaktadir. Bu yiizden figiir-fon
iliskisi 6gretim materyallerinin hazirlanmasinda ¢cok 6nemlidir. Gorsel ya da isitsel olsun
ogretim materyali diizenlerken iletilmek istenen mesaja uygun olarak figiire anlam katacak
fonlara yer verilmesi gerekmektedir.'” Dikkati figiir yerine kendisine ¢eken ya da figiirle

uyumsuz, gereksiz fonlar materyali koreltir.

8. Kapahlik ilkesi: Kapali figiirler acik figiirlere oranla daha iyi kavranir ve hatirlanir.
Kapal1 ¢izgilerin olusturdugu bir figiir etrafindaki acikliga gore daha kolay algllamr.]06 Bu
ylizden Ogretim materyallerindeki figiirlerin miimkiin oldugunca kapali ¢izgilerle
olusturulmasi gerekir.

9. Birlestiricilik flkesi: Algilama birlestirici ve biitiinleyicidir. Birbirleriyle benzerligi ve
yakinlig1 olan nesne ve olaylar iliskili olarak algilanirlar ve daha iyi hatirlanirlar. Birbirlerine
zamanda ya da alanda yakin goriinen nesneler, olaylar belli bir kategoriye ait olarak ya da
islevsel veya nedensel iliskideymis gibi algilanirlar. Bu ylizden bir 6gretim materyalindeki

figiirler belli bir hiza ve plana gore diizenlenmelidir.""’

10. Degismezlik Tlkesi: Onceden tanmnan nesneler algilanan cogu ozelliklerini
stirdiiriirler. Daha onceden bilinen, taninan nesnelerin algilama isleminde ¢cogu 6zelliklerini
siirdiirmesine algida degismezlik denir.'” Mesela, kusa benzetilmeye calisilan kotii bir resim
ogrenciler tarafindan kus olarak algilanir. Bu ilke geregince kolay ve ucuz ders materyalleri

yapilabilmesi miimkiindiir.
11. Derinlik Ilkesi: Derinligin algilanmasi gevresindeki figiirlere, durdugu yere ve

doldurulan alana gore etkilenir. Dogadaki varliklar bize yakinlarsa gercek Olciileri ve

renkleriyle goriiniirler. Aynmi1 varliklar bizden uzaklasirsa kiiciiliiyor ve renkleri soluyormus

195 Akif Ergin, a.g.e., s. 70.
1% Salih Usun, ag.e.,s.276.
197 Salih Usun, age.,s. 277.
198 {sa Halis, a.g.e., s. 219.
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gibi goriiniir.'” Bu yiizden dgretim materyali hazirlarken ayn1 boy nesneleri birbirinden uzak

cizerken daha kisa ve kii¢iik ¢izmeye 6zen gosterilmelidir.

12. Yenilik ilkesi: izlenmekte olan bir materyale yeni bir eleman eklendiginde dikkat o
elemanin iizerinde toplanir.''® Mesela, siyah beyaz objeler izlenirken renkli bir obje bu

objelerin yanina konursa biitiin dikkat onda toplanir.

13. Basitlik ilkesi: Dikkati gekmesi ve iizerinde tutmasi igin bir gorsel aracin elemanlari
karistk degil basit olmalidir. Gereksiz elemanlardan kaginmak ve basitge materyali

diizenlemek 6grencileri yormayacak ve stkmayacaktir.

14. Hedef Davrams Ilkesi: Kullanilacak ara¢ kazandirilmasi ongériilen hedef davranisi
olusturabilecek nitelikte olmalidir. Kullanilacak ara¢ ve materyaller dersin genel ve 6zel

hedeflerine ulastirabilmelidir.

15. Ogrenciye Uygunluk Tlkesi: Kullanilacak materyaller 6grencilerin 6zelliklerine (yas,
zeka, kiiltiir, tecriibe vb.) uygun olmalidir. Ornegin tarim bdlgesinde yetismis bir cocuga bir
konu anlatiminda 6rnekler, yetistirilen {Uriinler ve hayvanlarla ilgili verilirse ¢ocuk konuyu
daha kolay 6grenecektir.

Cagdas egitimin hedefi, bilgiyi iireten, kullanan, stirekli 6grenme aliskanlig1 edinmis,
yaratici nitelikli bilgi insanlarmi yetistirmektir. Cagdas egitimin en 6nemli unsuru bu ylizden
ogretmen ve teknolojidir. Hizmet 6ncesinde ¢ok iyi egitilmis, hizmet i¢cinde siirekli kendini
gelistirerek yeni bilgilerle donatabilen, diisiinen, arastiran, yeni teknolojileri kullanabilen,
isbirligi yapabilen, ekiple c¢alisabilen yaratici 6gretmen tipi ¢agdas egitimin en Onemli

111
unsurudur.

Stirekli gelisen teknolojiden okullarimizin yararlanmasi, yeni teknolojilerin egitim
alanina aktarilarak kullanilmasi egitim-6gretim kalitesinin yiikseltilmesi a¢isindan son derece
onem kazanmistir. Geleneksel ders arac ve gerecleri, ezberci egitim anlayist ile ¢agi
yakalayabilmek arttk miimkiin degildir. Egitimde ¢agdas teknolojinin kullanilmasi,
ogrencilerin daha kolay ve hizli 6grenmelerini; ayn1 zamanda 6gretmenlerin kendine giiven
duymalarini ve is doyumuna ulagmalarin1 saglayacaktir. Bu ylizden egitimde teknoloji biitiin

nimetleriyle kullanilmali, dersler ¢esitli materyaller ile desteklenerek islenmeye caligilmalidir.

19 Salih Usun, age.,s.278.
"% Salih Usun, a.g.e., s. 278-279.
" Birol Vural, a.g.e., s. 309.
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UCUNCU BOLUM
GUNUMUZ EGITiM DUNYASINDA YENI YAKLASIMLAR

A. YAPILANDIRMACI YAKLASIM (CONSTRUCTIVIZM)

Egitim diinyasinda her donem yeni fikirler olmus ve bazilari o donemi belirleyen egemen
fikir olmustur. Artik geleneksel olarak kabul edilen Davranis¢t Yaklasim bunlardan biridir.
Sadece belirli uyaricilara tepki vermeyle 6grenmeyi tanimlayan ve insan zihnini bir depo gibi
gorerek 6grenmenin nedenini a¢iklayan bu kuram giiniimiizde degerini yitirmistir.

Egitim diinyas1 siirekli olarak gelisim i¢inde olan dinamik bir diinya oldugu i¢in giin
gectikce yeni elestiri ve yaklasimlara sahne olmakta; dolayisiyla her donemde yeni kuramlar
ortaya ¢ikarmaktadir. Glinlimiiz egitim diinyasinda ortaya ¢ikan yeni kuramsa Konstriiktivizm
(Yapilandirmacilik)’dir. Aslinda biitiin bilimlerin anast kabul edilen felsefenin ortaya
cikardig1 bu yaklasim, egitim diinyasinda olduk¢a ge¢ bir zamanda yerini almigtir. Daha 6nce
sosyoloji ve antropolojide uygulanan Yapilandirmaci Yaklagim, pedagoji sahasinda 6grenci
merkezli gorlislerin popiiler olmasiyla birlikte egitim-68retimde zihnin koleligini hedef
almaktan kurtarmis ve onu 6zgiir birakmistir. Peki, giinlimiiz e§itim diinyasinin yeni hakim
kurami olan bu yaklagim nedir ve nelere dayanmaktadwr? Tarihi olarak nasil gelisim
gecirmistir?

Davranis¢ilar bireyin uyarict ve tepki arasinda meydana gelen zihinsel siireclerini
onemsememislerdir. Fakat birey, c¢evreden gelen wuyaricilara korii koriine tepki
vermemektedir. Her uyariciya verdigi tepkinin arkasinda idrak etme, sezme, diislinme ve
karar verme gibi birtakim zihinsel beceri ve siirecler de vardwr. Dolayisiyla bir birey
cevresinde tepki gosterecegi uyariciyt secgebilir ve bu uyariciya kendince anlamli buldugu bir
tepki gosterebilir. Bu acilardan bakildiginda zihin yetilerinin de katildigir yeni bir kuram
ortaya ¢ikmistir. Yapilandirmaci kuram diye adlandirilan bu kurama gore davranis¢ilarin 6ne
sirdiigli uyarici-tepki-pekistire¢ ticlemesi uyarici-zihin-tepki olarak yeniden formiile
edilmistir.'"?

Yapilandirmaci kuram, 6grencilere birtakim temel bilgi ve becerilerin kazandirilmasi
gerektigi goriisiinii inkar etmez; fakat egitimde bireylerin daha ¢ok diistinmeyi, anlamayi,
kendi 6grenmelerinden sorumlu olmayr ve kendi davranislarini kontrol etmeyi 6grenmeleri

gerektigini vurgular. Sonugta yapilandirmaci kuramin temelinde baskalarmin bilgilerini

"2 David C. Phillips-Jonas F. Soltis, Ogrenme, Perspektifler, Ceviren: Soner Durmus, Nobel Yayin Dagitim,
Ankara, 2008, s. 76.
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oldugu gibi bireylere aktarmak yerine, insanlarin kendi bilgilerini yine kendilerinin

yapilandirmasi gerektigi goriisii bulunur.'"?

Bireyin bilgiyi ¢evreden gelen uyaricilar: alarak kendi zihnindeki semalara gére yeniden
yapilandirmasi sonucu 6grendigini kabul eden Yapilandirmaci Yaklasim, bireyin bu bilgiyi;
gecmis yasantilary, birikimleri, degerleri, kiiltiirel 6zelligi ve 06znel yasantilarma gore
sekillendirip ona degisik anlamlar yiikledigini de savunur. Bilgi bu siirece goére zlimsenir.
Yapilandirmacilik kisaca oOgretimi, alan-veren iliskisinden kurtararak kesfeden-kesfettiren
iligkisi haline getiren bir yaklasimdir. Bu yoniiyle egitim diinyasinda yeni bir ¢igir agmaistir.
Bu yaklagima gore yeni bilgiler dnceden yapilanmig bilgilerin iizerine bina edilir. Yani
Yapilandirmaci Ogrenme, var olanlarla yeni olan 6grenmeler arasinda bag kurma ve her yeni
bilgiyi var olanlarla biitiinlestirme siirecidir. Bu siirecte de 6nceki yasantilar ve deneyimler ile

cevre cok dnemli bir faktordiir.'"

Stirekli degisim icinde bulunan diinya, yenilikleri ve gelismeyi kavrayan, bunun yaninda
kendi tizerine diisen gorevlerin de farkinda olan bireylere ihtiya¢ duymaktadir. Bir toplumun
cagdas toplumlar diizeyine ulasmasi icin; bilgilerin, inanglarin ve duygularm bireylere
dogrudan aktarilmasi yeterli degildir. Giiniimiizde bireylerden, bilgi tilketmekten ¢ok bilgi
iretmeleri beklenmektedir. Cagdas diinyanin kabul ettigi birey, kendisine aktarilan bilgileri
aynen kabul eden, yonlendirilmeyi ve bi¢gimlendirilmeyi bekleyen degil, bilgiyi yorumlayarak
anlamun yaratilmasi siirecine etkin olarak katilanlardir.'"> Cagdas diinyanm istedigi bu bireyi
ortaya ¢ikarmak icin zekasmni yerinde kullanma becerisini kazanmis, egitimli kisiler
yetistirmek lazimdir. Bunun i¢in daha once denenen ve halen bazi egitimcilerin uyguladigi
ogretmen merkezli davranisc1 yaklasim yeterli olmamaktadir. Bu yaklasim bireyleri ezbere
yoneltmekte ve boylece yeni fikirler iiretmelerini engellemektedir. Hiir, idealist ve kendine
gilivenen bir bireyden olduk¢a uzak olan bu birey genelde kotiimser, isyankar, icine kapanik,
asosyal, yarim bilgiyle dolasan ve o bilgiyi de nerede ve nasil kullanacagini bilmeyen bir
bireye doniismektedir. Bu haliyle birey, ¢agdas diinyanin ihtiyaclarini karsilayamamakta ve
haliyle bu durum egitimin amaglarina ters diismektedir. Yapilan arastrmalar ve kazanilan
deneyimler sonucunda egitim diinyasinin en koklii paradigmalarindan olan davraniscilik
timiiyle sarsilmis ve ondan sonra ortaya ¢ikan ve zihnin verilerine daha ¢ok 6nem veren

biligsel yaklasim da amaglar1 tam karsilayamayinca artik okullar1 tamamen bir Aristo okuluna

'"> Ahmet Saban, a.g.e., s. 167.

"4 Allan A. Glatthorn, Constructivism: Imlications for Curriculum, International Journal of Educational Reform,
3. Edition, Alexandria, 1994, s. 45.

"5 Ali Yildinm-Hasan Simsek, Nitel Arastirma Yontemleri, Seckin Yaymevi, Ankara, 1993, s. 38.
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(Akademi) benzeten; tartisarak, arastirarak ve yasayarak Ogrenmeyi On plana c¢ikaran

Yapilandirmac: Yaklagim, egitim diinyasinda yerini almistur.

Bilginin dogasi ve 6grenme, yapilandirmaciligin temel dayanagi olmustur.''® Bu yiizden
aslinda Konstriiktivizm, 6gretimle degil 6grenme ve bilgiyle ilgili bir kuramdir. Bu kuram

117

bilgiyi temelden kurmaya dayanir. Oziinde, &grenenin bilgiyi yapilandirmas: ve

uygulamaya koymasi vardir.'"®

Ogrenenlerin bilgiyi nasil dgrendiklerine iliskin bir kuram olarak gelismeye baslayan
Yapilandirmacilik zamanla 6grenenlerin bilgiyi nasil yapilandirdiklarma iliskin bir yaklasim
halini almistir. Yapilandirmacilikta bilginin tekrar1 degil, bilginin transferi ve yeniden
yapilandirilmasi s6z konusudur.'”” Tekrar ve ezberin yerini beyin firtmasi metodu ile gevreye
ve kendi sartlarina gore bilgiyi yeniden yorumlayarak olusturma almistir. Zaten
Yapilandirmac: egitimin de en Onemli 0Ozelligi, Ogrenenin bilgiyi yapilandirmasina,
olusturmasina, yorumlamasina ve gelistirmesine firsat vermesidir. Alisilmis yontemde
(Davranisg1 Yaklagim) 6gretmen bilgiyi verebilir ya da o6grenenler bilgiyi kitaplardan veya
baska kaynaklardan edinebilirler. Ama bilgiyi algilamak, bilgiyi yapilandirmak ile es anlamli
degildir. Yapilandirmaci egitimde Ogrenen, yeni bir bilgi ile karsilastiginda, diinyay:
tanimlamak veya agik bir amaci i¢in dnceden olusturdugu kurallarint kullanir veya algiladigi
bilgiyi agiklamak i¢in yeni kurallar olusturur.'® Bir baska deyisle yapilandirmacilik ¢evre ile

insan beyni arasinda gii¢lii bir bag kurmadir.
Yapilandirmaci: 6grenmede temele alinanlar agagidaki gibi 6zetlenebilir:
1. Bilgiyi arastirma, yorumlama ve analiz etme.
2. Bilgiyi ve diisiindiirme stirecini gelistirme.
3. Gegmisteki yasantilarla yeni yasantilar1 biitiinlestirme. '’

Ogrenenin etkin rol aldig1 Yapilandirmaci grenmede sadece okumak ve dinlemek yerine
tartisma, fikirleri savunma, hipotez kurma, sorgulama ve fikirleri paylasma gibi 6grenme
siirecine etkin katilim yollariyla 6grenme gerceklestirilir. Bireylerin etkilesimi onemlidir.

Ogrenenler, bilgiyi oldugu gibi kabul etmezler, bilgiyi yaratir ya da tekrar kesfederler.

16 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, The Courage to be Constructivist, Educational Leadership, New York,
1999, s. 18-24.

"7 Ozcan Demirel, a.g.e., s. 12.

"8 David N. Perkins, The Many Faces of Constructivism, Educational Leadership, Cambridge, 1996, s. 11.

" David N. Perkins, a.g.e., s. 14.

120 Grennon Brooks-Martin G. Brooks., a.g.e., s. 22.

121 Ahmet Saban, a.g.e., s. 174.
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Yapilandirmac: 6grenmede asil olan bilginin 6grenen tarafindan alinip kabul gdérmesi
degil, bireyin bilgiden nasil bir anlam ¢ikardigidir. Bilgi, 6grenenin var olan deger yargilar1 ve
yasantilar1 tarafindan iretilir. Yapilandirmacilikta biitiin ¢aba, 6grenmelerin kaliciliginin

saglanmasina ve st diizey bilissel becerilerin olusturulmasina katk: getirmektir.'*

Yapilandirmaci yaklagimin birbirlerine bagli bes temel 6gesi bulunur: Eski bilginin
harekete gecirilmesi, yeni bilginin kazanilmasi, bilginin anlasilmasi, bilginin uygulanmasi ve
bilginin farkinda olunmasi. Buna gore egitim-6gretim faaliyetlerinde bilgi aktarilmadan 6nce
yeni bilginin iliskili oldugu eski bilgiler giin yiiziine ¢ikartilmali ve baglantilar kurularak yeni
bilgi 6gretilmelidir. Ciinkii yapilandirmaciligin esas formiilii eski bilgilerden hareketle yeni
bilgilerin yapilandirilmasidir. Yeni bilgi 6grenilirken Ogrencilerin biitlinii, onun ilgili
pargalarini ve bu parcalar ile biitiin arasindaki iliskiyi agik¢a gérmeleri gerekir.'”

Yeni bilgi 6grenildiginde bu bilgi eger bireyin daha onceki bilgileriyle ¢elismiyorsa aynen
zihnin belli semalarma kaydedilir. Fakat ¢elisiyorsa bu semalar1 bireyin tekrar bastan diizenlemesi
gerekir. Buna gore birey zihninde yeni diizenlemeler yapar ve yeni bir denge olusturur.

Yapilandirmaci kuramin Onciilerinden Jean Piaget’e gore zeka, bir bireyin g¢evresine
uyum saglayabilmesi ve ¢evresiyle basa ¢ikabilmesi yetenegidir. Bu isi yaparken zihin 6nce
bilgiyi Oziimler, sonra ona uyar ve buna gore hayatmi dengeler. Zihin yeni bir bilgiyle
karsilastig1 zaman onu kendi semalariyla karsilastirarak onu o6ziimler. Sonra eger bireyin
zihinsel semas1 yeni bilgi ve yasantilar1 agiklamaya yetmezse, bu durumda birey zihnindeki
yap1y1 yeni yasantiya uydurmaya ¢alisir. Biitlin bu siiregte birey, beli bir durum ile ilgili yeni
yasantilarin1 daha 6nce o durum hakkinda edindikleri yasantilar1 ile karsilastirarak zihninde

yeni bir yap1 veya yeni bir denge olusturma ¢abasindadir.'**

Yapilandirmac: yaklasima gore ogrenme, bireyin daha ¢ok seyleri kesfetmesi demek
degildir; ayn1 zamanda bireyin kendi deneyimlerini farkli bir zihinsel yapi ile yorumlamasidir.
Bu 6grenme siireci bireyde bulunan basari, merak, orijinal olma ve etkilesim kurma

ihtiyaglarina gore belirlenir.'*

Yapilandirmaci 6grenmenin bes asamasi vardir: 1. Konuya dikkat ¢ekme, 2. Konuyu,
bilgiyi kesfetme, 3. Yanlishik ve eksikliklerin giderilmesi i¢in agiklamalar yapma, 4. Bilgiyi
bireyin kendi 6ziine gore yeniden yorumlamasi ve anlamlandirmasi, 5. Ogrenme siirecine gore

yapilan degerlendirme.'*

122 Ahmet Saban, a.g.e., s. 176.

12 John A. Zoharik, Constructivist Teaching, Phi Delta Kappa Educational Foundaditions, Blomington, 1995, s. 87.
12 David C. Phillips-Jonas F. Soltis, a.g.e., s. 84-85.

125 Ahmet Saban, a.g.e., s. 176.

126 www.electronicfiles.net/files/7759/fenlis/EgtBilim 1 1.doc, 20/10/2008, 12:37.
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I. EGITIM DUNYASINDAKI ESKi KURAMLAR VE YAPILANDIRMACI EGITIM
ANLAYISININ USTUNLUGU

Egitim diinyasinda en uzun siire varligin1 siirdiiren ve sonra en ¢ok tepki ve elestiri alan
egitim yaklasimi Davramis¢1 Yaklasim’dir. Ogrenmeyi uyanci-tepki bagi ile agiklayan ve
ogrenciyi kontrol edilebilecek, sekillendirilebilecek birer mekanizma gibi géren Davranisci
Yaklasim, giinlimiizde popiilerligini oldukca yitirmistir. Davraniggilikta 6gretmen "bilgiyi
aktaran" 6grenci ise "bilgiyi alan" kisidir. Ogrenme-6gretme siirecinin temelinde 6gretmen
vardir. Ancak 6gretmen merkezli yaklasim, 6grencileri ezbere yoneltmekte, elestirel diisiinen

ve karsilastig1 problemleri ¢ozebilen bireyler yetistirmede basarili olamamaktadir.

Davranis¢1 yaklasimdan sonra egitim diinyasinda varligini siirdiiren ikinci yaklagim
Biligsel Yaklagim olmustur. Biligsel Yaklasim, zihinsel faaliyetleri daha da 6n plana ¢ikarmis
ve egitimi biraz daha 6grenci merkezli hale getirmistir. Fakat Biligsel 6grenme kurama,
zihinsel stiregleri dikkate almakla birlikte kendisini bilgi-bilen ikiliginden kurtaracak felsefi
varsayimlart olusturamamistir. Bilgi islem kuramcilari da davranisgilar gibi bireyi
cevresinden ayirir. Beynin calismasinin bilgisayara benzetilmesi, bireyden bagimsiz digsal
gercekligi vurgulamaktadir. Baska bir deyisle hem davranis¢iligin hem de bilisselciligin
temelinde nesnelci yaklagim vardir. Nesnelcilikte bilginin bireyden bagimsiz oldugu ve
ogrenmenin dis diinyadan bireye transfer edilmesi sonucu olustugu varsayilmaktadir. Sonugta

bilginin smirlari zihinle smirlanamaz, bilgi simnirsiz bir alana sahiptir.'*’

Yapilandirmacilar beyni bilgisayara benzeten goriisleri kabul etmezler. Beyin daha esnek,
kendini degistiren, yasayan, dzgiin ve kendini yeniden sekillendiren bir yapidir. Ogrenme
pasif ya da basit bir bigimde nesnel degildir. Yapilandirmacilar, bilginin kendi yasantisini
anlamli kilmaya calisan birey tarafindan yapilandirildigini, c¢evreden pasif bir bi¢cimde
almmadigini savunmaktadir. Bireyler doldurulmay:1 bekleyen bos variller degildir, tersine
anlamlar1 arastiran etkin organizmalardir.'”® Bu sistemde 6grenci merkezli yan daha agr
basmaktadir ve sistem, bireyleri daha serbest, fikri ve vicdani agidan daha hiir biraktig1 i¢in
modern egitimin amaglarma da uygun diismektedir. Boylece modern egitimin istedigi bilgi
ireten ve bilgiyi Oziimseyerek yorumlayan birey yetistirilmis olmaktadir. Giliniimiiz
diinyasinin bilgi 6grenen degil; 6grendigi bilgi yorumlayan bir nesil istedigi de giin gibi

asikardir. Bu da zaten yapilandirmaciligin giiniimiiz pedagojisinin yeni paradigmasi olmasini

127 Giircii Kog-Melek Demirel, Davranis¢iliktan Yapilandirmacihiga Egitimde Yeni Bir Paradigma, Hacettepe
Egitim Fakiiltesi Dergisi, Ankara, 2004, s. 10.
128 Giircii Kog-Melek Demirel, a.g.e., s. 11.
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saglamistir. Bundan dolay1 biitiin egitim miifredat ve sistemleri de bu yeni paradigmaya gore

yeniden diizenlenmeye ve olusturulmaya baslanmaktadar.

II. KONSTRUKTIVIiZM’iN TARIHCESI

Pek ¢ok felsefeci ve egitimci Yapilandirmaci 6grenme kurammin gelisimine katkida
bulunmustur. Yapilandirmacilarin bilgiye bakis agisini olusturan goriislerden bazilar
siiphecilere (Septisizm) dayanmaktadir. Siiphecilerin temel varsayimi, edindigimiz her
bilginin yasantilarimiz sonucu olustugudur. Bilginin dogrulugunu kontrol etmenin bir yolu
yoktur. Ciinkii bunu kanitlamak i¢in yasantidan bagimsiz bir yol bulmak gerekir. Ancak
Yapilandirmacilik, zihnin yalnizca kendi yorumunu bildigini savunan siiphecilikten de ayrilir.
Yapilandirmacilik, gercegin bireyin zihninde olandan daha fazlasi oldugunu, bireyin gercegi
yapilandirdigin1 ve algilarina dayali olarak yorumladigini iddia etmektedir. Pek ¢ok farkli
yorumu algilayabilir ve sonugta kendi yorumumuzu olusturabiliriz. Von Glasersfeld'e gore ilk
yapilandirmacit Vico'dur. Vico, 1710 yilinda gelistirdigi "insan beyni ancak kendi yarattigini

bilebilir" slogani ile temel yapilandirmaci fikrini agiklamaktadur.'*’

Yapilandirmacilar geleneksel bilgi kuramcilart gibi akil ve diinya arasindaki benzerligi
arastirmak yerine yapi olusturmada diistinme yetenegi lizerinde durmus yeni bilgi ve onceki
yasantmin islevsel uyumlulugunu incelemistir. Bu goriis ilk yapilandirmacilardan Kant’in "Saf
Aklin Elestirisi" adli tezinde de yer almistir. Kant, zihnin kurallarin1 dogadan ¢ikarmadigini,
bu kurallar1 dogaya verdigini diigiinmektedir. Kant'a gore,"zihin siirekli 6grenme etkinligi
icinde kendini degistirir ve gelistirir." Zihin bos bir kara tahta/zemin (tabula rasa) degildir."*

Kant'la benzer gorisleri savunan Dewey’in ¢alismalart bilimsel yOntem ve
Yapilandirmaci diisiinmeyi oldukg¢a etkilemistir. Rousseau gibi Dewey de geleneksel
ogretimde ezberi reddederek “egitim, hayata hazirlik degil, hayatin kendisidir” demektedir.
Bireylerin ilgi duydugu sorunlar arastirma konusu olmalidir. Dewey'in Onciiliiglinii yaptig1

probleme dayali 6grenme, Yapilandirmaci yaklasimda uygulanabilecek bir stratejidir."*!

Yapilandirmac: hareketin temelindeki kuramlardan birisi de Lev Semyonovich
Vygotsky'nin kuramidir. Vygotsky'ye gore, bilissel gelisim c¢evreden bireye dogrudur.
Cocuklar dis diinyadaki insanlar arasinda gecen etkilesimi izlerler, digerleri ile etkilesim

kurarlar ve tiim bu etkilesimleri kendi gelisimleri icin kullanirlar. Ust diizey fonksiyonlarin

12 Ernst von Glasersfeld, Radical Constructivism: A Way of Knowing and Learning, The Falmer Press - London
& Washington, Londra, 1996, s. 45.

139 Thomas Duffy-David Jonassen, Constructivism and the Technology of Instruction: A Conversation, Lawrence
Erlbaum Associates, Hillsdale-New Jersey, 1992, s. 62.

11 Giircii Kog-Melek Demirel, a.g.e., s. 20.

47



bireyler arasmdan bireysele dogru ilerleme siirecine ‘igsellestirme' denilmektedir.
Igsellestirme, gdzlenen sosyal ortamdan bilginin kazanilmasi, 6ziimsenmesidir. Cocuk iki
yetigskinin herhangi bir konuda (din, politika, sanat) tartismasimni izleyerek nasil ve neler i¢in
tartistigini 6grenebilir. Cocugun gozledigi ve bilgi kazandig1 sosyal etkilesimler uzmanlhgmi

artirir. Dil, diinyay1 yapilandirmada 6nemli rol oynar.'?

Cocugun 6nceki kavramlar1 'X' diizeyindedir. Ogretmenin gorevi cocugun anlamlarini
X'den X+1 diizeyine ¢ikarmaya calismaktir. Bir cocugun simiftaki diger 6grencilerle iliskileri
de Onemlidir. Vygotsky; daha az basarili Ogrencilere yardim etmek icin daha basaril
ogrencileri kullanmay1 Onermektedir. Boylelikle basarili 6grenciler, grup arkadaslarina
aciklama yaparken, kendi biligsel yapilarin1 gozden gegirebilir ve bilis Otesi becerileri
gelistirebilir.'*

Yapilandirmaci egitim programcilarinin ¢ogu, isbirligine dayali 6grenme, problem
cozmeye dayali 6grenme ve kesfe dayali 6grenmeyi vurgulayan Vygotsky’nin kuramina

agirlik vermektedir.

III. KONSTRUKTIVIiZM’iN TURLERI

Yapilandirmaci yaklagim Piaget'e dayali bilissel yapilandirmacilik ve Vygotsky'ye dayali

sosyal yapilandirmacilik olmak tizere iki temel grupta toplanabilir:
1. Bilissel Yapilandirmacihik

Piaget’in ortaya koydugu bir kuramdir. Piaget, Kant'in i¢gorii kavramindan etkilenmistir.
Piaget'e gore biligsel gelisim, cevre ile etkilesimimiz sayesinde siirekli gelisen, de§isen ve
etkinliklerimize yon veren semalar ya da zihinsel yapilar yoluyla ilerler. Piaget, 6grenmeyi;
O0ztimseme, uyum ve biligsel denge kavramlar1 ile agiklamaktadir. Yeni bilgi bireyin
onbilgileriyle ¢elismiyorsa 6ziimsenir ve yeni bir biligsel denge olusur. Eger yeni bilgi 6nbilgi
ile celisiyorsa yeni bilgi var olan yapiya Oziimsenemedigi i¢in dengesizlik yasanir (ket
vurma). Birey bu dengesizlikten kurtulmak i¢in bir ¢aba i¢ine girer ve bunun sonucunda yeni
bir biligsel yap1 olusturur. Oziimseme, zihindeki yasantilar1 doniistiirmeyi icerir. Uyum ise
yeni yasantilar i¢in zihni degistirmeyi gerektirir.'**

Biligsel gelisim denge sonucunda olusur. Piaget'in arastirmasinda bilgi semalari, diinya
ile giderek daha karmasik etkilesimler kurma sonucunda gelismektedir. Eski semalar yeni

semalar1 etkileyerek eski bilginin yerini yeni bilgiler almaktadir. Piaget'e gore bilginin

132 Giircii Kog-Melek Demirel, a.g.e., s. 11.
133 ev S. Vygotski, The Psychology of Art, MIT Press, Cambridge, 1971, s. 57.
13 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 46.
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orgiitlenmesi, bilingli bir zekaya sahip olan organizma ile ¢evre arasindaki etkilesim

5

sonucunda  gergeklesir." Dolayisiyla  Piaget, Bilissel Yaklasim’dan  hareketle

yapilandirmaciliga dogru bir gelisme gostermektedir.
2. Sosyal Yapilandirmacihk

Sosyal yapilandirmaciligin  temelinde ise Vygotsky'nin goriigleri bulunmaktadir.
Vygotsky, Piaget'e alternatif giiclii bir kuram gelistirmistir. 'Biligsel gelisim' ¢ocukla
cevresindeki bireyler arasindaki karsilikli etkilesim sonucunda olusur. Birey ve toplum
arasindaki iligki, Ogrenmede sosyal etkilesim, dil ve Kkiiltiiriin etkisi Vygotsky'nin
calismalarinin odak noktasidir. Vygotsky'ye gore cocugun etkinligi egitimin merkezidir ve

6gretmen bu etkinligi desteklemelidir.'*®

Yapilandirmacit egitim programinda Ogrenme icerigi Ogrencilerin ilgileri ve
gereksinimlerine yanit vermenin yaninda, ger¢ek yasamla baglantili ve 6zgiindiir. Bagka bir
deyisle konu merkezli tasarim yerine Ogrenen merkezli tasarim uygulanmaktadir. Bilgiyi
anlatmak yerine 6grenenin igerikle etkilesim kurmasi ve bilgiyi yapilandirmasi 6n plandadir.
Yapilandirmaci egitim programinda tiimdengelim yaklasimi kullanilmakta, icerik temel
kavram ve ilkeler etrafinda yapilandirilmaktadir. Bilgiyi dogrusal hiyerarsi olarak gormek
yerine, temel fikirler etrafindan yapilandirilmis aglar olarak ele almak gerekmektedir. Bu
aglar; kavramlar, genellemeler, olgular ve islemsel bilgilerdir. Birey agin herhangi bir yerinde
ogrenmeye baslayabilir, hiyerarsinin en alt diizeyinden baslamak gerekmez. Ornegin
ogretmen iklim konusuna bir dagin bir tarafinda neden hep nemli, diger tarafinda kuru bir
hava oldugunu sorarak baslayabilir (Beyin Firtmnasi).">’ Burada bireyi diisiindiirmek, yorum
yapmasini saglamak ve sosyal ¢evreyle iliski kurmasmi saglamak da esastir. Ogrenenler dnce
biitiinii gérmekte, daha sonra ayrmtili ve derinlemesine incelemeler yapmaktadir. Ogrenme
icerigini belirlerken 6grencilerin hatirlamayacagi ve kullanamayacagi bir siirii bilgi yerine

derinlemesine inceleme tercih edilmektedir.

IV. EGITIM YASANTILARINDA YAPILANDIRMACI YAKLASIM

Yapilandirmaci smiflarda 6grencinin kendi kararlarmi verebildigi, kendi 6grenme planini
yaptig1 ve uyguladigi, gelisimini izledigi, calismalarim1 degerlendirdigi 6zgiin 6grenme
etkinlikleri kullanilmaktadir. Cilinkii 6grenme anlamli, 6zglin ve karmasik ortamlarda

138

gerceklesir °°. Mesela smif panolari, 6grenci Uriin dosyalari, smif kitapliklari, internet

15 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 47.

13 Ernst von Glasersfeld, a.g.e., s. 49.

17 George W. Gagnon-Michelle Collay, Constructivist Learning Design, Corwin Press, Thousand Oaks, 2001, s. 25.
1% George W. Gagnon-Michelle Collay, a.g.e., s. 24.
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ortaminda olusturulan smif forumlar1 ve 6grenci-6gretmen arasinda paylasilan degerlendirme

toplantilar1 yapilandirmaci egitimin ortaya ¢ikardigi 6nemli yapitaglaridir.

Ogrenme gorevleri basitlestirildiginde, ogrencilerin  karmasik problemleri nasil
cozeceklerini 6grenmeleri engellenmektedir. Yapilandirmaci yaklagimda 6grenme etkinlikleri
Ogretmen tarafindan belirlenmez, 6gretmen ve 6grenenler etkinliklere birlikte karar verirler.'*

Yapilandirmac:t 6grenme planlari incelendiginde genellikle su asamalarm izlendigi
goriilmektedir: Dersin basinda 6grencilerin dikkati ¢ekilmekte, problem durumu sunulmakta
ve Ogrenenlerin Onbilgileri agiga c¢ikarilmaktadir. Daha sonra 6grenenler isbirligi iginde
problemleri incelemekte, bilgi kaynaklarina ulagmakta, hipotezler iiretmekte, problemlere
¢Ozlim Onerileri gelistirmekte, goriislerini paylagsmakta, diger goriisleri elestirmekte ve kendi
fikirlerini gézden gec¢irmektedir. Son asamada ise Ogrenenler kendi bilgi yapilarini
degerlendirmekte, kendisini gelistirmek igin neler yapmasi gerektigine karar vermektedir.'*
Ogretmenin rolii 6grenmeye rehberlik etmek, dgrenciyi ydnlendirmek ve diisiinmelerine
yardimci olmaktir. Yani 6gretmen degil 6grenci aktiftir.

Ogrenciler 6grenmelerini kendileri yaparak ve yasayarak gerceklestirmektedirler.
Ogretmen, 6grenme ortammda dgrenciye uygulama, deneme ve kesfetme firsatlar1 yaratir.
Ogrencilerin dnceki bilgilerini ve hazir bulunusluk diizeylerini belirler. Ogrenci devamli
ogrenmede aktiftir. Bilgileri kendisi arastirir ve biitlinlestirir. Hatalar yaparak deneyerek
yanilarak 6grenir. Ogrenciler bu yiizden uygulama yapmadiklar1 siirece etkili ve kalic
ogrenmeler gerceklestiremez.

Bu kuramin getirdigi uygulama yontemleri giinlimiizde bilgisayarli egitim ve c¢oklu
ortamlarda yapilan egitimler dahilinde uygulanmaktadir. S6zgelimi bilgisayarli egitimde
ogrenciler bilgisayar1 bizzat kendileri kullanarak ve deneyimlerini kendileri yasayarak
ogrenirler. Cocuklar kubasik (kiigiik kiimelerle) 6grenmeyle hem birlikte ¢aligmanin sosyal
bilincine ererler hem de yaparak dgrenmeyi tadarlar. Ogrenciler bilgisayarda merak ettikleri
herhangi bir konuyu kendileri de Ogrenebilir. Bunda bilgisayarda bulunan miiltimedya
iceriklerinin ve internetin de rolii biiylik olur. Ayrica Yapilandirmaci Yaklasim’in hedefledigi
ogrencilerde yaratici yeteneklerin ¢ikarilmasi ilkesine de bilgisayarl egitim katkida bulunur.

Yapilandirmaci egitim programinda degerlendirme, Ogretmen ve Ogrencilerle birlikte
planlanan ve yiiriitiilen bir siiregtir. Ogrencilerin belli yorumlar1 yapip yapamadigi degil;

yorumlar1 ne derece iyi formiile edebildigi incelenir. Degerlendirme 6grenmenin sonunda yer

1% George W. Gagnon-Michelle Collay, a.g.e., s. 17.
140 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, Creating and Sustaining The Constructivist Classroom, S.A., Corwin Press,
Pennsylvania, 2005, s. 87.
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almaz, 6grenme siireci ile birlikte devam eder ve 6gretime yon verir. Degerlendirme dersin
her anindadir. Ogrenenlerin anlamlarmi yansitabilmesi i¢in performans degerlendirme, 6zgiin
degerlendirme, giinlilk yazma, 6gretmen gozlemleri, goriisme, tiimel dosya, problem ¢6zme
gibi ¢oklu degerlendirme teknikleri kullanilmaktadir. Sonug olarak, Yapilandirmaci 6grenme
kurami egitim programinin tiim 6gelerini etkilemekte ve dgretmen merkezli yaklagimlardan

oldukea farkli ve dgreneni etkin kilan bir grenme yapisi sunmaktadir.'*!

V. YAPILANDIRMACI EGITIMDE OGRETMENIN ROLU

Yapilandirmaci 6grenmeyi temel alan bir egitim programinin basarili olabilmesi igin,
programi uygulayan ogretmenlerin birtakim niteliklere sahip olmasi gerekir: Yapilandirmaci
ogretmen; acik fikirli, cagdas, kendini yenileyebilen, bireysel farkliliklar1 dikkate alan ve
alanin da ¢ok iyi olmanm yaninda, bilgiyi aktaran degil uygun 6grenme yasantilarini saglayan
ve Ogrenenlerle birlikte Ogrenen biri olmalidir. Yapilandirmaci 0gretmen, bireye uygun
etkinlikler yaratma, Ogrenenlerin hem birbirleri ile hem de kendisi ile ilgi kurmalarini
cesaretlendirme, isbirligini tesvik etme, 6grenenlerin fikir ve sorularini agikca ifade edecekleri

ortamlar1 olusturma gibi rolleri yerine getirmek durumundadr.'**

Yapilandirmac: yaklasima gore 6gretmen, bilginin 6grencilerin zihninde yapilanmasma
rehberlik eder. Dolayisiyla 6grenciler 6§renme alaninda aktiftir. Bu ortamda konuya ilgi
ceken faaliyetler yapmak, fazla detaya girmeden ana hatlariyla konuyu ele almak, bireysel
ogrenci goriislerine 6nem vermek, bu goriis ve fikirlere gore 6§renme ortamini diizenlemek ve

degerlendirmeyi 6grenme siirecinde olusan olay ve durumlara gore yapmak esastir.'*

Ogretmen, 6grenenlerin bireysel farkliliklarina uygun secenekler sunar, yonergeler verir,
her 6grenenin kendi kararin1 kendisinin olusturmasina yardimeci olur. Bu noktada 6gretmen
yol gdsterici ve rehberdir. Ogretmenler, problemi dgrenenler icin ¢dzmek yerine dgrencinin
¢oziimlemesi icin ortam hazirlar. Ogretmen, diisiindiiriicii sorular sorarak oOgrenenleri
arastirmaya ve problem ¢dzmeye tesvik eder. Ogretmen, 6grenene soru sorar ama neyi ya da
nasil diislinecegini sdylemez. Yapilandirmaci 6gretmen kuzey yildizi gibidir, 6grencinin
nereye gidecegini sdylemez fakat yolunu bulmasma yardimer olur. Ogretmen, otorite degil
smif iginde gozlemcidir. Yapilandirmacilikta sinif yonetimi emir verme ya da zor kullanma ile

yapilmaz. Denetim dolayli, duygusal ve zihinseldir.'**

' Giircii Kog-Melek Demirel, a. ge.,s. 15,

'*2 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 26.
'3 Giircii Kog-Melek Demirel, age.,s. 17.

%4 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, a.g.e., s. 85-88.
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Ogrenci bilgiyi 6gretmeninden dogrudan almaz. Ogretmen, bilgiyi 6grenciye aktarirken
onu bilginin ortamma sokar. Ogrenci de bunu kendi zihnine gore yaparak ve yasayarak
sekillendirir ve zihnine kodlar. Yeni bilgi ogretilirken bu bilgiyle iligkili eski bilgiler ve
yasantilar ortaya ¢ikarilmalhidir. Ogrenci buna gére yeni bilgiyi kendi kesfeder, olusturur,
yorumlar ve gelistirir.'*® Kisaca 6grenmeyi 6grenir. Bu noktada sif, bilgi aktarilan degil;
bilgi kesfedilen bir yerdir. Burada o6gretmen onderliginde sorunlar olusturulur ve onun
rehberliginde bu sorunun ¢6ziimii 6grenciler tarafindan bulunur. Boylelikle yeni bilgiye de

ulagilmis olur.

VI. YAPILANDIRMACI EGIiTIMDE OGRENCININ ROLU

Yapilandirmac: 6grenme, Ogrenenin kendi yetenekleri, giidiileri, inanclari, tutumu ve
tecriibelerinden edindikleri ile olusan bir karar verme siirecidir. Birey 08renme siirecinde

.. . . 14
secici, yapici ve etkindir. 6

Ogrenmenin kontrolii bireydedir. Ogrenmeye &gretmeniyle birlikte yon verir.
Ogrenenlerin onceki yasantilari, 5grenme stilleri, bakis agilar1 ve hazir bulunusluk diizeyleri
ogrenmelerine yon veren etmenlerdendir. Ogrenen kendi kararlarmi kendi alir. Birey, zihinsel
ozerkligini kullanarak 6grenme siirecinde etkili rol almak icin elestirel ve yapici sorular sorar,
diger ogrenenlerle ve Ogretmenle iletisim kurar, fikirleri tartisir. Ogrenen, &grenme

ortamlarindaki 6gretici sorulariyla diger bireylerin gelisimine de katkida bulunur.'"’

Yapilandirma siirecinde birey, zihninde bilgiyle ilgili anlam olusturmaya ve olusturdugu
anlam1 kendisine mal etmeye calisir. Bir baska deyisle, bireyler 6grenmeyi kendilerine

sunulan bi¢imiyle degil, zihinlerinde yapilandirdiklar1 bigimiyle olustururlar."*®

Miicadeleci, merakli, girisimci ve sabirli olmak, Yapilandirmaci 6grenmede bulunmasi
gereken kisisel 6zelliklerdir.'* iste bu noktada Yapilandirmaci yaklasimn zayif noktasi
ortaya c¢ikmaktadir. Ciinkii her bireyin yetenek ve zeka diizeyleri farklidir. Siniftaki her
ogrencinin derse katilmasini saglamak (hele hele kalabalik siniflarda) imkansiz gibi bir seydir.
Ayrica her 6grencinin aile ve ¢evre sartlar1 da ayni degildir. Cok 1yi ve kotii sartlarda bulunan
iki 6grencinin de ayni egitim yasantilarin1 yasamalar1 da beklenemez. Yine de ideal bir egitim,

iitopik gibi goziikse de en ¢ok Yapilandirmaci yaklasimda kendini bulmaktadir.

145 Giircii Kog-Melek Demirel, a. ge.,s. 27.

1%¢ Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 29.
147 Bruce Marlowe-Marilyn L. Page, a.g.e., s. 89.
'8 Giircii Kog-Melek Demirel, a. ge.,s. 18.

' Giircii Kog-Melek Demirel, a. ge.,s. 17.
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Yapilandirmac: yaklagima gore tiim oOgrenmeler zihinde bir yapilandirma sonucu
olugsmaktadir. Yapilandirma egitim ortamlarinda bireylerin ¢evreleriyle daha fazla etkilesimde
bulunmalarma imkan saglayan isbirligine dayali 6grenme ve probleme dayali 6grenme gibi
ogrenenleri aktif kilan 6grenme yaklasimlarindan yararlanilir. Boylece 6grenenlerin problem
¢ozme yetenekleri ve yaraticiliklarmim gelismesi beklenir."”® Bu siirecte 6gretmen daha ¢ok
ogrenme ortamini diizenleme ve danismanlik rollerini istlenir. Bu yaklasimda asil olan,
ogrenenin 6grenme siirecinde aktif olmas1 ve 6grendiklerini var olan bilgileri ile yapilandirip

anlamlandirmasidir.

Yapilandirmac: yaklasimin bu ozellikleri egitim alaninda yeni gelismelere Onderlik
edebilir. Oncelikle bu o6zelliklerin, dgrencileri 6grenme ortaminda pasiflikten kurtarip,

bagimsiz diisiinebilen ve problem ¢ozebilen bireyler haline getirmesi beklenir.'”!

Bireyler
ezbere ve hazir bilgileri kullanmaya degil, diisiinmeye yoOnlendirilerek biligssel yOnlerini
gelistirir; boylece 6grenen 68renmeyi asilmasi zor yiiksek bir duvar olarak degil, kesfedilmeyi
bekleyen gizemli bir diinya olarak goriir. Bu da dgrencilerin motivasyonunu artirarak onlari

yeni 6grenme etkinliklerine yonlendirir.

VIIL DIN KULTURU VE AHLAK BiLGiSi DERSLERINDE YAPILANDIRMACI
YAKLASIM

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde yapilandirmaci kuram, en fonksiyonlu sekilde
miiltimedya olanaklariyla uygulanabilmektedir. Ciinkii yapilandirmaci kuramin ana esaslar1
olan Onceki bilgilerin kullanilmasi ile onlarin {izerine yeni bilgiler bina etme, dgrencileri
kendi ozelliklerine gore degerlendirme ve hepsini birden derse dahil etme miiltimedya
olanaklarmin derste kullanilmasiyla viicut bulur. Derste kullanilan sunu ve filmler hem biitiin
ogrencileri giideleyerek ilgi ¢ekici bir ders ortami olusturur hem de onceki bilgilerin daha
canl bir sekilde hatirlatarak resim ve filmlerdeki akicilik ve canlilifa dgrencilerin kendilerini

kaptirmasini saglar.

Ogrenciler miiltimedya ortammnda ders islemenin ve &grenmenin zevkini tadarak
yapilandirmaci yaklasimin arzuladig: ilgi gekici ders kriterini ortaya koymaktadirlar. Ozellikle
ogrenciler arasindaki kisisel farklar1 ve rekabeti destekledigi icin miiltimedya olanaklar:
derslerde kullanilmas1 gereken en dnemli materyal grubu olmaktadir. Ogrencilerin her biri
miiltimedya diinyasinda kendi diinyasima uygun bir yan bulmakta veya onlar1 kendi diinyasina

uyarlamaktadir. Bu da 68renci merkezli egitime kap1 agmaktadir.

139 Ahmet Saban, a.g.e., s. 175.
131 Grennon Brooks-Martin G. Brooks, a.g.e., s. 26.
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Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6zellikle ibadet ve ahlak temali {initelerde
kullanilacak sunu ve filmler, 6grencilerin verilen mesaj1 direk derse kendileri de katilarak
anlamalarin1 saglayacaktir. Bu da bir Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi 6§retmeninin en ¢ok
arzuladig1 olaydir. Bu noktada miiltimedya olanaklar1 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini

sikic1 olmaktan uzaklastirmakta, yapilandirmaci bir hiiviyete biirtindiirmektedir.

B. OGRENCi MERKEZLI EGITIM

(Cagdas egitim paradigmasi olan Yapilandirmaci egitim, 6grenciye deger vermesi ve onu
ogrenmede On plana c¢ikarmasiyla tanmmaktadir. Bu dogrultuda egitim diinyasinda
yerlesmeye baslayan yeni 6gretim modeli; Ogrenci Merkezli Egitim modelidir.

Egitimciler, Ogrenci Merkezli Egitim kavranu ile 6grenci merkezli §grenmeyi matematik
ya da edebiyat gibi bir dersin ya da konunun beynimizdeki 6grenme merkezleri ile ilintisi
olarak yorumlarken, bazilar1 6grencinin geleneksel olmayan yontemlerle degerlendirilmesi,
bazilar1 da, is birligine dayali 6grenme esaslar1 ile biitiinlesmis bir siirekli gelisim modeli
olarak diisiinmektedir. Gergekte ise Ogrenci Merkezli Egitim bunlarin tiimiinii ve daha &tesini
icermektedir. Ogrenci merkezli bir okul planlamasinda égretmenlerin, yoneticilerin, velilerin
ve Ogrencilerin bu konudaki farkli kavramlar: ortak bir terminoloji ile yorumlamalar1 ve ayn1
dili konusmalar1 olduk¢a dnemlidir. Ogrenciye, dersin hedefleri dogrultusunda 6grenmesini
saglayacak, sadece not almasini degil, etkin katilimina imkan verecek etkinlikler sunulursa bu

yaklasim, 6grenci merkezlidir.'**

Ogrenci, smif ve laboratuardaki faaliyetlerin merkezidir. Islenen konu ikinci derecede
onemlidir. Ogrenci, hayat, is, aile ve toplum iliskileri, ulusal ve kisisel ihtiyaglara yonelik bazi
temel kavram ve ilkeleri anlamak ve kabul etmek zorundadir. Ogrenci, saglam bir kavram ve
kurallar temeline sahip oldugunda, yeni edindigi bilgileri her zaman bu temel kavram ve

ilkeler ¢ercevesinde ziimseyerek, hayat boyu 6grenmeye katilmis olacaktir.'>

Ogrenci Merkezli Egitim; bireysel ozellikler dikkate almarak, bilimsel diisiinme
becerisine sahip, 6grenmeyi 6grenmis, iiretken, bilgiye ulasip kullanabilen, iletisim kurma
becerisine sahip, evrensel degerleri benimsemis, teknolojiyi etkin kullanan ve bireylerin
kendini gerceklestirmeleri i¢cin egitim siirecinin; her asamada 6grenci katilimimi saglayacak

bigimde yeniden yapilandiriimasidir.'>*

152 Y(")K/D“iinya Bat}ka51 Raporu, Ankara, 1999, s. 6-8.
133 Servet Ozdemir-ibrahim Yalin, Her Yéniiyle Ogretmenlik Meslegi, Nobel Yaymncilik, Ankara, 1998, s. 48.
13 Oguz Erbil vd., a.ge., s. 8.
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Ogrenci Merkezli Egitimin belki de en oncelikli amaci, dgrencinin, kendi kendine
ogrenmeyi kesfetmesinin saglanmasidir. Ogrenmenin etkililigini artirabilmek igin de, dgretim
programlarinin yapilandirilmas: ve gelistirilmesinden 6nce 6grenmenin kavramlarindan yola
cikilmali ve diger kavramlar bunun iizerinde yap1land1r11mahd1r.]55

Ogrenci Merkezli Egitim ile bireyde gelistirilmesi beklenen hedefler belirlenirken cagdas
egitim felsefeleri, modelde yer alan ilke ve stratejiler ile ¢agin gerekliliklerini karsilayabilen
bireyler hedeflenmistir. Bu amacla belirlenen hedefler, giiniimiizde ve gelecekte ihtiyag
duyulan insan profili 6zelliklerini tagimaktadir.

Ogrenci Merkezli Egitimde 6grenci:

1. Kendini tanir ve bireysel 6zelliklerinin farkindadir.
. Bireysel gelisim icin isteklidir.
. Kendini gergeklestirir.
. Isbirligine ve grup ¢alismasma isteklidir.
. Ogrenmeyi 6grenir.
. Diistinme becerilerini gelistirir.
. Akademik becerileri hayat becerilerine doniistiiriir.

. Etkili iletisim becerisine sahiptir.

O 0 N3 O Ln bk~ WD

. Teknolojiyi etkin kullanir.

10. Zamanimi ve enerjisini verimli kullanr."

Ogrenci Merkezli Egitimde 6grenme agisindan okulu, dgrenciyi, 6grenme ortamlarini ve
siireci tanimlayan ilkeler belirlenmistir. Egitim literatiiriinde Ogrenci Merkezli Egitimin on iki
ilkesi olarak adlandirilan bu ilkeler agagida belirtilmistir:

1. Ogrenmeyi 6grenme esastir.

2. Her 6grenci 6grenebilir.

3. Her 6grenci 6grenirken eski ve yeni bilgiler arasinda 6zgiin baglantilar kurar.

4. Diistinmeyi 6grenmek elestirel ve yaratici diisiinmeyi gelistirir.

5. Basarabilme duygusu i¢sel giidiilenmeyi saglar.

6. Ogrenme olumsuz deneyimlerle engellendiginde zorlasr.

7. Merak, yaraticilik ve ¢cok boyutlu diistinmeyi harekete gegiren 6devler, 6grenciyi daha

zorlarin1 basarabilmeye giidiiler.

15 Oguz Erbil vd., a.ge., s. 9. . .
1% Muhsin Hesapgioglu, Ogretim Ilke ve Yontemleri: Egitim Programlar: ve Ogretim, Beta Yaymlari, istanbul,
1988, s. 47.
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8. Her 6grenci farkli zamanda, farkl tiirde ve farkl hizda ilerleyerek gelisir.
9. Farkli 6zelliklerdeki dgrencilerin birbirleri ile etkilesimi 6grenmeyi kolaylastirir.
10. Ogrenciler arasindaki olumlu iliskiler dgrenmeyi artirir.
11. Her 6grenci 6grenmeye karsi farkl yetenek ve egilime sahiptir.
12. Her o6grenci yeni bilgileri kendi kaliplarma gore kavrayip benzersiz bir anlam

yaratir."”’

Ogrenci Merkezli Egitime gore biitiin dgrenciler dgrenmeye karsi istekli, dgrenme
potansiyeline sahip ve birbirlerinden farklidir. Buna gore biitiin 6grenciler degerlidir, kendi
yeterliliklerine ve kabiliyetlerine gore egitim alabilirler. Ogretmenler de egitim-dgretim
faaliyetlerinde biitlin Ogrencilerin O68renmesini kolaylastirmak icin gerekli kosullar
olusturmalidir.”>® Buna gore Ogretmenler farkli yontemleri farkli hizlarda kullanarak
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirirlar. Bu siirecte yonetici, 6gretmen, 6grenci, 6grencinin
ailesi, okul calisanlar1 ve ¢evre de kendilerine diisen gorevleri yerine getirmelidirler. Siirecin
sonunda yapilan degerlendirmeler, dgrencilerin 6grenmelerini ve gelisimlerini destekleyici
formatta olmalidir. Ogretmenler de bir yandan kendi performanslarini degerlendirmeli ve 6z

degerlendirme yapabilmelidirler. Boylece kendilerini yavas yavas gelistireceklerdir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya olanaklar1 kullanildiginda dersler
ogretmen merkezli olmaktan uzaklasmakta ve 6grenci merkezli bir hal almaktadir. Ciinkii
artik 0gretmen kullandigi slaytlari, filmleri, resimleri vb. 6grencilere yorumlatmakta, onlar1
etkilesimli bulmacalar ¢ozdiirerek degerlendirmekte ve dualari1 kendi yorulmadan onlara
dinleterek benimsetmektedir. Boylelikle artik 6gretmen, rehber konumuna gelerek dgrencilere
sadece amaca dogru yonlendirme yapan bir eleman olmaktadir. Ogrenciler de dersi kendileri
isteyerek, yorumlayarak, katilarak isleyen sahislar haline gelmektedir. Bdylece Ogrenci

merkezli bir egitim de saglanmig olmaktadir.
C. COKLU ZEKA KURAMI

Gilinlimiiz egitim sistemine yon veren kuramlardan biri de Coklu Zeka Kurami’dir.
Ogrencilerde bulunan en biiyiik problemin dgrenme giigliigii ¢eken grenciler oldugu biitiin
ogretmenler tarafindan siklikla dile getirilen bir konudur. Fakat 6grenme giicliiklerinin asil
nedeni, ogretmenlerin uyguladiklar1 yontem ve tekniklerdir. Ogretmenlerde bulunan
formasyon yetersizliklerinin 6grencileri 6grenme giicliigiine ittigi son yillarda egitimcilerin

iizerinde anlast1g1 bir konu olmustur.'”

17 Oguz Erbil vd., a.ge., s. 10-11.
'8 Muhsin Hesapgioglu, a.g.e., s. 53.
139 Ahmet Saban, a.g.e., s. 37.
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Egitimde “Ogrenemeyen ogrenci degil 6gretemeyen ogretmen vardir” goriisii Coklu Zeka
Kurami’'nin egitim cevrelerinde yayginlasmasiyla birlikte kabul gérmeye baglamustir.'®
Ciinkii bu kurama gore her 6grenci belli bir zeka tiirline sahiptir ve bu zeka tiirline uygun

ogretim verilmedigi takdirde 6grenme gilicliigli yasamaktadirlar.

Egitimde firsat esitligi ilkesi ¢cagdas egitim sisteminin olmazsa olmazlari arasinda yer alir.
Bu ilke yoksul olan bireylere egitim imkani sunmasinin da Gtesinde daha genis bir anlam
kazanarak her bireye kendi ilgisini, potansiyelini ve zekasmi en iist diizeyde gelistirme
firsatinin verilmesi olarak algilanmaktadir. Bu ilkeden hareketle denilebilir ki, gliniimiiz
okullar1 ¢ocuklarm sahip olduklar1 bireysel ilgileri, yetenekleri ve potansiyelleri ortaya
cikarabildigi ve onlar1 miimkiin olan en yliksek diizeyde gelistirebildigi dl¢iide egitimde firsat
esitligi saglanmis olacaktir. Ciinkii en genis anlamda egitimin amaci, ¢ocuklardaki farkli
ilgileri, ihtiyaglar1 ve yetenekleri ortaya ¢ikarmak ve onlar1 smiftaki 6grenme-6gretme

siirecinin temelleri olarak kullanmaktir.'®!

Coklu Zeka Kurami’na gore her 6grenci farkli tipte zekalara sahiptir ve bu ylizden her
ogrenci farkl tarzda 6grenme yetilerine sahiptir. Bu kurama gore zeka ¢ok yonliidiir. Ayrica
bireyin dogustan getirdigi zekasi iyilestirilebilir, gelistirilebilir ve degistirilebilir. Yani birey
zeki olmay1 Sgrenebilir.'®® Bu kurama gore insan zekasi geleneksel anlayisin iizerinde

durdugu bir takim sdzel ve sayisal becerilere sahip olmaktan ¢ok ote bir seydir.'®

Coklu Zeka Kurami’nin kurucusu olan Howard Gardner’a gore sekiz tiirlii zeka alam
vardir: Sozel-Dilsel Zeka, Mantiksal-Matematiksel Zeka, Gorsel-Uzaysal Zeka, Miiziksel-
Ritmik Zeka, Bedensel-Kinestetik Zeka, Sosyal Zeka, I¢sel Zeka, Dogaci Zeka.'®*

Sozel-Dilsel Zeka; bir bireyin kendi diline ait kavramlar1 bir hatip, bir yazar veya bir
politikac1 gibi sozlii ya da yazili olarak etkili bir bigimde kullanabilme kapasitesidir. Bu
tirden bir zeka kendi dilinin gramer yapismni, sézciik dizimini, vurgusunu ve kavramlarin
kastettikleri anlamlar1 bilir ve biiylik bir ustalikla bunlar1 kullanir. Bu zekaya sahip insanlar
kendi ana dilleri disinda baska dillerde de duygu ve diisiincelerini ifade edebilirler. ikna
kabiliyetleri geligsmistir. Sunum, aciklama gibi dilsel her tiirlii faaliyeti kolaylikla yerine

getirebilirler.'® Sozel-dilsel zekasi kuvvetli olan bireyler isiterek, konusarak, okuyarak,

1% Ahmet Saban, a.g.e., s. 38.

1" Ahmet Saban, a.g.e., s. 38-39.

12 Harvey E. Silver-Richard W. Strong-Matthew J. Perini, So Each May Learn:Integrating Learning Styles and
Multiple Inteligences, Association for Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 2000, s. 35.

19 Howard Gardner, Multiple Intelligences as a Partner in School Improvement, Educational Leadership, New
York, 1999, s. 20-21.

'** Howard Gardner, a.g.e., s. 22.

195 Ahmet Saban, a.g.e., s. 43.
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tartisarak ve baskalariyla iletisim kurarak en iyi sekilde 6grenirler. Bu bireylere sesli, metinsel

ve sosyal icerikli miiltimedya uygulamalar etkili olur.

Mantiksal-Matematiksel Zeka; bir bireyin bir matematikei, bir istatistik¢i veya bir bilim
adamu gibi sayilar1 etkili bir sekilde kullanip sebep-sonug iliskisi kurarak olaylarm olusumu
ve isleyisi hakkinda mantik yiiriitebilmesi kapasitesidir. Bu tiir zekaya sahip insanlar soyut
mantik kurallarini uygulamayi, neden-sonug iliskileri kurmay1 ve varsayimlar olusturmay1 ¢cok
iyi bilirler. Bu bireyler neden-sonug iliskisi kurarak, nesneleri smiflandirarak, nesnelerin belli

66

ozelliklerini sayisallastirarak ve hesaplayarak en iyi sekilde Ogrenirler.'®® Bu bireylere

goriintiilii bulmaca ve sorularin yer aldig1 miiltimedya materyalleri etkili olur.

Gorsel-Uzaysal Zeka; bir bireyin bir avci, bir rehber gibi diinyayr dogru bir sekilde
algilamasi veya bir mimar ya da bir ressam gibi dis diinyadan edindigi izlenimler iizerine degisik
sekilde uygulayabilme kapasitesidir. Bu zekaya sahip bireyler dis diinyay:r objektif olarak
gozlemleyip algilayabilir, degerlendirebilir ve boylelikle edinmis oldugu bilgileri grafiksel olarak
sergileyebilir.]67 Bu kisiler varliklari, olaylar1 veya olgular1 gorsellestirerek en iyi sekilde
ogrenirler. Gorsel biitlin miiltimedya materyalleri bu kisilerin 6grenmelerinde etkili olur.

Miiziksel-Ritmik Zeka; bir kisinin, bir besteci, bir miizisyen ya da bir sarkici gibi miizik
ve ses formlarini algilamasi, ayirt etmesi ve ifade etmesi kabiliyetidir. Bu tiir insanlar olaylar1
miiziksel olarak algilayip yorumlarlar. Cevresindeki seslere konusmalara olduk¢a duyarhidir.
Miizik enstriimanlarini iy1 bir sekilde kullanabilirler.'*® Bu bireyler ritim, melodi ve miizikle

en iy1 sekilde 6grenirler. Sesli her tiirlii materyal bu kisilerin egitiminde kullanilabilir.

Bedensel-Kinestetik Zeka ile bir bireyin, bir aktor, bir atlet gibi duygularmi viicuduyla
anlatabilmesi veya bir heykeltirag, bir cerrah gibi ellerini kullanma becerisi kastedilir. Bir
problem ¢oziimiinde, bir iiriin olusturmada bu tiir kisiler bedenlerini veya beli organlarim
ustalikla kullanirlar. Koordinasyon, denge, gii¢, esneklik ve hiz bu kisilerde 6zel bir yetenek
olarak bulunur. Bu zekaya sahip insanlar yaparak, yasayarak, hareket ederek dgrenirler.'® Bu
bireyleri i¢ine katan biitiin uygulamalar ve ilk elden tecriibe edinebilecegi, kullanabilecegi
materyaller onlarin 6grenmelerinde etkili olur.

Sosyal Zeka; bir insanin, bir 6gretmen, bir pazarlamaci veya bir terapist gibi ¢cevresindeki

insanlar1 algilama, anlama, aywrt etme ve karsilastirma kapasitesidir. Bu tiir insanlar diger

insanlarin yiiz ifadelerine, seslerine ve mimiklerine kars1 duyarlidir. Onlar1 bu hallerine gore

1% Ahmet Saban, a.g.e., s. 43-44.
17 Ahmet Saban, a.g.e., s. 44.
1% Ahmet Saban, a.g.e., s. 44-45.
19 Ahmet Saban, a.g.e., s. 45.
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degerlendirir ve yorumlarlar. Grupla calismaktan ¢ok hoslanirlar. Iyi bir lider olabilirler.
Bagka insanlarmm duygu ve diislincelerini yiiz hallerinden rahatlikla anlayabilirler. Bu tiir
kisiler grupla calisarak en iyi sekilde dgrenirler.'’® Gérsel ve sesli her tirli miiltimedya

materyali grup igerisinde kullanildiginda bu kisiler lizerinde etkili olur.

I¢sel Zeka; bir kisinin kendini tanimasi, kendisi hakkinda edindigi bilgilere gore
davranislarin1 yOnlendirmesi yetenegidir. Bu kisiler kendilerini objektif bir sekilde
degerlendirebilirler. Kendilerini iyi bir sekilde disipline edebilirler. Kendilerine giivenleri
tamdir. Zayif ve giiclii yanlarmi iyi bilirler ve buna gore geleceklerini planlarlar.m Bu kisiler
kendi baslarina ¢alisarak en 1yi sekilde 6grenirler. Onlara kendilerini tanitmay1 saglayacak her
tiirlii materyal ilgilerini ¢ekebilir.

Dogaci Zeka; bir kisinin bir biyolog gibi canlilar1 veya bir jeolog gibi ¢evre ve diinyayi
inceleme, arastrma ve aymt ederek smiflandirma yapabilme yetenegidir. Bu tiir insanlar
cevrelerindeki dogal hayata, kaynaklara, bitki ve hayvanlara oldukca meraklidirlar. Dogaya ve
cevreye karsi asir1 korumaci ve duyarhdirlar. Bu kisiler doga ve cevreyi gozlemleyerek en iyi sekilde

ogrenirler.'”? Gorsel ve sesli biitiin miiltimedya dgeleri bu kisilerin 6grenmelerinde etkili olur.

Zeka tirlerinin gelisimi cesitli faktorlere gore belirlenir ve bunlara gore gelisir veya darbe
alabilir. Bu faktdrler sunlardir: 1. Biyolojik Nitelik (Kalitsal Ozellikler), 2. Kisisel Hayat
Tecriibeleri, 3. Tarihsel ve Kiiltiirel Degerler ve 4. Bireyin hayatinda yasadigi doniim
noktalari, kesifler veya onu felce ugratan deneyimler. Buna gore dogumla baglayan ve dogum
oncesi ve srrasindaki sartlarin etkiledigi bireyin zekasi anne ve babasindan aldigi genleriyle
belirlenmistir. Zeka hayatinda edinmis oldugu tecriibeleriyle gelismeye devam eder.
Kiiltiirlesme srasinda sekil alir ve sosyal bir yone kayar. Bundan sonra hayatinda ve
cevresinde edinmis oldugu deneyimler, hayat sartlar1 ve iliski kurdugu bireylerle yoniinii
belirleyerek gelismeye devam eder. Mesela, iinlii miizisyen ve bestekar Mozart, miizik
yetenegi olan bir aile ve bireylerin i¢inde biiyiiyerek ve babasmin onu desteklemesiyle bu
iinlii sohrete ulasti. Fakat bu sartlar olmasaydi ailesi miizik 6ziirlii veya onu desteklemeyen bir
aile olsayd: miizik yetenegi korelebilirdi. Dolayisiyla onun bu yeteneginde biyolojik yetenegi

disinda, ailevi ve sosyal etkenlerin bir bileskesi rol oynadz.'”

Coklu Zeka Kurami giinimiizde sadece yontem ve tekniklerin belirlenmesinde degil

ogrenci performanslarmin degerlendirilmesinde de kullanilmaktadir. Ogretmenler bu kurama

179 Ahmet Saban, a.g.e., s. 45-46.
" Ahmet Saban, a.g.e., s. 46.
172 Ahmet Saban, a.g.e., s. 46.
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gore Ogrencilerini kategorize ederek 6grenci merkezli egitimde oldugu gibi o 68renciye has

o0grenme ortam ve faaliyetlerini tasarlamalidirlar.

Coklu zeka kuraminda yer alan zeka tiirlerinin tiimiine hitap edebilen tek materyal grubu
miiltimedya olanaklarmi sunan materyallerdir. Ozellikle gorsel ve miiziksel-ritmik zekaya
sahip olan 6grenciler, bu ortamlarda en iyi 6grenmeyi gerceklestirmektedirler. Mesela abdest
anlatiminda kullanilan resimleri goren gorsel zekaya sahip olan 6grenci onu daha kolay
benimsemektedir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde de bu kuram Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi 6gretmenleri tarafindan 6grencilerin taninmasi ve degerlendirilmesinde dikkatle
kullanilmali ve ders anlatiminda kullanilacak materyaller ve miiltimedya olanaklari,

ogrencilerin taninma siirecinde edinilen verilere gore diizenlenmelidir.

D. GESTALT OGRENME KURAMI

Giiniimiiziin bilissel kuramlarindan biri olan Gestalt Ogrenme Kurami, tiim bilissel
kuramlar gibi bilince ve bilingaltina 6nem verir. Bu kurama gore uyaricilar bir biitlindiir.
Zihin onlar1 bir biitlin olarak ele alir. Ciinkii evrendeki her sey de ahenkli bir biitiinliige
sahiptir. Zihin de bu 6zellikleriyle bir biitlin olarak onlar1 algilar. Ayr1 ayr1 yanlarini ayirmaz.
Zihin kavrayarak ogrenir. Biligsel stiregler bu 6grenmede etkilidir. Sorunlar zihinde birdenbire
ortaya ¢ikar. Birey bu sorunlar1 zihninde belli diisiince kaliplarindan gecirerek coziimleri

oo . o w < 174
bulur ve kavrar. Biitiin bu siire¢ sonunda 6grenme saglanir.'”

Miiltimedya uygulamalarindaki ¢oklu ortam bireyler tarafindan tek yoniiyle ciliz bir
sekilde degil de cok yonlii olarak bir biitiin halinde algilanacagindan bu kurama gore

miiltimedya uygulamalarinin 6grenmede ¢ok dnemli rolii bulunur.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde Gestalt kurami, 6zellikle miiltimedya araglarinin
kullanilmasiyla ibadet, ahlak, iman gibi konularin bir biitiin olarak islenmesiyle oldukca
onemli faydalar saglayabilir. Ozellikle abdest, namaz gibi uygulamali ibadetlerin anlatiminda
kullanilan film ve slaytlar, konunun biitiinciil olarak tiimdengelim metoduyla islenmesini
saglayarak Gestalt kuraminin kolayca uygulanmasimi saglayabilir. Bu sayede biitiinciil bir
bakis acist saglayan kuram, ibadetleri 6grencinin zihnine bir biitiin olarak kazir ve ibadetlerde

bulunan asama ve ayrintilarin rahatga 6grenilmesini saglar.

'> Thomas Armstrong, Awakening Genius in the Classroom, Association for Supervision and Curriculum
Development, Alexandria, 1998, s. 55.
174 hitp://www.sokrates.com.tr/dnot/dnotlar/d 10.html, 23/11/2008, 15:10.
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E. GUTHRIE OGRENME KURAMI (BIiTiSIK OGRENME KURAMI)

Ogrenmede bitisiklik 6zelligini ortaya atan bu kuram 6grenme esnasinda uyaric1 ve tepkinin
pes pese olmasi gerektigini savunur. Yani uyarici ve tepki birbirine zamansal olarak yakin
olmalidir. Bu bag 6grenmeyi kolaylastirir ve ayni uyariciya benzer tepkiler verilmesini saglar.
Uyarici-tepki ardi ardina uygulandigi zaman bireyler tekrar aliskanli§i kazanir. Mesela,
bisiklet stirmeyi 6grenir. Bu gibi 6grenmelerde davraniglar oldukg¢a hareketli oldugu i¢in sik¢a
uyarici-tepki baginin tekrarlanmasi gerekir. Ayni sekilde istenmeyen davraniglar: terk etme ve
unutma da bu bagin tekrariyla saglanabilir. Buna gore alistira alistira (dereceli) giderme,

biktirma ve iki zit uyariciy1 birlikte kullanma gibi yontemler kullanilabilmektedir.'”

Coklu ortamlar ile uyarici-tepki bagi kolaylikla olusturulabilip, tekrarlanabildiginden

miiltimedya etkinlikleri bu kuramin uygulamasinda etkilidir.

Guthrie kuramimnin savunmus oldugu uyarici ve tepkinin pes pese gelmesini saglayan en
onemli ortam miiltimedya ortamidir. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde namaz, abdest
gibi ibadetlerin 6gretiminde ve ahlaki kurallarin 6grencilere benimsetilmesinde, miiltimedya
ortamlarinda kullanilan slayt ve resimlerle verilen uyaricilarin hemen akabinde 6gretmenin
rehberligiyle olusturulan 06grenci tepkileri konularm en 1yi sekilde Ogrencilere
benimsetilmesini saglayacak ve Guthrie kuraminin en Onemli esasit olan uyarici-tepki

bitisikligini de olusturacaktir.

F. PSIKOLOJIK TiP KURAMI

Dogal 6grenme stillerini degisik boyutlarda agiklayan teorilerden biri Psikolojik Tip
Kurami’dir. Yetmigli yillarda Carl Jung tarafindan ortaya atilan bu kuram, 6grencileri ¢esitli
tiplere ayirarak bu tiplerin en iyi 6grenme sekillerini ve 6zelliklerini belirlemeye calismistir.
Jung biitiin insan davranislarin1 “algilama” ve “yargilama’ olmak iizere iki temel kategoriye
ayrrarak bireylerin kendisini anlayabilmesine 6nemli bir katki saglamistir. Bu durumda
bireyler ya duyular1 ya da sezgileri yoluyla algilamay1 tercih ederken, yargilamayi da ya

mantiksal ya da duygusal davranarak yapmaktadir.'’®

Psikolojik Tip Kurami 6grenme-0gretme siirecine uyarlandiginda sekiz farkli 6grenme ve
ogretme stili ortaya ¢ikmaktadir. Bu tipler sunlardir: 1. Disadéniik Tipler, 2. Icedoniik Tipler, 3.
Duyusal Tipler, 4. Sezgisel Tipler, 5. Diistinen Tipler, 6. Duygusal Tipler, 7. Yargisal Tipler,

8. Algisal Tipler."”” Bu kuram 6grenme stillerini izah eden, aciklayan ve bilgilendiren bir
y g

'"5 http://www.pdrciyiz.biz/guthrienin-ogrenmeye-iliskin-gorusleri-t7002.html, 24/11/2008, 18:40.

176 Ahmet Saban, a.g.e., s. 2.

"7 Carolyn Mamchur, A4 Teacher’s Guide to Cognitive Type Theory and Learning Style, Association for
Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 1996, s. 17.
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siire¢ teorisi olarak ortaya ¢ikmistir. Temel amaci bir bireyin belli isleri yaparken, 6grenirken
veya 6gretirken ve hayatini yiiriitliirken nasil tercihte bulundugunu agiklamaktir.

Disadoniikliik; kisinin 1lgi ve enerjisinin kendi digindaki olgu, nesne ve olaylara
yogunlagmasi demektir. Bu yiizden bu tipler sosyal ortamlari, kalabalik ve giiriiltiilii yerleri
cok severler. Bu tiir 6grenciler sesli diisiinmeyi severler. Yaparak ve yasayarak en 1yi sekilde
ogrenirler. Birlikte 6grenmeyi, grupla calismay1r ve smif igerisindeki cesitliligi severler.
Ogretmenlerinden ve sinif arkadaslarindan geribildirim almayi isterler. Ciinkii siirekli basarili
olup-olmadiklarmni baskalarimdan 6grenmek isterler.'”™ Bu tiir ogrencilerle grup caligmalari,
sinif i¢i tartigmalar, pratik yapabilecekleri konular ve el becerileri kullanma gibi faaliyetler
diizenleyerek iyi bir O08renme ortami hazirlanabilir. Bu tip Ogrenciler kendi disinda
gerceklesen olaylara daha fazla 6nem verdikleri i¢in miiltimedya etkinliklerini biiyiik bir
ilgiyle takip ederler.

Icedoniikliik; kisinin ilgisinin kendi iizerinde yogunlasmasidir. i¢ motivasyon bu kisilerde
cok fazladir. Kendini gelistirecek ve enerji verecek biitlin kaynaklar1 yine kendi i¢inde
bulurlar. Tedbirli, ilgili ve diisiincelidirler. Yogun iligkileri, etkilesimleri ve olaylar1 tercih
ederler. Sessiz ve sade ortamlardan hoslanirlar. Bu tip 6grenciler kalabalik ortamlardan sikilir
ve bunalirlar. Kalabalik o6niinde heyecana kapilirlar. Eger kalabalik Oniinde konusma
zorunluluklar1 varsa Once her seyi enine boyuna tartmaya, diisinmeye ve kafalarmdaki
stizgecten gecirmeye ihtiyaglar1 vardir. Bu 6grenciler, bagimsiz ve 6zel bir kisilige sahiptirler.
Bu ylizden kolayca incinebilirler. Kendilerine direk soru yoneltilmesinden hoslanmazlar.
Sorulara goniillii cevap vermeyi yeglerler. Ogretmenlerine, duyduklarinda ve kendi
bilgilerinin dogrulugundan emin olduklarinda, hi¢ beklenmedik ani cevaplariyla smiftaki
herkesi sasirtabilirler. Ice doniik dgrenciler kendi kendilerine motive olurlar. Kendilerine
miidahale edilmesini ve rahatsiz edilmeyi hi¢ sevmezler. Arkadaslarinin 6niinde herhangi bir
sunuyu veya oyunu sergilemeden once yeterince calistigina ve konuyla ilgili bilgi ve beceri
sahibi oldugundan emin olmak isterler. Bu nedenle siirekli pratik yaparlar. Dikkatlerini uzun
siire yogunlastirabilecekleri sessiz bir ¢alisma ortamma ihtiya¢ duyarlar. En giivendikleri
bireylerle beraber galismaktan hoslanirlar.'” Bu tipteki 6grenciler ¢alistiklart konuyla ilgili
bir video izlemeyi, okumayr veya bir uzmani izlemeyi hoslandiklari i¢in miiltimedya

faaliyetleri ile 6grenmek onlar i¢in 6nemlidir.

'78 Ahmet Saban, a.g.e., s. 4-5; Carl Gustav Jung, Pyschological Types, Princeton University Press, New Jersey,
1971, s. 14-15.
'7 Ahmet Saban, a.g.e., s. 6-8; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 15-17.
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Duyusallik; bir bireyin duyular1 yoluyla edindigi tecriibe ve deneyimlerini algilama
fonksiyonudur. Bu 06zellik, duyusal tiplerin yakin cevresinde olup biten her detaya
yogunlasarak dikkat gostermesine neden olur. Geleneksel ve tanidik olan her sey onlarin
hosuna gider. Belli bir zamanda belli bir bilgiyi planli bir sekilde dikkatlice 6grenmeye
calisirlar. Soyut bilgilerden hoslanmazlar ve ylizeysel olarak onlar1 algilarlar. Bir seyler
ogrenirken onlar1 gérmeyi, isitmeyi, tutmay1 severler. Test gibi degerlendirme envanterleri ve
smavlardan hoslanmazlar. Onun yerine pratik el becerilerini veya bir proje hazirlamaktan
hoslanirlar."® Bu tip 6grenciler duyu yoluyla bilgilerini daha iyi aldiklar i¢in birden fazla

duyu organina hitap eden ¢oklu ortamlarda rahatlikla yeni bilgileri 6grenebilirler.

Sezgisellik; bir bireyin kendi kendine olusturdugu varsayimlar1 ve belli iliski kaliplarim
ireterek hayatini anlamli hale getirme fonksiyonudur. Sezgisel Tipler olaylar hakkindaki
biitlin detaylar1 gozden gecirerek olaylar arasindaki iliskileri kendilerine gore yeniden
yorumlayarak kesfederler. Bu tiir bireyler yogun deneyimlere, maceralara, degisikliklere ve
yeniliklere gereksinim duyarlar. Ogrenme siirecinde bu tipler kendi baslarma ¢dziim yollari,
hipotezler, agiklamalar ve yeni yol ve yontemler kesfetmekten hoslanirlar. Cabuk sikilirlar ve
ogrenmede ¢esitlilik ararlar. Genellikle sakin olmalarma karsin belli bir ise aniden
baslayabilirler. Olaylarla ilgili énemli olmayan detaylar1 atlar onlarla ilgilenmezler. icat
etmeyi, baskalarma Ggretmeyi ve tahmin yiriitmeyi cok severler.'®! Ogrenmede gesitlilik

aradiklar1 i¢in bu tiplere coklu ortamlardan daha iyi ¢esitlilik saglayacak bir materyal yoktur.

Diisiinen Tipler; diisinme fonksiyonuna bagli olan tiplerdir. Diisiinmek, objektif ve
analitik yollardan ¢esitli olaylar1 veya durumlar1 degerlendirmeye ve buna bagli olarak
rasyonel kararlar vermeye deger veren bir yargilama fonksiyonudur. Diisiinen Tipler, bu
ylizden mantikli, gergekei, diiriist ve adaletli olmaya 6nem verirler. Gerektiginde elestirel
disiinebilirler. Belli bir karara varmak i¢cin bir miiddet sogukkanli bir sekilde kendilerini
disiinmeye cekerler. Hayatlarin1 adil ve mantikli prensipler iizerine insa ederler. Kurallarin
her sekilde uygulanmasi taraftaridirlar. Rekabetci, miicadeleci ve bagimsiz bir yapiya
sahiptirler. Mantiken iyi diizenlenmis calismalar1 begenirler. Bu yiizden 6gretmenlerinin
alanlarinda uzman olmasint beklerler. Kendilerinden emin olmayr ve kazanmayi daima
isterler. Bu ortami bulamaz veya kiigiik diisiiriiliirse o ortamdan tiimiiyle koparlar. Baskalarina

iltimas gec¢ilmesine ve kayrilmasina ¢ok kizarlar.'*?

'80 Ahmet Saban, a.g.e., s. 8-9; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 17-20.
'8! Ahmet Saban, a.g.e., s. 10-11; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 21-22.
'82 Ahmet Saban, a.g.e., s. 11-13; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 22-25.
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Duygusallik; bir bireyin siibjektif analize ve empatik anlayisa dayali olarak karar vermek ve
degerlendirme yapak icin kullandigi bir yargilama fonksiyonudur. Duygusal Tipler, kendi
davraniglarin1 yonlendirmede ve bagkalarmnin davraniglarini degerlendirmede duygularina bagh
olarak davraniglari yonlendirirler. Bu tipler ¢evresindekilerle iyi iliskiler kurmaya calisirlar.
Oldukca sempatik ve uyumludurlar. Bu yiizden uyumlu olduklar1 bir smif ¢evresi isterler.
Etraflarmdan siirekli saygi gormeyi, Onemsenip desteklenmeyi isterler. Simartilmaktan
hoslanirlar. Hi¢ kimsenin kaybetmesini istemedikleri i¢in rekabet¢i ve yarismaci smif
ortamlarindan hoslanmazlar. Baskalarini ¢ok 1iyi anlarlar, onlarin dertleriyle ilgilenmekten
hoslanirlar. Isbirligini ve grupla calismay: severler ve oldukga yardimseverdirler. Ogrenme
sonunda hem kendilerinin gelismelerini destekleyen hem de ¢evrelerindeki insanlara hizmet
etmeyi saglayan bilgiler 68renmeyi isterler. Sevdikleri 6gretmenden daha cok bilgi almay1

83

isterler.'"™ Verilen bir géreve Duygusal Tipler eger ictenlikle katilirlarsa kendilerini

tamamiyla yaptiklar1 ise adarlar.

Yargisallik; bir bireyin hayatla miicadelesinde diizen olusturmak i¢in kararhilikla
davranma tercihidir. Yargisal Tipler, biitiin dikkat ve enerjisini olaylar1 anlamaktan ziyade
onlar1 kontrol etmeye harcarlar. Diizenli bir diinya kurma idealleri vardir. Her seyin kendi
kontrollerinde olmasini isterler. Siirprizlerden hoslanmazlar. Planli ve programli bir sekilde
calisirlar. Planh bir sekilde yasamayi isterler. Basladiklar1 her isi bitirmeye cahsirlar. Yarida
kalan islerden nefret ederler. Yaptiklar1 islerde geribildirim almak isterler. Yaptiklari her isin

dikkate almmasini ve degerlendirilmesini arzu ederler.'™

Algisallik; bir bireyin 6grenme merakindan veya olaylar1 kavrama ihtiyacindan
kaynaklanarak diinyay1r anlamaya ¢aligmasi tercihidir. Algisal Tipler, bir bilginin her yoniini
arastirip kesfetmeden belli bir konuda karar vermezler. Yaptiklari igleri bitirmeden bir baskasina
gecerler. Merakli ve uyumludurlar. Esnek bir hayat tarzina sahiptirler. Her tiirlii is1 yerine
getirmeye calisirlar. Kurallar1 sevmezler, stirpriz ve degisikliklerden hoslanirlar. Baskisiz bir
ortam isterler. Yeni ve ilging bilgileri 6grenmeye c¢alisirlar. Arastirma ve kesfetmeye deger
verirler. Planli olmaktan hoslanmazlar. Bu yiizden sik sik cesaret ve destege ihtiyaglar1 vardir.
Her tiirlii islerde 6zgiir olmay isterler.'®® Siirekli kontrol ve test edilmekten hoslanmazlar.

Degisik fikir ve 6gretim stillerine agiktirlar. Bu ylizden ¢oklu ortamlar1 ¢ok begenirler.

Psikolojik Tip Kurami’na gore dgrencilerini degerlendiren ve buna gdére 6grenim veren

bir 68retmen, 6grencilerini farkli 6§renme yasantilarma kolaylikla adapte edebilir. Okuldan

'85> Ahmet Saban, a.g.e., s. 13-15; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 25-26.
'8 Ahmet Saban, a.g.e., s. 15-17; Carl Gustav Jung, a.g.e., s. 26-27.
'85 Ahmet Saban, a.g.e., s. 27-28.
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soguyan ogrencileri tekrar kazanabilir. Ogrencilere Onemsendiklerini hissettirebilir.
Ogrenciler icin en uygun oOgrenme stillerini belirleyerek Ogrenci Merkezli Egitimi
uygulayabilir. Kendi 6gretim tarzlarinin zayif ve kuvvetli yanlarin1 daha iyi anlayarak zayif
yanlarmi kuvvetlendirebilir. Okulda farkli kisilikteki meslektas ve 6grencileriyle calismay1
dgrenebilir.'®°

Ogretmenler smiflaridaki psikolojik tipleri dgrencilerini ona daha iyi tanitacak gesitli
rehberlik malzemelerini kullanarak 6grenebilirler. Bu ¢alismalar onlara 6grencilerinin neyi
nasil ogrenebilecekleri ve nasil bir yaklasimla kendilerine yaklasilabilecegi gibi konularda
bilgi verir. Sonucta 6grencilerini 1yi taniyan bir 6§retmen onlara ders ve konulari ¢ok daha iyi

benimsetir.

Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde bu kurama dikkat etmek gerekir. Ciinki
ogrenciler kendi sahip olduklar1 kisisel Ozelliklerine gore konular1 anlamakta ve
yorumlamaktadirlar. Bu ylizden Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenleri Oncelikle
ogrencilerini 1yl tanimali ve buna gore Ogrencilerini degerlendirmelidirler. Degerlendirme
calismalarin1 6grencilerin 6zelliklerini hesaba katarak yapmalidirlar. Bu noktada onlara
miiltimedya olanaklar1 biiyiik bir yardim saglayabilir. Clinkii miiltimedya olanaklar1 ¢ok yonli

olma 6zelligiyle biitiin 6grencileri 6zellikleri ne olursa olsun derse katabilmektedir.

G. SOSYAL OGRENME KURAMI

Isbirligine dayali 6grenmeye ydnelik olan bu kuram sosyal baglilik {izerinde yogunlasir.
XX. Yiizyilin baglarinda Bandura, Kafka ve ardindan Lewin’in ¢alismalariyla baslayan bu
hareket, gruplar ve onlar1 olusturan bireylerin arasindaki bagliligin ¢esitlenmesi ve birbirleriyle
olusturduklar1 baghiligin bir dinamik olusturmasinin basariya neden oldugunu savunur. Bu
baghlik da ortak bir amac iizerinde biitiin bireylerin birlesmesiyle meydana gelir. Kisaca

Sosyal Ogrenme Kurami takim ¢alismasinin dnemini savunan bir kuram olarak goze g:arpar.187

Bireyler ¢evresindeki insanlar1 siirekli gozlerler. Bu goézlemler sonucunda onlari taklit
ederler. Mesela, baz1 davranislar bu gézlemler sonucunda 6grenilir. Biiyiiklerin ellerini 6pme
adeti gibi... Sosyal 6grenme model almayla olur. Model aldig1 kisiyi birey gozlemler, arastirir
ve bunlardan bir sonug c¢ikarir. Bu sonuca gore de davraniglarina yon vermeye baslar. Biitiin

bu siire¢ sonunda birey, model aldig1 kisiye gore (Bu kisi hayalinde yarattigi bir kisi, tinli

'8 Ahmet Saban, a.g.e., s. 35. .
187. David W. Johnson-Roger T. Johnson, Positive Interdependence: The heart of Cooperative Learning,
Interaction Book Company, Edina, 1992, s. 81.
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olan bir yildiz veya televizyonda gordiigli bir kisi de olabilir.) olumlu ya da olumsuz bir

sekilde etkilenebilir."'™®

Bir siif ortamindaki 6grencilerin bu kurama gore ortak bir amag¢ i¢in birlestirilmesi
gerekir. Bu ylizden rekabetci ve bireyselci smif ortamlarini sosyal baglilik ilkesine engel

oldugu i¢in reddederler.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6zellikle ahlakla ilgili biitiin konular sosyal
ogrenim kurami kapsaminda ele alinmalidir. Burada 6nemli olan, ¢ok 1iyi rol modeller bulmak
veya Ogrencilere iyi 6rnek olacak hikayeler anlatmaktir. Ogrenci bu rol modellerin etkisinde
kalarak veya hikayeleri O0ziimseyerek sosyal hayatinda da uygulama yollar1 arayacaktir.
Bunun sonucunda 6grenci, evrensel ahlak kurallarin1 en iyi sekilde Oziimseyerek sosyal

hayatinda kullanacaktir.

Miiltimedya 6geleriyle en iyi rol model olan Hz. Muhammed (s.a.v.)’1 tanitmak ve onun
hayatindan 6rnek davranig kaliplarini film, slayt, resim gibi 6gelerle siisleyerek vermek sosyal
ogrenme kurammnm Din Kiltliri ve Ahlak Bilgisi derslerine uyarlanmasmi oldukca
kolaylastiracaktir. Bu kurama gore 6nemli olan 6grencilerin ortak bir ama¢ dogrultusunda

birlestirilmesi ilkesini de miiltimedya olanaklar1 saglayacaktir.

H. BILISSEL OGRENME KURAMI

Bilissel gelisim perspektif ve kurami genis 6l¢iide Piaget ve Vygotski’nin ¢alismalariyla
gelismis, glinlimiiziin Yapilandirmaci Egitim sistemini baglatan ana kuram olmustur. Bruner’in
calismalariyla da Davranis¢t Yaklasim’in uyarici-tepkiye bagh oOgrenme agiklamasinin
O0grenmenin sadece bir yonii oldugu ve ger¢ek 6grenmenin daha kompleks bir yapida oldugu

aciklanmustir.'™

Ogrenen bir birey kendisine ulasan bilgileri aynen almamaktadir. Bu bilgileri kendine
gore yorumlamakta ve kendi diinyasinda cesitli anlamlar yiikleyerek kategorize etmektedir.
Birey bilgileri zihninde organize eder. ilk dnce bilgiyi kisa siireli bellegine atar; sonra da eger

bilgi tekrar kullanilirsa uzun siireli bellege aktarilir.'

Davranis¢t yaklasimda 6gretme metot ve stratejileri, 6gretmen ve ogretilen konular 6n
plana c¢ikarilmakta; 6gretmen merkezli, konu odakli ve her 6g8renciden ayni davranisin
beklendigi bir egitim sunulmaktadir. Oysa bireyler 6zgiir ve birbirlerinden farklhidir.

Ogrenirken duyum, dikkat, algilama, kavrama, diisinme, anlamlandirma, sorgulama,

188 hitp://www.pdreiyiz.biz/ogrenme-kuramlari-sosyal-ogrenme-kurami-t5915.html, 20/10/2008, 14:32.
'8 Birol Vural, a.g.e., s. 198.
1% Birol Vural, a.g.e., s. 199.
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hatirlama orgiitleme, kodlama, elestirme, sentez, yorumlama ve degerlendirme gibi bir¢ok

biligsel siire¢ de 6grenmenin i¢ine katilmaktadir.

Ogrenmeye duyussal ve bilissel siirecler de katildig1 i¢in ayni uyariciya farkli bireyler
farkli tepkiler verebilirler. Bu yiizden herkesin 6grenme siireci birbirinden farklidir. Ogrenme
her uyariciya zihnin verdigi cesitli anlamlara gore gergeklesir. Ogrenme siirecine bundan

dolay1 birey aktif olarak katilir."”!

Piaget’e gore bireylerin cevre iizerinde isbirligi yaptiklarinda sosyal ortam igerisinde
birey ve g¢evresindeki insanlar arasinda sosyo-bilissel bir ¢catisma ortaya ¢ikar. Yani sosyal
ortamda insanlar bir tartisma ortami igerisine girerler. Bu igbirlik¢i ortamda grup iiyeleri
bilgilerini ve fikirlerini birbirleriyle paylasirlar. Birbirlerinin zayif ve eksik yanlarmi

kesfederek diizeltmeye calisirlar.'”

Egitim Ogretimde biligsel 6grenmenin saglanmasmnda en 6nemli yardimci miiltimedya
olanaklaridir. Cilinkii miiltimedya olanaklar1 6grencileri daha 1yi motive ederek konu tizerinde
toplamakta ve onlara kendi diinyalarinda anlamli 6rnekler olusturarak konular1 daha iyi
benimsetmektedir. Ayrica 6gretmen merkezlilikten kurtararak ogrenci merkezli bir egitim
ogretime yon vermekte ve Ogretmenlerin derste daha az yorulmalarimmi saglamaktadir. Bu

yonleriyle miiltimedya olanaklari biligssel 6grenmede vazgecilmez bir 6zellige sahiptir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde dini kavram ve motiflerin 6grencilerin kendi
zihinlerinde kendi diinyasina gore kategorize edilmesi Ogretmenleri ¢ok dikkatli olmaya
yoneltmektedir. Cilinkii dini konularda olusabilecek yanlis anlamalar ilerde 6grencilerin
hayatinda onulmaz yaralara ve yanlis uygulamalara yol acabilir. Bu yiizden konuyu 6grenciye
en iyl ve en dogru sekilde anlatmayr saglayan metot ve materyaller kullanmak her Din
Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmeninin vazgecilmez gorevlerinden biri olmalidir. Bu
baglamda miiltimedya olanaklar1 ve bilgisayar teknolojileri onlara ¢ok onemli yardimcilar

olacaktir.

I. PROBLEM COZMEYE DAYALI OGRENME KURAMI

XXI. Yiizyilin bilgi toplumu bireye okuma, yazma, konugsma ve hesaplama gibi temel
yeteneklerin yaninda karsilastiklar1 problemleri tanimlama ve onlara mantikli ve etkili
coziimler iiretme becerisi kazandirma arayisi igindedir. Bu arayisa cevap olarak ortaya ¢ikan

problem ¢6zmeye dayali 6grenme modeli, temel amag olarak bireylerin analiz, sentez ve

1 http://e-cozum.net/hayata-dair/bilissel-ogrenme-yaklasimi, 23/11/2008, 12:11.
2 David W. Johnson vd., a.g.e., s. 35.
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degerlendirme gibi yiiksek diizey bilissel ve diisiinsel becerilerinin gelistirilmesine yardim

etmeyi 6ngdrmektedir.'”?

Birey bir problemle karsilasinca onda hemen diisiinme mekanizmalar1 ¢caligmaya baglar.
Biligsel olarak olayr anlamaya, problemi arastirip 6grenmeye ve sonunda bir ¢oziime
kavusturmaya ¢alisir. Problemi ¢6ziime kavusturunca da 6grenme gerceklesmis olur.'” Bu bir

bakima hayat deneyimi kazanmaya benzetilebilir.

Problem ¢ozmeye dayali 6grenme, karmasik ve gercek hayat problemlerinin arastirilmasi
ve ¢0zlimii etrafinda organize edilmis ve bireylerin hem zihin hem de beceri yoniinden aktif
katilimlarin1 gerektiren, tecriibeye dayanan 6grenmeyi temsil eder. Buna gore, bir dgretim
stratejisi olarak problem ¢ozmeye dayali 6grenme, dnce dgrencileri sorumluluk sahibi bireyler
olarak bir problem durumuna sokar, sonra uygulanmakta olan 6gretim programini biitiinciil ve
karmasik yapili bir problem etrafinda organize eder ve sinifta Ggrencilerin 6gretmenler
tarafindan diistinmeye yonlendirildigi, arastirmalarinda rehberlik edildigi ve derin anlayislar
gelistirmelerine yardim edildigi bir 6grenme ¢evresi meydana getirir.'”>

Problem ¢6zmeye dayali 6grenme siirecinde 6gretmenin Oncelikle karmasik yapili bir
problem tasarlamasi lazimdir. Sonra smifta bu problem agiklanarak 6grenciler problem
durumuna dahil edilir. Ogrenciler problemin ¢dziimii icin gdrev dagilimi yaparlar ve
kaynaklar arastirilmaya bagslanir ve ¢oziim icin ¢esitli fikirler ortaya atilmaya baslanir,
istisareler yapilir. Ogrenciler ortaya atilan birkag ¢dziim Onerisini tartisarak nihayetinde
birinde karar kilarlar. Ogretmen bu arada 6grencilerine bu siiregte rehberlik eder. Sonugta

6grenme de gerceklesmis olur.'”

Problem ¢6zmeye dayali 6grenme Ogrencilerin derse karst motivasyonlarini arttirmaya
yardime1 olur. Ciinkii problemi ¢ézmeye ¢alisma istegi ayni zamanda 0grenmeye caligma
istegidir. Ayrica dgrencilerin dgrenmelerini gergek hayatla iliskilendirir. Ogrencilerin diisiince
diinyalarm1 zenginlestirerek yiiksek ve ileri diizeyde diisiinmelerini saglar. Ogrencileri
ogrenmeye tesvik eder ve samimi olarak 6grencilerin 6grenmeye katilimlarini saglar. Ayrica
isbirlik¢i 5grenmeye destek olarak 6grenciler arasindaki isbirligini kuvvetlendirir."’

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde oncelikle ahlak konulu {initelerde cesitli

problemleri 6gretmenlerin olusturarak 6grencilere sunmasi ve beyin firtinasiyla onlardan bilgi

195 Ahmet Saban, a.g.e., s. 212.

1% Linda Torp-Sara Sage, Problems as Possibilities: Problem-Based Learning for K-12 Education, Association
for Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 1998, s 48.

195 L inda Torp-Sara Sage, a.g.e., s. 55.

1% Ahmet Saban, a.g.e., s. 213-215.

"7 Ahmet Saban, a.g.e., s. 215-218.
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toplamas1 ahlak kurallarmin 6grencilere benimsetilmesinde olduk¢a yarar saglar. Bu
faaliyetleri miiltimedya olanaklarmin kullanildig1 bilgisayar ortamimdaki sunu ve filmlerle

yapmak dersi daha eglenceli ve iglevsel hale getirir ve sikiciliktan uzaklastirir.

J. BILGI ISLEME KURAMI

Bilissel 6grenme kuramlarindan olan Bilgi Isleme Kurami, zihinsel faaliyetlere énem
veren bir kuramdir. Bu kurama gore birey uyariciyr nasil anlamlandiriyorsa dyle 6grenir.
Bireyin zihni ve olaylar 6rgiitledigi bilinci bu uyariciy1 anlamlandiran yegane etmenlerdir.'*®

Birey duyu organlariyla algiladigi uyaricilar1 zihninde biligsel bir siiregten gecirerek
anlamlandirir ve dgrenir. Ogrendigi bilgiyi zihninde bir sema halinde saklar. Ogrenen birey
aktiftir. Neyi, nasil o6grenecegine kendi karar verir. Uygulama yaptikca 6grenme kalic1 hale
gelir.'”

Ogrenilen bilgiler zihinde birikerek drgiitlenirler. Yeni 6grenilenler nceki dgrenilenlerin
iizerine eklenir. Ogrenilen seyler sonraki 6grenmeleri etkiler ve bunun i¢in kullanilmak iizere
zihinde depolanirlar. Ogrenilenlerin kalict olmasi igin bilgilerin uzun siireli bellege
kodlanmas1 gerekmektedir. Bu agidan bu kuram, insan zihnini bir bilgisayara benzetmektedir.
Cevreden gelen uyaricilar duyu organlarinca algilanarak duyum olusur. Algilanan uyaricilar
duyussal bellege aktarilir. Buradan da dikkat ve algida segicilige gore segilip belirlenerek kisa
stiireli bellege aktarilirlar. Kisa siireli bellekteki bilgi de tekrarlanarak kodlanirsa uzun siireli
bellege aktarilir. Boylece dgrenme gerceklesir. Ihtiya¢c duyuldukca uzun siireli bellekteki
bilgiler tekrar kisa siireli bellege gonderilirler. Kisi, bu bilgiye gore kendi kararmi verir.
Uyaricilara bu bilgilerden hareketle yetenek ve kisiligine gore uygun olan tepkileri verir.*”’

Bilgi isleme kuramina gore yeni 68retilecek bilgilerin 6nceki bilgilerle iliskilendirilmesi
gereklidir. Bu iliskilendirmeyle yeni 6grenilen bilgiler 6grencinin zihninde kodlanmis olur.
Ayrica yeni 6grenilen bilgilerin 6grencinin ilgi ve ihtiyaglarina da uygun olmasi gerekir. Bu
yiizden konularin dikkat gekici ve etkili yontemlerle islenmesi lazimdir. Ogrenme siirecinde
bireyin daha fazla duyu organina hitap edilmelidir. Biitiin bunlar1 en iyi karsilayacak materyal
sistemi ¢oklu ortamlardir.

Bir 6gretmen, Ogrencilerinin nasil daha iyi 6grendiklerini kavramak ve Ogrencilerine
kavratmak zorundadir. Uzun ve karmasik bir konuyu 6grencilerine 6gretmeye calistigi takdirde
bu konuyu kodlayarak ¢éziimlemelidir. Yeni bilgileri, 6grencilerin dnceki bilgileriyle birlikte

giinliik yasamla da iliskilendirmelidir. Bilgilerin kalic1 olmasi i¢in de siirekli tekrar yapmalidir.

18 hitp://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi isleme kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40.
19 hitp://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi isleme kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40.
200 hitp://www.weblopedi.com/kpss_egitim_bilimleri/bilgiyi isleme kurami-t9835.0.html, 22/11/2008, 16:40.
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Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6grencilerin bilgileri en iyi sekilde siiziip
zihinlerinde islemelerini saglayan ve ona en iyi uyaricilart saglayip siirekli tekrar olanagi
verdirebilen tek etmen miiltimedya olanaklaridir. Ogrenciler, miiltimedya ortammda
edindikleri bilgileri kendi zihinlerinde, duyu organlar1 yoluyla bu ortamdan alabilecekleri
bircok uyariciy1 sekillendirerek elde ederler. Bu da konunun o6grencilere en iyi sekilde
benimsetilmesini saglar. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde namaz, orug gibi ibadetlerin
ogretilmesinde ve ahlaki kurallarin 6ziimsenmesinde miiltimedya ortaminda sunulan slayt,
grafik ve resimlerden elde edilecek verilerin 6grenci zihinlerinde islenmesinin ¢ok biiyiik
faydas1 vardir. Bu etkinlikler, iinite ve konularin en iyi sekilde 6grencilere aktarilmasini

saglayacaktir.

K. YARATICI YATIRIM KURAMI

Yaratict Yatrim Kurami, 68rencileri yaratici yetenekleri olan bireyler olarak kabul eder.
Yaratic1 yetenekleri olan bu bireyleri 6grenme stireclerinde aktif hale getirerek onlar1 kullanmay1

amaclar. 1996°da Sternberg ve Williams tarafindan sistematik bir hale getirilmistir.*"’

Yaratic1 diisiinme, ¢alisma ve liretme siireglerinde bireylerde ii¢c temel (sentez, analitik ve
pratik) yetenegin bulunmasini ve bu yetenekler arasinda bir dengenin olusturulmasini
gerektirir. Sentez yetenegiyle bir bireyin yeni ve ilging fikirler iiretebilme becerisi kastedilir.
Analitik yetenegiyle bir bireyin ¢evresindeki olaylar1 ve olgular1 parcalara ayirabilme ve bu
parcalarm biitiin ile iliskisini gérebilme becerisi kastedilir. Pratik yetenegiyle bir bireyin bir
teoriyi uygulamaya koyabilme veya soyut fikirleri somut, pratik ve basarili icraatlara

déniistiirebilme becerisi kastedilir.?*

Ogretmen, yaratic1 dgrencilerin yeteneklerini gelistirebilmek igin iyi bir model olmaya
calismalidir. Ciinkii 6grenciler 6gretmenlerinin sdylediklerini degil yaptiklarini 6rnek alirlar.
Bu adimdan sonra 6gretmenin 6grencilerinin 6zgiivenlerini gelistirmek i¢in ¢aba sarf etmesi
gerekmektedir. Bu noktada 6gretmen 6grencilerinin potansiyel sahibi olduklarina inanmalidir.
Yaratici fikir ve iirlinler olusturmalari i¢in 6grencilerine yeterli siire vermeli, bu siire sonunda
yaratici iirinleri degerlendirmeli ve yaratici fikir ve triinler gerektiginde takdir edilmelidir.
Arada olusan sorun ve hatalara g6z yumulmali, izin verilmelidir. Eger bir 6grenci karsilastigi
bir engeli asmaya g¢abaliyor ise, ister basarili olsun isterse basarisiz 6grencinin bu ¢abasi

203

desteklenmelidir.”” Ciinkli basarisiz olan 6grenci eger Ogretmeninden sert bir tepki alirsa

201 www.abebooks.com/products/isbn/9780321083937/Sternberg- Williams/Educational-Psychology , 25/11/2008,
13:56.

22 Ahmet Saban, a.g.e., 121-123.

29 Ahmet Saban, a.g.e., 124-126.
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artik biitiin calisma hevesi biter ve ders caligmaktan nefret eden tamamen basarisiz bir 6grenci

halini alir.

Yaraticilik i¢in gerekli yeteneklerin hepsi 6grencilerde vardir ve bu yetenekler arasinda
mutlaka bir dengenin kurulmasi gereklidir. Ciinkii sadece sentez yetenegi olan bir birey yeni
fikirler iiretebilir; fakat bu fikirlerin degerinin farkina varamaz veya onlar1 bagkasina satamaz.
Sadece Analitik yetenege sahip olan bir birey ise baskalarinin fikirlerini elestirmede c¢ok iyi
olabilir; fakat yaratici fikirler ileri stiremez. Sadece Pratik yetenegi gelismis olan bireyler de
cok 1yi satict olabilir ama yaratict fikirleri degil degersiz fikirleri satmakla ugrasirlar.
Dolayisiyla 6gretmenler, 68rencilere sentezci, analitik ve pratik diisiinme arasinda bir denge

olusturmay1 6greterek onlarin yaraticiliklarini cesaretlendirebilir ve gelistirebilirler.204

Ogrencileri yaraticiliklarini savunan bu kuram, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
ogrencilere cesitli projeler sunularak uygulanabilir. Mesela Kabe’yi tanitmak amaciyla
uygulanacak bir maket projesi cok onemli sonuglar verebilir. Bu sayede hem konu amacina
ulasacak, hem 06grenciler 6grendiklerinden zevk alacak, hem de biitiin 68renciler derse

katilabilecektir. Ayrica bu etkinlikle 6grencilerin el becerisi de gelisecektir.

L. PROGRAMLI OGRENME KURAMI

Skinner tarafindan ortaya ¢ikarilan bu kuram bilgisayar ve bilgisayar programlarinin
egitim dlinyasinda yerini almasina Onciiliik etmistir. Teknolojinin gelismesi ve modern
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi bu teknolojinin egitim diinyasina da girmesini saglamistir.
Egitim diinyasinda bilgisayar ve yazilimlarinin nasil kullanilacagiyla ilgili ¢esitli yaklagimlar
ortaya atilirken Programli Ogrenme Kuramu ortaya ¢ikmis ve basitten karmasiga, kolaydan
zora dogru konular1 sanal ortamda isleyen egitim yazilimlari ortaya ¢cikmistir. Gliniimiizde

¢ogu egitim yazilimi1 Programli Ogrenme Kurami’na gore hazirlanmaktadir.”*

Programli dgrenmeye gore kisi kendi kendini programlayarak oOgrenir. Ogrenme
siirecinde ana kaynak bilgisayar ve programlaridir. Kisi istedigi yerden konuya baslayabilir,
kaldig1 yerden devam edebilir, istedigi kadar tekrar yapabilir ve istedigi zaman kendini

deneyebilir, degerlendirebilir.”*®

Programli 6grenmenin gerceklesmesi icin bes temel ilke vardir: 1. Kiiciik Adimlar Ilkesi:
Kisi program yardimiyla basamak basamak kolaydan zora dogru ilerler. 2. Etkin Katilim

[lkesi: Kisi bizzat 6grenme siirecine katilr. Kendi kendine dgrenir. 3. Basar: Ilkesi: Kisi her

29 Ahmet Saban, a.g.e., 126-128.

205 celilalagoz.googlepages.com/ayabalc.doc, 25/11/2008, 10:05.

29 Servet Bayram, Bilgisayar Destekli Ogretim Teknolojileri, Marmara Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi
Yayinlari, Istanbul, 1999, s. 66.
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asamada soru ve testleri dogru cevaplamay1 basarirsa bir {ist konuya gecebilir. Basaramazsa
gecmesine izin verilmez. 4. Aminda Diizeltme Ilkesi: Kisi yanlis yaptig1 takdirde aninda dogru
cevabr dgrenebilir, uyarilabilir. 5. Bireysel Hiz Ilkesi: Kisi 6grenme hizina gdre programini
yapar. Ona gore ¢alisabilir.”"’

Programli Ogrenme Kuramu, bilgisayar teknolojileri iizerine kurulu bir kuram oldugu igin
onunla ilgili olan biitiin materyal ve teknolojileri de desteklemektedir. Hi¢ kuskusuz bunlarin

en 6nemlisi de ¢oklu ortamlardir.**®

Materyal ve programlarmin belli bir emekle hazirlanmasi, kisileri bilgisayara baglayarak
sosyallesmelerine engel olmasi, konusma becerilerini zayiflatmas1 ve smif ici etkilesimi
azaltmas1 nedenleriyle Programli Ogrenme Kurami elestirilmistir. Ayrica iist diizey davranis
ogeleri bu sekilde 6gretilememektedir. Fakat yine de derslere yardimer bir ek kaynak olarak

programlarin kullanilmas1 gerektigi savunulmaktadir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde genelde adi anilmayan, diisiiniilmeyen ve yer
verilmeyen bu kuram, aslinda ¢ok biiyiikk faydalar saglayacak, onemli caligmalara neden
olacaktir. Teknik, teorik ve dilsel derslerin ¢ogunda (Fen, Tarih, ingilizce gibi) bilgisayarla
uygulanan yazilim ve cd’ler ¢okca kullanilmasma ve iiretilmesine ragmen Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi derslerinde bunu kullanmak ne yazik ki hi¢ kimsenin aklina gelmemektedir. Bu
alisilmisin disinda olmaktan kaynaklansa da aslinda ¢cok 6nemli faydalar saglayan bu unsuru
kullanmak olduk¢a 6nemlidir. Ozellikle miiltimedya olanaklarinmn kullanilmasiyla hazirlanan
etkilesimli cd’ler, flashlar, oyunlar vb. 6grencileri derse her zamankinden daha ¢ok motive
edecek, konunun kavratilmasini kolaylastiracak ve derse olan ilgiyi arttiracaktir. Bu ¢calismaya
eklenmis olan “Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Miiltimedya Cd Seti”
calismasi da bir prototip olarak bundan sonraki ¢aligmalara ilham kaynagi olacaktir. Ayrica
gostermistir ki bu cd setiyle islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersleri daha verimli ve
eglenceli gegmektedir. Dersi sikiciliktan uzaklastirmakta, 6grencileri motive edip derse
katmakta ve Ogretmeni daha az caba sarf etmesine neden olmaktadir. Bu yonleriyle Din
Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya olanaklar1 ve bilgisayar teknolojileri

muhakkak kullanilmas1 gereken 6geler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

M. THORNDIKE OGRENME KURAMI

Baglasimc1 Ogrenme Kuramu da denilen bu kuram Edward Lee Thorndike tarafindan

kuramsallastirilmistir. Bu kurama gére 6grenme bireyin problemi ¢6zmek icin ¢esitli yollar

207 celilalagoz.googlepages.com/ayabalce.doc, 25/11/2008, 10:05.
208 celilalagoz.googlepages.com/ayabalc.doc, 25/11/2008, 10:05.
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denemesiyle gerceklesir. Ogrenmenin formiile edildigi uyarici-tepki baglantisinda
ogrenmenin gergeklesmesi i¢in uyaricinin 6grenciyi giidiilemesi gerekir. Birey giidiilendikten
sonra bir¢ok tesadiifi yolu deneyerek; yani deneme-yanilma yoluyla sorunu ¢d6zme yolunu
ogrenir. Egitimin amaci bu deneme-yanilma yollarmi zaman ve emek harcanmamasi i¢in en
aza indirmektir.*”

Ogrencilerin giidiilenmesini saglayan uyaricilarin tiimiinii birden {izerinde tastyan materyal

kaynagi ¢oklu ortamlar oldugu i¢in miiltimedya kaynaklar1 bu kuram i¢in vazgecilmezdir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya olanaklar1 yine 6grencileri en iyi
sekilde glideleyen etmen oldugu i¢in bu ortami saglayan materyallerin (sunu, resim, film vb.)
derslerde kullanilmasi konularin benimsetilmesinde en etkin rolii oynayacaktir. Ayrica
Thorndike’nin bahsetmis oldugu problemleri ve onlarin ¢oziimiinde gerekli olan tekrar1 da
miiltimedya ortamlarinda daha etkilesimli olarak ve daha kolay bir sekilde vermek
miimkiindiir. Ozellikle ahlak ilkelerini ortaya atan ayet, hadis ve hikayeler, tekrar tekrar
ogrencilere sunu veya film vb. olarak gosterilince problem c¢6zimii en iyi sekilde

yapilabilmektedir.

N. TAM OGRENME KURAMI

Benjamin Bloom tarafindan gelistirilen Tam Ogrenme Kurami, “Ogrenemeyen égrenci
yoktur.” goriisiinden yola c¢ikarak her konunun dogru taktik ve metotla her Ogrenciye
ogretilebilecegini savunan bir kuramdir. Eger planh bir sekilde ise girisilirse biitiin 6grenciler

yeni davraniglari 6grenebilirler.210

Bloom’a gore genel yetenek gibi insanin dogumla gelen yetenekleri 6grenme farklarmnin
olusumunda o6nemli bir yer tutar. Ancak bu farklar egitimin bir {riinii olarak sonradan
meydana getirilenlerin yaninda bir higtir. Diinyadaki herhangi bir kisinin 6grenebildigi her
seyi herkes 6grenebilir. Ancak 1yi 68renen ve 1yi 6grenemeyen ya da hizli veya yavas 6grenen

e . 211
ogrenciler vardir.

Ogrenme fiiriinlerini etkileme giiciinde olan iki tiir 6grenci niteligi vardir: 1. Bilissel Giris
Ozellikleri, 2. Duyussal Giris Ozellikleri.*'?

Bilissel Giris Ozellikleri, ders ve konularla ilgili davranislardir. Okullarda iki tiir {inite
bulunur. Bu iiniteler ya tek basmna bagimsiz iinitelerdir ya da birbirleriyle bagimli siki

asamalilik gosteren iinitelerdir. Sik1 asamali iiniteler; birbirini pesi sira izler ve bir dnceki

29 www.pedagoji.net/kpss/egitim/thorndike.asp, 24/11/2008, 12:50.

210 celilalagoz.googlepages.com/GAZCOKUN2537121A-2.doc, 01/12/2008, 11:45.
2 celilalagoz.googlepages.com/GAZCOKUN2537121A-2.doc, 01/12/2008, 11:45.
212 www.pedagoji.net/kpss/egitim/bloom.asp , 03/12/2008, 12:50.
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ogretilmeden digerine gecilemez. Ogrenciler bu iki {inite tipi igin de bazi én davranis ve
yeterliliklere sahip olmalidirlar. Bu Bilissel Giris Ozellikleri Bloom’a gore dil yetenegi,
okudugunu anlama ve yazma giicii, aritmetik islemleri yapma ve mantiksal diisiinme giiclinii
kapsar. Bu ozellikler okul 6ncesinde temel seklini almakta ve okulla daha da kuvvetlenerek
zamanla kaliplasarak de§ismesi ¢ok zor hatta miimkiin olmayacak bir hal almaktadir. Kisacas1

bu 6zellikler degismeye direngli 6zelliklerdir.*"

Son yillarda yapilan ¢aligmalar, genel yetenegin 6grenme basarisinin artirilmasinda tek
basina ¢ok dnemli bir etkiye sahip olmadigini gostermektedir. Bu durum ise, tam 6grenme
modelinin, her 6grencinin okullarm 6gretmeye amagladigi tiim davraniglar1 ogretebilecegi
iddiasini giiclendirmektedir. Bloom modeli degismeye direngli bu genel nitelikteki biligsel
giris davranislariyla ¢ok ilgilenmemektedir. Bunun yerine onun ilgisi 6grenme diizeyini
belirlemede giiclii bir etkiye sahip ders ve iiniteye 6zgii olan Bilissel Giris Ozellikleri’nde
toplanmistir. Okullarda tam 6grenme uygulamasi yapabilmek i¢in, her 6grenme iinitesi i¢in
onkosul iligkisi olan davraniglar belirlenmeli, yeni {initenin 6grenilmesine 6zellikle dnkosul
iligkisi bulunan davraniglarm gozden gecirilmesiyle baglanmali, varsa eksiklikler tamamlanmali,
yanliglar diizeltilmeli, yeni {initeye bundan sonra devam edilmelidir. Tam O6grenme
yaklagimiyla dgrenen dgrencilerin Bilissel Giris Ozellikleri’nden dogan eksikligin giderilmesi
durumunda, bu eksiklikleri giderilmemis dgrencilere gore basar1 % 50 daha fazla olacaktir.'*

Tam O6grenme yaklasiminda diger bir giris niteligi de; 6grencinin ilgisi, tutumu ve
akademik benlik tasariminin (akademik 6zgiiveni) bilesik etkisinden olusan Duyussal Giris
Ozellikleri’dir. Duyussal Giris Ozellikleri iginde en giiclii etkiye sahip degisken akademik
benlik tasarimidir. Akademik benlik tasarimi; 6grencinin 6grenme 6zge¢misine dayali olarak
herhangi bir 6grenme birimini 6grenip dgrenemeyecegine iliskin kendini algilayis tarzidir. Bir
baska anlatimla akademik 6zgiliven, d6grencinin 6grenecegi seyi 0grenip dgrenemeyecegine
olan inancidir. Akademik Ozgiiven, cevresinin ona bakisindan, Ogretmeninin, anne ve
babasinmn tutumundan etkilenir. Ogrencide akademik 6zgiiveni saglamanin 6nkosulu, ona
basarma hazzi ya da tadini vermektir. Eger 6grencinin basarili olma gereksinimini karsilarsak,
basartya olan &zgiiveni gelisecektir. Ogrencinin basarisiyla akademik Ozgiiveni arasinda
dogrusal bir iligki vardir. Kisaca akademik 6zgiiveni iyi olan dgrencilerin basarili olabilme

olasilig1 yiiksektir.>"”

213 www.eltcafe.net/tam-ogrenme-modeli-yararlari-ve-sinirliliklari-t-177.html, 29/11/2008, 13:35.
214 www.pedagoji.net/kpss/egitim/bloom.asp , 03/12/2008, 12:50.
215 www.eltcafe.net/tam-ogrenme-modeli-yararlari-ve-sinirliliklari-t-177.html, 29/11/2008, 13:35.
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Ogrenme &gretme siirecinin yonetimi demek olan 6gretim hizmetinin niteligi, 6grenme
basarisini etkileme giiciinde olan dort temel faktdre dayanmaktadir. Bunlar, ipuglar1 (Isaretler),
Ogrenci Katilimi, Pekistirme, Doniit ve Diizeltmedir. Ipuglar1 égrenciye dgrenme esnasinda
gecmis tecriibe ve yasantilarindan bagmtilar vererek kolaylik saglar. Ayrica resim, sema vb.
gibi ipuglar1 konuya olan ilgiyi arttirir. Ogrencinin derse katilimiyla 6grenme seviyesi artar.
Pekistirme ile 6grenme daha kuvvetli olur. Ogrenciye ¢esitli ddniitler vererek bundan sonraki

6grenme hayatinda davranislarimi kontrol etme ve diizeltme firsat1 verilmis olur.*'°

Bloom’un savundugu modele gore ilgi ¢cekmenin ve materyal kullanmanin 6nemi
akademik Ozgiivenin saglanmasimnda c¢ok biyiiktiir. Bu yilizden hem {initelerin kolayca
ogretilebilmesi hem de Ogrencinin ilgi duyarak Ogrenmesi i¢in miiltimedya olanaklari

derslerde kullanilmalidir.

Bloom’un savundugu tam 6grenme modelinde 6grenciye bilissel ve duyussal giris
ozelliklerinin tamamin1 veren; konu hakkinda ipuglarmi etraflica belirten, 6grencilerin ilgisini
cekerek derse katilimi saglayan; tekrar, diizeltme ve doniitleri kolaylikla yerine getiren en
onemli materyal miiltimedya olanaklarmni ortaya koyan materyallerdir. Bu acidan tam
o0grenmeyi saglayan miiltimedya ortamlarmin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
kullanilmas1 6nemli ve faydalhdir. Boylelikle 6grencilerin daha ¢ok katilim gdsterecegi Din
Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi ve konularin eksik birakilmadigi ve es gecilmedigi ¢ok giizel

bir dini egitim saglanmis olacaktir.

O. YANSITICI EGIiTIM

Yansitict Egitim, daha profesyonel ve daha iyi 6gretmenler yetistirilmesine imkan
saglayan bir uygulama ve 6gretim yaklasimidir. Geleneksel 6gretmen egitimi yaklasimlaria
bir alternatif olarak ortaya atilan bu 6gretim modeli, son yillarda olduk¢a 6nem kazanmis olup
ilgili alan hizla gelismektedir. Kuramsal temelleri ilk kez John Dewey tarafindan atilan bu
model, artikk gliniimiizde gelismis birgok iilkenin hizmet Oncesi Ogretmen egitimi
programlarinda yer almaktadir. Dewey, yansitici diisiinmeyi, herhangi bir diisiince ya da
bilgiyi ve onun amagcladig1 sonuglara ulasmay1 destekleyen bir bilgi yapisini; etkin, tutarli ve
dikkatli bir bicimde diisiinme olarak tanimlamaktadir. Bir diger tanima gore yansitici
diisiinme; bireyin 68retme ya da 6grenme yontemi ve diizeyine iliskin olumlu ve olumsuz

durumlari ortaya ¢ikartmaya ve sorunlari ¢dzmeye yonelik diisiinme siirecidir. Bu acgiklama ve

216 www.eltcafe.net/tam-ogrenme-modeli-yararlari-ve-sinirliliklari-t-177.html, 29/11/2008, 13:35.
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tanimlardan yola ¢ikarak yansitict diisiinmeyi; kisinin 6grenme veya Ogretme siirecini

degerlendirip, tespit ettigi hatalar1 diizeltmesi olarak tanimlayabiliriz.?"’

Yansitict diistinmeye gore goriisler arasinda anlamlr iligkilere dayanan bir ardigiklik vardir.
Duygular1 olumlu duruma getirmeyi amagclar. Ayrica bu diisiinceye gore bir inancin dogasimna ve
temellerine uygun bir aragtirma yapmak gerekir. Bu diisiince sistemini bir 6gretmen teknik,
uygulamali ve elestirel alanda yapabilir. Teknik alanda ¢esitli denemeler yaparak goriislerini
uygulama firsati tanir, uygulamali alanda bu uyguladig1 goriislerinin sonuca ulasip ulasmadigmi
degerlendirir ve elestirel alanda da etik olarak ortaya ¢ikan sonuclar1 ve goriisleri degerlendirir.
Bu diisiincelerini gerceklestirebilmesi i¢cin bir Ogretmenin temel diisiinme becerilerine,
diisiincelerini destekleyen bir ortama, belli bir zamana, sabra, diisiincelerini dayandiracak

hedeflere ve bu hedeflere ulastiracak belli bir ¢abaya ihtiyac1 vardir*'®

Yansitict diisiinen bir gretmen, 6gretimini siirekli ve amagh diisiiniir. Ogretmen egitim
hedeflerini, arag-geregleri ve yontemlerini stirekli olarak gézden gecirir. Agik diistincelidir.
Uygulamalara kars1 soru ve tepkilere agiktir. Smif i¢i uygulamalar1 sorgular. Ogretimin
sorumlulugunu alir. Ogrencilerinin gereksinimlerinden sorumludur, her 6grencisini siirekli
kontrol eder. Ogretimini incelerken i¢ten davranir. Yansitmay: dnemser ¢iinkii yansitma
sayesinde nasil bir 6gretmen oldugunu anlar. Yansitict diisiinen 6gretmen gelecegi goriir ve
ogrencilerin de gelecegi gormesini saglar. Karsilastigi problemleri mesleki hayatim
gelistirmek igin bir firsat olarak goriir. Ogretmenlige kars1 olumlu tutum sergiler. Ozet olarak
yansitict 0gretmen kime, neyi, ni¢in ve nasil Ogrettigini bilir ve Ogretim etkinliini
degerlendirilir. Yansitic1 3gretmen mesleki gelisimi igin her seyi 6grenmek ister.”'

Yansitict diisiinme tarzindaki 6gretmenin diisiincelerini daha rahat gerceklestirmesi ve

ogrencilerini kazanmasi i¢in ¢oklu ortamlara ihtiyaci vardir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerin bu kurama gore her zamankinden daha ¢ok
calisarak kendilerine 6zgii ve daha yeni metotlarla dersleri islemeye, ona yenilikler getirmeye
yonelmelidir. Bu noktada miiltimedya olanaklarini ve teknolojiyi kullanmak derse ¢ok 6nemli
kademeler atlatacak ve yeni olanaklar, agilimlar ve deneyimler ortaya ¢ikaracaktir. Yansitict
bir 6gretmen haline gelen bir Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni 6grencilerine kendisine
gore planladig1 ders program ve materyalleriyle dersin amacma uygun olarak egitim verir.
Onlar1 daha 1yi motive eder ve konulari onlara daha iyi kavratir. Onlara birlikte ¢aligsma bilinci

vererek motivasyon saglar.

217 Giilsen Unver, Yansitici Diisiinme, PegemA Yayincilik, Ankara, 2003, s. 57.
21* www. fedu. metu.edu.tr/UFBMEK-5/ozetler/d305.pdf, 12/11/2008, 14:00.
1% Giilsen Unver, a.g.e., s. 89.
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DORDUNCU BOLUM
MULTIMEDYA ARACLARININ DERSLERDE KULLANIMI

A. DEMOKRATIK SINIF VE MULTIMEDYANIN ETKIiSi

Glinlimiiz egitim diinyasmin 6nemli ilkelerinden biri genel toplum modelindeki modern
bireyi yetistirmektir. Bu birey; kendine giivenen, girisimci, ¢aligkan, empati kurabilen, 6zgiir
ruhlu ve en Onemlisi demokrasi bilincine sahip olan bir bireydir. Bu tarzda bir bireyi
yetistirebilmek i¢in de bu bireyin 6zelliklerine sahip bir 6gretmene ve smif bilincine ihtiyag
duyulmaktadir. Ogretmenin demokratik bir sinif ortam olusturmasi da égrencilerle isbirligine
dayali bir 6gretim yapabilme becerisine dayanir. Bu noktada dgretmen derslerini 6grencileri
kullanarak anlatmali, hep birlikte sorunlar1 ¢6zmeli ve demokratik olarak herkesin goriisii ve
katilimiyla ders siirecini olusturmalidir. Ogrenci kalitesi, 6gretmen yeterliligi ve derslerde
kullanilan arag-geregler de bu egitimin yOniinii belirler. Derslerde kullanilan arag ve
gereclerin gorsel-isitsel alanda yani miiltimedya olmas1 ise 68retmene demokratik bir sinif

ortami1 olusturmada en biiytik katkiy1 saglayacaktir.

Demokrasiyi 6gretmenin en iyi yolu, onun smifta uygulamali olarak gerceklestirilmesidir.**°

Clinkii 6grencileri en ¢ok Ogretmenin anlattiklar1 degil sinifta yaptiklar: etkilemektedir. Bu
dogrultuda birtakim demokratik normlarm ve deger yargilarmin Ogrenciler tarafindan
kazanilmast ancak bir Ogretmenin bu degerleri sinifinda yasamasi ve Ogrencilerine

yasatmastyla miimkiin olur.

I. DEMOKRATIK SINIF ORTAMI VE BU ORTAMA MULTIMEDYA
ARACLARININ ETKISi

Ogretmenler, giinliik etkilesimleriyle cocuklarin iginde yasadiklar1 sosyal atmosferin
dogasmi belirlemektedirler. Nitekim c¢ocuklarin sosyal ve ahlaki deneyimleri, genellikle
ogretmenlerin kendileriyle etkilesimleri sonucunda gosterdikleri sayisiz davraniglar ve

tepkilerinden olusmaktadir.”'

Yani bu yetileri 6grenmede Ogrencinin rehberi ve idoli
ogretmen olmaktadir. Ogrenci ve dgretmeni arasindaki iliskiler dgrencinin ahlaki gelisiminde

olduk¢a 6nemli verileri olusturmaktadir.
Ideal bir simf ortanmu olan demokratik smif ortaminda biitiin dgrencilerin birbirleriyle
rekabet etmeyi, kendi kendilerine birbirlerinden bagimsiz olarak ilerlemeyi ve birbirleriyle birlikte

calismay1 6grenmeleri gerekir. Bu durum demokrasi bilincinin 6grencilere yerlesmesini saglar.

220 Mark Gerzon, Teaching Democracy by Doing It, Educational Leadership, Colorado, 1997, s. 6.
22l Ahmet Saban, a.g.e., s. 82.
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Demokrasi bilinci, ahlaki gelisim sirasinda ortaya ¢ikan bir olgudur ve 6grencilerin
ogretmenleriyle ve arkadaslariyla smif ortaminda edinmis oldugu tecriibeleriyle sekillenir.
Demokratik ve ahlaki yetilerin yerlesmesinde iinlii egitimci Piaget, iki tiir ahlaki anlayisin
varliindan s6z eder. Bu anlayislardan biri zorlama ve baski yoluyla miirebbiye-6gretmen
iliskisiyle agiklanabilecek itaat anlayisi, ikincisi de g¢ocugun kendisinin gelistirdigi ahlaki
kuralar1 takip ettigi modern anlayisin da tezahiir ettigi dzerklik anlayisidir. Itaat anlayisma
gore cocuk gerekirse zorlama ve baski yoluyla baskalarinin koymus oldugu ahlaki kurallar
kabul eder ve uygular. Ozerklik anlayisma gére de ¢ocuk ahlaki kurallarmi ve prensiplerini
edinmis oldugu tecriibe ve iliski kurmus oldugu birey ve 6nderlerine gore bizzat kendisi koyar

ve denetleyerek uygular.’*?

Itaat anlayismm uygulamasi baski ve tehdide dayandigi i¢in ¢ocugun ahlaki gelisimi
tamamen kendisi disinda olusur. Egitimci bu anlayisa gore dnceden belli olan ahlaki kurallar
ogrenciye kavratir ve onun da uymasimi ister. Bu dogrultuda 6gretmene olan saygi ¢ok
onemlidir ve 6grenciden beklenir. Buna uyulmazsa gerekirse ceza verilir. Cocuk 6grendigi
deger yargisina goére davranmak zorundadir ve ona gore mantikli olup-olmamasi 6nemli

degildir. Cogunluk buna uymaktadir ve o da dolayisiyla uymak zorundadir.**’

Cocuklarin stirekli olarak baskalarmin fikirleri, degerleri ve inanislariyla yonetilmesi;
onlarin ahlaki ve entelektiiel hayata akilsizca veya diisinmeden teslimiyetlerini de
beraberinde getirir. Diger bir deyisle siirekli olarak yetiskinlerin koydugu kurallar1 takip
etmeleri beklenen cocuklar, belli bir olay veya durum karsisinda kendi goriislerini
sorgulamaya, analiz etmeye veya bir degerlendirmeye tabi tutmaya motive olamazlar.***

Ozerklik anlayisinda isbirlik¢i bir iliski bulunur. Isbirliginden kasit; bireyin belli bir
ahlaki kural veya degeri, bagkalarmin hislerinin ve bakis acilarinin da farkindaligiyla ortak bir
amac1 gerceklestirmek icin kendi diisiince ve gorlsleriyle karsilastirarak anlamasi ve
kategorize etmesidir. Ogretmen bu anlayisa gdre bir rehberdir ve dgrencinin goriisiinii dikkate
alarak bagkalarinin goriislerini de onun dikkate almasimi Ozendirici ¢aligmalar yapar.
Ogrencilerin birbirleriyle olan sosyal etkilesim ve iliskileri, derste kullanilan materyallerin
hedef aldig1 degerleri Ogrencilerin benimsemesi ve degerlendirmesi ve Ogretmenin

ogrencilerin fikirlerini belli deger yargisina kanalize edecek sekilde saygi duyarak almasi ve

222 Jean Piaget, The Moral Judgement of the Child, Free Press, Londra, 1965, s. 23-32.
22 Ahmet Saban, a.g.e., s. 83.
2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 83.
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yonlendirmesi, Ozerklik ve isbirligine dayali demokratik sinif ortammin olusmasinda en

onemli etkenlerdir.?*

Isbirligine dayali 6grenmede sinifin gruplara ayrilmasi etkili olur. Fakat ana etmen
gruplarin birbirine bagli iiyelerden meydana gelmesidir. Grup iiyelerinin birbirlerine olan
pozitif bagliliklar isbirlik¢i 6grenmenin basarisi i¢in ¢ok onemlidir. Takim ruhunu kazanmis
iiyelerin birbirlerinin basarilari i¢cin hep birlikte ¢alismalar1 basarinin ana unsurudur. Bu arada
ogrencilerin birbirlerinin basarilarint arttirmak ve garantilemek i¢in birbirlerine yardim
etmeleri ve birbirlerinin 6grenmek amaciyla giristikleri ¢cabalarini desteklemeleri, 6diillendirerek
yonlendirmeleri bu pozitif baghilig: arttirarak isbirligine dayali 6grenmenin iskeletini meydana
getirir. Boylece dgrenciler gruptaki her liyeyi her yonden giiclendirmeye ¢alisirlar ve grubun
engelleri asabilmesinde olusan sorunlarda bir ve beraber olurlar. Her 6grenci bireysel bir
sorumluluk tasir. Bu sorumluluk kendi gorevi oldugu kadar diger grup tiyelerinin de daha 1y1
performans gdstermesini saglayan bir sorumluluktur. Ayrica 68renciler grubun karsisina ¢ikan
problemleri ¢ozebilmek icin gerekli sosyal beceri ve yetileri kazanmak i¢in hep birlikte
calisirlar ve bunlar1 hep beraberce dgrenirler. Sonugta yapilan degerlendirme toplantilariyla da
bu becerilerin ne kadarinn 6grenildigi tartisilarak grup i¢i istisare yapilir.**®

Isbirlik¢i 6grenmede dgrencilerin birbirlerinin karsilikli ¢abalarmi koordine edebilmeleri
ve grup amaglarina ulasabilmeleri i¢in, &grencilerin birbirlerini ¢ok 1iyi tanimalar1 ve
birbirlerine giivenmeleri, birbirleriyle dogru, agik ve net olarak iletisime girmeleri, birbirlerini
kabul etmeleri ve savunmalar1 ve birbirleri arasindaki uyusmazliklari yapict bir sekilde

¢oziimlemeleri gerekmektedir.”?’

Ogretmenlerin  disiplin konusundaki yaklasimlari, temelde iki farkli anlayistan
kaynaklanmaktadir: Bunlardan ilki; 6gretmen ve 6grenci arasindaki iligkinin bir iist-ast iligkisi
olarak algilanmasi sonucunda bir Ogretmenin her istedigini 6grencilerine yaptirmasidir
(Otoriter ‘Otokritik> Smif Ortami). Ikincisi ise birlikte ¢alisma ilkesi 15181nda, dgretmen ve
ogrencilerin smifta nelerin yapilacagi konusunda birlikte hareket etmeleri, birlikte kararlar

almalar1 ve o kararlar1 birlikte uygulamalar1 esasmna dayanir (Demokratik Smnif Ortami).**®

Egitim diinyasina hakim olan eski paradigmaya gore 6grenci zihni dgretmenin yazip
doldurmas1 gereken bos bir sayfaya (Tabula Rasa—John Locke) benzemektedir. Buna gore

ogretim, bilginin 68retmenden Ogrenciye aktarilmasi siirecidir. Bu siiregte pasif bir sekilde

23 Ahmet Saban, a.g.e., s. 190-194

226 Ahmet Saban, a.g.e., s. 194-196.

27 David W. Johnson-Roger T. Johnson-Edythe Johnson Holubec, The New Circles of Learning: Cooperation in
the Classroom and School, Association for Supervision and Curriculum Development, Alexandria, 1994, s. 14.

228 Ahmet Saban, a.g.e., s. 84.
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bekleyen bos kafalarin i¢i bilgiyle doldurulur. Fakat yeni egitim paradigmasmna gore
ogrenciler kendi bilgilerini yine kendileri yapilandirir ve genisletirler. Yani 68renen ve
ogreten dgrencidir. Ogretmen yalniz bu siiregte ona ilham veren bir rehberdir. Ogretmenlerin
cabalar1 yalnizca &grencilerin beceri ve yeteneklerini gelistirmektir. Ilgilere ydnelen ve
istidatlar1 saptayan bir 6gretmen tipi esastir. Bu anlayisa gore ayrica 6gretmenler ve 6grenciler

birbirlerinden soyutlanmais bir sekilde degil hep birlikte calisirlar.”*’

Demokratik smif ortami igbirligine dayali bir sinif ortamidir. Rekabet¢i ya da bireyselci
bir sinif ortami yoktur.230 Rekabet¢i sinif ortaminda 6grenciler, smnifta kimin en iyi oldugunu
gormek i¢in bir kazanma-kaybetme miicadelesi i¢ine sokulurlar. Bunun sonucunda 6grenciler
sadece en yetenekli ve en caliskan bireylerin basariy1 elde edebileceklerine inamirlar.”'
Bireyselci sinif ortamindaysa 6grenciler kendi 6grenme amaclarina ulagsmak i¢in yine kendi
bireysel hizlarinda ve kendi 6grenme alanlarinda birbirlerinden bagimsiz olarak ilerlerler.
Ogrenciler yalnizca kendi ilgilerine odaklanirlar, kendi ¢aba ve basarilarmi degerli goriirler ve
diger o6grencilerden bagimsiz olarak calisirlar.”? Yani sinifta herkesin kendi halinde kendini

diisiindiigii bir ortam vardir.

Isbirlik¢i smif ortami demokratik smifa en yakm smif ortanudir. Bu sinif ortamimda
ogrenciler, kiiciik gruplar halinde kendilerine verilen gorevleri yerine getirmek icin
birbirleriyle isbirligi yaparak birlikte c¢alisirlar. Buna gore isbirligine dayali 6grenme;
“ogrencilerin kendi ve diger o6grencilerin ogrenmelerini en yiiksek diizeye ¢ikarmak igin
birlikte ¢calismayi saglayan kiiciik gruplarin égretimsel kullammi” olarak tanimlanabilir.”>?
Isbirlik¢i 6grenmede biitiin dgrenciler birbirlerinin ¢abalarindan faydalanmalarmni saglayan
miisterek cabalar bulunur. Biitlin grup tiyeleri ortak bir kaderi paylastiklarmi fark ederler.
Birimiz hepimiz, hepimiz birimiz i¢in inanc1 yerlesmistir. Yani sinifta bir takim ruhu bulunur.
Gruptaki herhangi bir iiyenin basarisi fark edildigi durumlarda biitiin grup iiyeleri bu basariy1
kutlar ve basariyr grubun basarisi olarak kabul ederek herkes kendine basaridan bir pay alir,

basaridan 6viing duyar.23 4

Demokratik smif ortamimda O6gretmenlerin 6grencileriyle olan iliskileri ve konuyu

anlatmada kullandig1 metot ve arag-gerecler cok onemli bir yer tutar. Ogretmenlerin smiftaki

2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 183-185.

2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 186.

2! Morton Deutsch, 4 Theory of Cooperation and Competition, Human Relations, 1949, s. 132-140.
2 Morton Deutsch, a.g.e., s. 140-146.

233 David W. Johnson, vd., age.,s.3.

2% Morton Deutsch, a.g.e., s. 146-152.
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ogrenciler ile etkilesimlerinde etkili iletisim kurabilmelerinde yardimci olabilecek belli basl
ilkeler su sekilde siralanabilir:

1. Ogretmen, dgrencilere karsi yargilayict mesajlar kullanmamalidir. Yani siniftaki bir
olay karsisinda daha neden belirlenmeden 6grencileri su¢glamamalidir.

2. Ogretmen, &grencilerle olan iliskilerinde empatiye yer vermelidir. Yani 6grencilerin
yerine kendini koyarak davraniglarini belirlemeli ve onlar1 olduklar1 gibi anlamaya ve kabul
etmeye calismalidir.

3. Ogretmen, &grencilere ad koymaktan veya onlar1 cesitli sifatlarla etiketlemekten
kaginmalidir.

4. Ogretmen, ddiilii ve sozel dvgiiyii dikkatle kullanmalidir.

5. Ogretmen, smiftaki dgrenciler arasinda isbirligini 6zendirmelidir. Isbirligine dayali
ogrenme i¢in gerekli olan bu ilke demokratik sinif ortamini da olusturur.

6. Ogretmen, smifta meydana gelen cesitli olaylar karsisindaki duygularini ‘sen dili’

mesajlar1 yerine ‘ben dili” mesajlarmi kullanarak 6grencilere yansnmahdlr.235

Demokratik smif ortami icin 6gretmen smifindaki 6grencilere giivenmeli ve onlarin
saygisin1 kazanmalidir. Tabi burada O6grenci yeterliligi de etkili olacaktir. Fakat dengeli

dagilmis bir sinifta bir 6gretmen demokratik bir ortam olusturabilir.

Cocuklar sosyal ve ahlaki konularda yetiskinlerden farkli sekilde diistinmektedirler.
Piaget’e gore cocuklar dogru ve yanhis veya iyt ve kotii konularindaki yargilarmi
gozlemlenebilir gerceklere dayandirmaktadirlar. Cocuk, sosyal ve ahlaki kurallar1 oldugu gibi
yorumlar. Nedenini, seklini ve mantigmi algilayamaz. Mesela, camu kasitli kirmakla kazayla
kirmak arasinda ¢ocuga gore fark yoktur. ikisi de kotii bir davranistir. Iste gocuklarda bulunan
bu gozlenebilir temelli yargilamalarin gelistirilmesi gerekir. Bu asamadan niyet temelli
yargilamaya dogru gelisim bir siire¢ gerektirir ve baskalarinin goriis agilarini kazanmay1
gerektirir.236 Iste bu gelisim smif igindeki yasantilarn olusturdugu siire¢ icinde isinin
ciddiyetinin farkinda olan bir 6gretmen tarafindan yapilirsa modern bireye bir adim daha

yaklasilacaktir.

Ogretmenlerin derslerde kullandig1 materyaller de demokratik smif ortaminin
olusmasii saglayabilir. Bu noktada oOzellikle Ogrencilerin ilgisini ¢eken miiltimedya
araclarinin O0gretmen tarafindan planhi bir sekilde Ogretim siirecine Ogrencilerin de dahil

edilerek kullanimi1 ¢ok etkili olacaktir. Bu baglamda sesli ve goriintiilii hikayeleri ¢ocuklarla

23 Isik Giirsimsek, Etkin Sunif Yonetimi I¢in Etkili Iletisim Becerileri, Egitim ve Bilim, TED Yayinlari, Ankara,
1999, s. 40-42.
3% Jean Piaget, a.g.e., s. 28-34.
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paylasarak bu hikayelerden ders sonunda dersler ¢ikarmak demokratik bir sinifta ahlaki
gelisimi  saglayabilecektir. Ornegin su hikayeden birka¢ farkli ahlaki yordama
cikabilmektedir: “Bir tilkinin disi ¢ok agrimaktadir. Tilki kasabadaki tek dis¢i olan Doktor
Tavsan’a gider. Fakat Doktor Tavsan’n tehlikeli hayvanlar1 tedavi etmemek gibi bir prensibi
vardir. Ancak Doktor Tavsan’in karisi tilkinin acidan kivrandigini goriince ona acir ve esini
tilkiyi muayene etmesi i¢in ikna eder. Bu arada tilkinin amaci da muayene olduktan sonra
tavsanlar1 bir giizel yemektir. Bu durumu fark eden Doktor Tavsan bir plan kurar. Doktor
Tavsan tilkiye dislerini gizli bir formiille boyayacagini ve bir daha asla dis agrisi
cekmeyecegini soyler. Gizli formiil bir yapistiricidan bagka bir sey degildir. Béylece Doktor

Tavsan bu planla tilkinin kendilerini yemesine engel olmus olur.”*’

Bu hikayenin sonunda 6gretmen Doktor Tavsan’mn tilkiyi kandirmasimin dogru olup
olmadigin1 6grencilere sordugunda ¢ogu 6grenci ilk basta tavsanlari hakli bulurlar. Fakat
ogretmen bakis agisini tilkinin géziinden sununca bazi 6grenciler tilkinin agliktan 6lecegini
ayrica bir doktorun isini yapmadigini, tilkinin disini muayene etmedigini ortaya c¢ikarirlar.
Buradan ¢esitli evrensel ahlak yargilar1 ¢ikmaya baslar. Ardindan bir bagska 6grenci de yine
tavsanlar1 hakli bularak kasabadaki tek dis¢inin 6lmemesi gerektigini savunabilir. Bu da daha
genis bir toplumsal perspektifle bakmak anlamina gelir ki 6gretmenin ana maksadi da budur.
Dikkat edilirse 6gretmenin burada izledigi yontem, 6grencilere neyin dogru oldugunu direk
olarak ogretmek degil de 6grencileri gesitli sorularla yonlendirerek ¢ocuklarin farkli goriis
acilarindan olaya yaklagmalarmi saglamaktir. Bu yontemle 6grencilerin hem genelgeger ahlak
yasalarina toplumun genel goziiyle bakarak ulasmalar1 hem de zihinsel aktiviteler kullanarak

238

daha ¢ok ¢aba sarf etmeleri saglanmaktadir.””” Demokratik sinif ortami da bu tiir etkinlikler

ve materyallerin kullanimiyla daha kolay olusturulabilir.

Smifi demokratik bir topluluk haline doniistiirmek demek, smifta “ben” yerine “biz”
bilincini 6grencilere kazandirmak demektir. Boyle bir siniftaki 6grencilerde de birbirlerine
saygl had sathadadir. Yardimseverlik, birbirlerine destek olma, kendi degerlerinin farkinda

olma, sevgiyle yaklagsma, merhamet, birliktelik, katilim bilinci gibi erdemler de kazanilir.

Geleneksel disiplin yontemleri olan itaat, ceza ve 6diilin smif yonetiminde sik¢a
kullanilmasi kisa vadede etki olustursa da uzun vadede toplumda otoriteye korii koriine bagh
olan veya tamamen asi ruhlu ve ¢ikarci insanlarm yetismesine sebep olabilmektedirler. Ciinkii

insanlar, almis olduklar1 egitimin birer Uriiniidiir. Smiflarin  katilimer demokrasi ile

27 William Steig, Doctor DeSoto, NY: Farrar, Straus&Giroux, New York, 1982.
2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 90.
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yonetilmesiyle bu problemler ortadan kaldirilabilir. Kisi kendisini ilgilendiren kararlar1 yine

kendisi alirsa itaatkarlik ve dar diisiince kaliplari gibi negatif yonler kiside olusmaz.>*

Ogretmenler demokratik smif ortammda 6grencilerin somut bir modelidirler. Ciinkii
ogretmenler smifta sadece ders veren bireyler degil, aynt zamanda kendilerinin sahip
olduklar1 deger yargilari, toplumsal normlar1 ve diisiince tarzlar1 ile 6grencilerinin karakter
olusumlarini da dogrudan etkilerler. Demokratik sinif yonetimi modelinde smif bir orkestraya,

6gretmen de bu orkestray1 yonlendiren bir sefe benzetilebilir.**°
II. MULTIMEDYA ARACLARININ OGRENCILERE ETKIiSi

Ogrenci ve Ogretmen arasindaki iliskilere dayanan smf yonetiminde ders islenisi
esnasinda ogretmenin yaptig1 her davranig anlattiklarindan daha 6nemlidir. Ciinkii 6gretmenin
anlattiklar1 degil yaptiklar1 daha ¢ok onem tasir. Bunda ders i¢inde uygulanan yontem ve

teknikler ile kullanilan materyallerin biiylik 6nemi vardir.

Glinlimiizde hem bilgi kapsami, hem de teknolojik gelismeler biyiik bir hizla
degismekte ve yayilmaktadir. Bu olusumlar, dogal olarak Ogrenme-08retme bigimlerini
etkilemektedir. Cilinkii 6gretim faaliyetleri daha kolaylasmakta ve daha etkili bir hale
gelmektedir. Ogretim materyallerinin hazirlanmasimdan sunus ve degerlendirme siirecine
kadar teknolojinin, 6zellikle bilgisayara dayali teknolojilerin vazgecilmezligi egitimcileri yeni
kuramlar ve uygulama yollar1 arayisma itmektedir. Boylece 6gretim teknolojileri bir bilim
dali olarak, teknolojinin gelismesi ile birlikte varligini olusturmaya baslamistir. Bu durum son
yillarda ¢oklu ortam teknolojileri ve web teknolojilerinin gelismesi ile birlikte daha da 6nem

kazanmustir.”*!

Her 6grenci kendi i¢inde birgok Ozellikler barindiran karmasik duygularla oriilii bir
bireydir. Bu bireyi kazanabilmek i¢in onu anlamak ve giidelemek (ilgisini ¢ekmek) gerekir.

Armstrong’a gore icinde 6grenme sevinci dogrulan her ¢ocuk bir dahidir.>*

Bu o6grenme
sevinci de 6gretmenin uygulamalarma baglidir. Bu uygulamalardan en 6nemlisi de daha ¢ok

duyu organina hitap ederek 6grenciyi motive eden miiltimedya uygulamalaridir.
Birden fazla medya 6gesinin kullanimi ile ortaya ¢ikan bir iirlinde insanin daha fazla

duyusuna hitap edilir. Farkli kanallardan ayn1 anda aktarilan paralel bilgi ile diiz ve basit bilgi

canlandirilir. Boylece bu bilginin insanda depolanmasi, birden fazla bilgiyi birbirine

29 Ahmet Saban, a.g.e., s. 93.

0 Ahmet Saban, a.g.e., s. 93-94.

21 www.egitim.hacettepe.edu.tr/bto.html, 15.10.2008, 12:30.
%2 Thomas Armstrong, a.g.e., s. 18.
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baglayarak kolaylastirir. Bir miiltimedya iiriinii ile kars1 karsiya olan kullanicit onu hem okur,

hem dinler, hem de seyreder ve bilgi daha kalic1 sekilde icsellestirilir.”*

Miiltimedya iiriinlerin geldigi bir sonraki nokta ise etkilesimdir. Etkilesimli miiltimedya
irtinleri ile kullanici, pasif takip etmenin 6tesine geger; 6grenmede ve bilgi aktariminda aktif
rol oynamaya baglar. Kullanici arzu ettigi miktardaki bilgiyi, istedigi medya Ogesinin
birlesimiyle kendisine uygun hiz ve kapasitede alabilir. Sesli ve gorsel malzemeler uygun bir
sekilde kullanilirsa herhangi bir sunum i¢in ¢ok etkili olabilirler. Kilit kavramlarin
vurgulanmasinda, Onemli noktalarin ac¢iga kavusturulmasmnda, konunun anlatimmin

desteklenmesinde ve bilgilerin aydnlatilmasi sirasinda kullanilabilirler.**

Miiltimedya uygulamalar1 6grencilerin bazi genel 6zelliklerinin uyandirilmasinda biiyiik
etkiye sahiptir. Bu genel niteliklerden en Onemlisi meraktir. Merak etmeyen Ogrenci
ogrenmeye giidiilenemez. Cocuklar dogal olarak dogduklar1 giinden itibaren kendilerini
cevreleyen diinyaya karsi bir merak igindedirler. Ornegin yiiriimeye baslayan bir bebek
cevresinde kendisini giideleyen her nesneye dogru siirekli olarak hareket halindedir.
Konusmaya yeni baslayan bir cocugun en ¢ok sordugu soru “Bu Nedir? ” sorusudur. Ergenlik
caginda sosyal bir onay alan geng, 6liim, hayat, sevgi veya kimlik gibi soyut konular etrafinda
yogunlasan bir meraka sahiptir.** iste bir 6gretmenin 6grencilerinin yas, ilgi ve yeteneklerini
g6z Oniinde bulundurarak ders i¢inde miiltimedya olanaklarini kullanmasi 6grencilerin bu
Ozelligini ortaya cikarir. Bu 6zelligin ortaya ¢ikmasiyla derse olan ilgi ve merakta ve 6grenme

miktarinda da artis goriiliir.

Cocuklarda bulunan diger bir 6zellik de onlarda oyun ruhunun olmasidir. Oyunlar,
cocuklarin sahip olduklar1 meraklarin agikga sergilendigi en 6nemli etkinliklerdir. Ciinkii
cocuklar, ¢esitli oyunlar1 oynarken icinde yasadiklar1 diinyayr da bir anlamda yeniden
kesfetmektedirler. Oyun, ¢ocuklarin duygusal ¢atismalar1 ¢ozmelerine, diinya hakkinda gesitli
hipotezler gelistirip onlar1 test etmelerine, toplumdaki cesitli sosyal rolleri ve statiileri
kesfetmelerine ve akranlartyla iyi iligkiler kurmaya yarayacak sosyal becerileri gelistirmelerine
yardimei1 olmaktadir.**® Bir ogretmen miiltimedya 6zelliklerine sahip c¢esitli arag-gereclerle
olusturdugu oyunlarla dersi daha ilgi ¢ekici hale getirebilir. Boylece 6gretmen ¢ocuklarda
bulunan oyun ruhunu kullanarak daha rahat ve kolay bir sekilde konularin zihinlere

girebilmesini saglayabilir.

243
24

www.egitim.hacettepe.edu.tr/bto.html, 15.10.2008, 12:30.
4 www.egitim.hacettepe.edu.tr/bto.html, 15.10.2008, 12:30.
2 Ahmet Saban, a.g.e., s. 97.
¢ Ahmet Saban, a.g.e., s. 97.
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Cocuklar, zihinlerinde hayalini kurduklar1 canli imgelere sahiptir. Hayal giicii de denen
bu 6zellik, cocuklarin kendilerini gelistirmelerinde ¢ok biiyiik bir 6neme sahiptir. Cocuklar
yetiskinlerden daha fazla hayal kurarlar. Dolayisiyla ¢ocuk ve ergenler, gozlerini kapatip her
an her tirlii nesneyi hayal edebilirler. Onlar her an kendilerine gore bir hayal diinyasinda
kurguladiklar1 hikayelerle yasamaktadirlar. Bu hikayeler yasa gore degisen bir tarzda, renkler,
cizgi filmler, olmak istedikleri mekanlar veya kisiler, sahip olmak istedikleri her seye ait
dilekler, fanteziler ve Oykiiler olabilmektedir. Hayal giicii 6zellikle bir hikaye yazmada, bir
tiyatro oyunu oynamada, bir sanat {iriinli ortaya ¢ikarmada ve hayatiyla ilgili onemli kararlar
almasinda bireye ¢ok Gnemli bir potansiyel saglar.”*’ Miiltimedya olanaklar1 6grencilerin
hayal giiclerini destekleyecek sekilde kullanilarak hayal giicleri daha da kuvvetlendirilebilir
ve hayata bakis agilarinin gelismesiyle konular onlara uygun bir islupta islenebilir ve
benimsetilebilir. Mesela, konu anlatiminda kullanmilacak ¢izgi filmler, resimler ve filmler
ogrencilerin hayal diinyasini zenginlestirecek ve dersi 6grenci goziinde daha anlamli bir hale

getirecektir.

Cocuklarda olan bir 6zellik de yaraticiliktir. Cocuk ve ergenler, goreceli olarak hayatta
yeni olmanin da verdigi bir 6zellikle, dogal olarak yaraticidirlar. Cilinkii ¢gocuklar toplumun
geleneksel deger yargilarindan, dogmalarindan ve kaliplasmis tutumlardan uzaktirlar. Bu
yiizden beyinleri temiz ve saf bir haldedir. Ogrenciler bu durumlarindan dolay siirekli olarak
hayata ve yeni kavramlara yonelik kendi hayat 6zelliklerine gore yeni imgeler, fikirler ve
eylemler iiretirler.**® Bir ogretmen ¢ocuklarin bu o6zelliklerini kullanmasini bildigi takdirde
demokratik bir smif ortaminda yaratici 6grencilerle hep beraber dersi islemenin essiz
ozelligini kesfedebilir. Bu kesifte miiltimedya araclar1 da en biiyiik yardimcis1 olabilir. Cilinkii
miiltimedya Ozellikleriyle hazirlayacagi cesitli bulmaca, bilmece ve eglencelik oyunlar

cocuklarin yaratic1 6zelliklerinin ortaya ¢ikmasina oldukga biiyiik bir katkida bulunur.

Cocuk ve ergenler ayn1 zamanda ¢ok siliphecidirler. Cocuklarin i¢lerindeki merak
duygusundan da kaynaklanan bu 6zellik, dig diinya hakkinda sahip olduklar1 dogal hayretlerini

9 Armstrong 6gretim ilkelerini tanimlarken “Ogrencilerin

veya saskinliklarini ifade eder.
ogrenmesine en biiyiik etki, olaylarin olusumu hakkinda hayrete diisiiren veya onlarda merak
uyandiran 6grenme yasantilari tarafindan olmaktadir.” diyerek 6grenme siirecini derinlestiren

bir islev olarak hayret ve siipheyi aciklar.”>® Ogrenciler hemen hemen her gizemli veya

47 Judith H. Litterst-Eyo A. Bassey, Developing Classroom Imagination: Shaping and Energizing a Suitable
Climate for Growth, Discovery and Vision, Journal of Creative Behavior, St. Cloud-Minnesota, 1993, s. 271.

8 Ahmet Saban, a.g.e., s. 98-99.

9 Ahmet Saban, a.g.e., s. 99.

Y Thomas Armstrong, a.g.e., s. 8.
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bilinmeyen seyler i¢in onda merak ve hayret uyandiracak siiphelenmelerle baslarlar. Bu
onlarin olduk¢a hosuna da gider. Onlar i¢in boyle yapmak bir eglencedir. Bir 6§retmen konu
ve dersleri daha ilging bir hale getirmek istedigi takdirde onlar1 masals1 ve mistik hikayelerle
destekleyebilir. Bu hikayelerin miiltimedya alaninda resim, film ve seslerle desteklenmesi de

bu durumu daha da kuvvetlendirir ve ortam1 daha eglenceli hale getirir.

Cocuktaki siiphe ve merak ayni zamanda onun degisik konularda deneyimler
kazanmasina da neden olur. Bu da onda yetiskinlerden farkli bir bilgelik 6zelliginin ortaya
ctkmasmi saglar. Cocuk edindigi bu tecriibelere gore hayatta karsilastigi sorunlara ve
yasamsal olgulara yonelik kendine gore yorumlara ve saptamalara girisir.”>' Ogretmenler bu
yorumlar1 eksik ya da yanlis olsa bile 6gretimin bir kaynagi olarak goriirlerse daha kaliteli bir
egitim saglandigi gibi Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini de saglamig olurlar.
Ogretmenlerin miiltimedya icerikli problemler ve bilmeceler olusturarak dgrenciler tarafindan

bunlarin ¢dziimiinii saglamasi bu yonde 6nemli bir adim olacaktir.

Ogrenciler yaraticiliklarini pratige dokme becerileriyle ayn1 zamanda kiigiik birer mucit
ozelligi tasirlar. Cocuk ve ergenler cogu zaman fakli nesnelerin tuhaf, garip ve bazen de
giiliing sayilabilecek durumlarini kesfederler. Ogrenciler yazi, ¢izim gibi hemen hemen her
tiirlii faaliyetlerinde bu ozelliklerini ortaya koyabilirler.”> Ogretmenler &grencilerin bu
ozelliklerini saptayarak dersi daha cazip bir hale getirebilirler. Ses ve goriintii 6gelerinin
kullanimiyla hi¢ umulmayan bir materyal ve 6geden dersin amaglarina uygun herhangi bir
kurala veya amaca ulasilabilir. Ciinkii 6gretmen ¢ocuklardaki bu mucit ruhunu uyandirarak

yonlendirmeyi basarabilirse hem 6grencileri kazanmis hem de amacina ulagmis olacaktir.

Cocuklarin hemen hemen hepsi hayat dolu, zinde ve hareketlidir. Cocuk ve ergenlerin
duyularina kars1 asir1 duyarh olmalari, ¢evrelerindeki uyaricilara ani tepkide bulunmalar1 ve
smifta aktif bulunmalar1 ¢ogu 6gretmene sinir bozucu gelse de aslinda 1y1 kullanilabilirse
pozitif bir nitelige biirlinebilir. Cocuk i¢in en 1yi olan 6grenme zamanlar1 dersin canli ve akici
bir sekilde 6grencinin kendisinin de katilimiyla islendigi zamanlardir. Ogretmenler sabirli bir
sekilde davranarak Ogrencilerin sevgi ve saygisim1 kazanabilirlerse onlarin zindeligini ders
faaliyetlerinin yiiriitiilmesi noktasinda kullanabilirler.”>* Bu etkinlikler ilgi ¢ekici miiltimedya
materyalleriyle desteklendigi zaman amaca ulasmaya, O6grencileri yoneltmeye ve derse

katilimi saglamaya daha ¢ok yardimc1 olacaktir.

2! Ahmet Saban, a.g.e., s. 99-100.
232 Ahmet Saban, a.g.e., s. 100.
33 Ahmet Saban, a.g.e., s. 100.
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Ogrenciler, diinyaya, hayata ve hayattaki olaylara karsi miithis bir sekilde agiktir.
Cocuklar dogumlarindan itibaren karsilastiklar: her olay ve nesneye karsi tepkide bulunurlar.
Hatta baz1 konularda asir1 tepki verirler. Mesela, iiziintii veren bir hikaye karsisinda bir ¢cocuk
gbzyaslarmi tutamayarak aglayabilir. Iste bu duygusal anlar, bireyin kendi hayat tecriibelerini
daha anlamli hale getirmesini saglar. Bu duyarli olma hali 6grencilerin ¢esitli sanat, miizik ve
edebiyat alanlarindaki biiyiik eserlerden ve diisiincelerden daha fazla etkilenmelerini saglar.>>*
Ogrencilerdeki duyarliligi daha da pekistiren miiltimedya 6zellikli miizikler, filmler ve

goriintiiler araciligiyla konular 6grencilere daha da kolay kavratilabilir.

Cocuklarda hayal diinyasiyla ger¢ek diinya arasinda her zaman bir baglant1 bulunur. Bu
acidan yaklasilirsa 6grenciler gergek diinyadaki sorunlar1 kendi i¢ diinyalarina gére ¢cozmeye
ve cevaplamaya ¢alisirlar. Ogretmenler bu olguyu géz ardi ederlerse dgrencileri dislayabilirler.
Ogrencilerin fantastik diinyadan gercek diinyaya atacagi adimlarda Ogretmenler verilen
cevaplar1 ciddiye almali onlarla birlikte hareket ederek gercek cevaba ulagsmaya
¢alismalidir.> Bu siirecte dgrencilerin hayal giiglerini etkileyecek miiltimedya olanaklarinin

kullanilmas1 dogru cevaba ulagsmay1 daha da kolaylastiracaktir.

Cocuklar giilmeye ve eglenmeye asir1 derecede ihtiyac duyarlar. Hayatlarinda bu yiizden
mizah 6gesi ¢okca yer tutar. Mizah, bir ¢ocugu hayatin 6liimciil ciddiyetinden uzaklastirir ve
cocu@a hayat hakkinda yeni bir perspektif kazandirir.”>® Ogretmenlerin bu ihtiyaci derslerde
kullanmalar1 hatta ¢esitli komedi unsurlar1 tasiyan resim, fikra ve filmleri derslerde

kullanmalar1 dersi daha eglenceli ve akici bir hale getirebilir.

Ogrenciler bir isi basardiginda, tamamladiginda veya dgretmeninden bir dvgii aldiginda
neseli tavirlar sergilerler. Ogretmenler bu 6zelligi dgrencileri giidelemek igin kullanabilirler.
Ozellikle derslerde bu tiir faaliyetlerde bulunmak grenmeye renk katar. 7 Sonugta 6grenme
sonucunda c¢ocukta ortaya ¢ikan sevk, nese ve huzur bir seyi basarmis olmanin verdigi
mutluluktan bagka bir sey degildir. Bu siiregte motivasyon ve pekistirme agisindan

miiltimedya arag¢larinin ¢ok biiyiik 6nemi vardir.
Miiltimedya araglarindaki cesitlilik 68rencilerin hayal giiclerindeki zenginligi de arttirir.

Hatta bu materyallerdeki imgeleri 6grencilerin yorumlamalarina birakmak daha iyi olacaktir.

Ogrencilerin tamamen televizyona endeksli oldugu bir diinyada, onlarm bu diinyadaki

2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 101.
23 Ahmet Saban, a.g.e., s. 101.
2% Ahmet Saban, a.g.e., s. 102.
27 Ahmet Saban, a.g.e., s. 102.
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varliklar1 ders ortaminda korii koriine kabul etmeden kendi hayal giigleriyle sekillendirmeye

calismalarini istemek medyanin olumsuz koreltici etkisini tam tersine ¢evirmeye yarayabilir.

Bireylere yeni bilgiler verilirken farkli uyaricilarin kullanilmasi onlarin dikkatlerini
ceker; fakat ortam devam ettirilip monotonlastiginda bireylerin dikkatleri dagilabilir.
Bireylerin dikkatlerini siirekli ve canli tutabilmenin yolu sasirtici, beklenmedik, siirpriz
olabilecek uyaricilar1 onlara sunmaktan gecer. Bunun da en 1yi yolu miiltimedya olanaklaridir.
Ayrica materyallerde bulunan renk, desen ve dokunulabilirlik gibi 6zellikler konunun anlatimi
ve benimsetilmesinde etkili bir rol oynar. Materyalde bulunan 6gelerin ¢esitli degisikliklerle
ogrencilere sunulmasi etkilesimlilik olusturarak ogrencilerin 6grenmesine katkida bulunur.
Mesela, konuyla ilgili bilmeceler, bulmacalar ve interaktif soru ve Ornekler ile 6grenciler
derse miidahil edilerek tam O6grenmeye biraz daha yaklasilabilir. Clinkii 6grenciler yapip

sOylediklerini daha iyi anlarlar.

Miiltimedya araglarinin 6nemi kullanildiktan sonra ortaya ¢ikar. Araci kullandiktan
sonra ne Olclide etkili ve verimli olarak kullanildigmin degerlendirilmesi yapilmalidir.
Mesela, smifa ders saatini doldurmayan bir filmin izletilmesinden sonra geri kalan zamanin
filmin degerlendirilmesine ve yorumlanmasma ayrilmasi gerekir. Filmi izletip birakmak
zaman geg¢irme c¢abasindan baska bir sey olmaz. Bazen miiltimedya araci sadece ilgi
uyandirmak i¢in de kullamilabilir. Fakat ilginin uyanmasmdan sonra olusacak siireci
Ogretmenin ¢ok 1yi ayarlamasi gerekmektedir. Bu noktada bir tek aragtan ayni zamanda birden

fazla amaci gergeklestirmek i¢in de faydalanilabilir.

Miiltimedya ortamlar1 ve araglar1 Ogrenci basarilarinin degerlendirilmesinde de
kullanilabilir. Bilgisayar lizerinde degisik etkinlik ve bilmecelerle yapilan degerlendirmeler
hem daha eglenceli hem daha kolay olabilir. Bilgisayar iizerinde hazirlanan smavlar, soru
bankalar1 ve portfolyolar 6grencilerin degerlendirilmesinde kolayliklar saglar. Emek ve

masraftan kurtaran bu ¢alismalar degerlendirmelerin amacina ulagsmasini da saglar.

Miiltimedya araglar1 kullanilirken bu araclarin dersin ve konunun hedeflerine uygun
olmasi, i¢inde tasidigi bilgilerin dogru olmasi (film, tepeg6z asetat1 vb.), ilgi ¢ekici ve motive
edici olmasi, kolayca anlasilabilir ve kavranabilir olmasi, teknik agidan kaliteli olmasi,
ogrencilerin derse olan katilimini tesvik etmesi, basit ve acik olmasi, etkileyici olmasi,
onyarg1 icermemesi, konunun biitlinlinii kapsamas1 ve aracin kullaniminin kolay olmasi,

araclarin basarili olarak kullanilabilmesine etki eder.”®

238 Halil fbrahim Yalin, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Nobel Yaym Dagitim, Ankara, 2004, s. 224.
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Egitim teknolojilerinin kullanilmasiyla ogrenciler bireysel benliklerine ve kisisel
varliklarma yabancilasmadan toplumsallagirlar. Sosyal kurallar1 ve degerleri benimseyebilirler.
Tabi ki bunda kullanilan arag ve gereglerin, 6gretim metotlarinin, 6gretmen yeterliliginin ve
igbirlik¢i smif ortaminin da biiyiikk rolii vardwr. Miiltimedya araglar1 ezberciligi ortadan
kaldirabilir. Boylece 6grenciler daha cok sentezci ve mantiksal ¢ikarimer hale gelirler (resim
veya filmi yorumlama). Iletisim yetenekleri sadece sdzle degil, sekil, renk, drama, yaz1 gibi
unsurlarm da katilimiyla artar (resim, miizik, deney, film vb.). Estetik duyarlhliklar1 gelisir,
giizel olan seyin degerini anlarlar. Genel kiiltiirleri ve diinyaya bakis acilar1 degisir ve gelisir.
Hosgori, ekip calismasi ve birlikte ¢alisma bilinci yapilan deney ve uygulamalarla gelisir.>>®

Miiltimedya araglar1 68retim teknolojilerinde bu yiizden olmazsa olmaz bir noktada bulunurlar.

Miiltimedya araglarmin kullanimi 6gretmen ve 6grenci arasindaki mesajlarin aktarimi
acisindan ¢ok onemlidir. iletisimde etkili olan bes degisken bulunur: Kaynak, Mesaj, Kanal,
Alict, Déniit. Ogrenme-6gretme siirecinde de iletisimde bulunan bu bes degisken bulunur.
Ciinkii 6grenme siirecinde 6gretmen ve 6grenci arasindaki iletisim ¢ok 6nemlidir. Buna gore
Kaynak: dgretmen; Mesaj: 6gretim icerigi; Kanal: 6gretim arag ve yontemleri; Alici: 6grenci
ve Doniit de 6grenme tepkileri olmaktadir. Etkili bir iletisim i¢in simgeler belli bir diizene
gore benzer bicimde tanimlanmali, dil anlasilir bigimde kullanilmali, mesajin sunulus bigimi
cesitli yollarla cogaltilmali ve 6grenme silirecinin her aninda 6grenme tepkileri (Doniit)
kontrol edilmelidir. Miiltimedya araclar1 iste bu iletisimi giiglendiren en 6nemli unsurlardan
biridir. Ogretimde kaliciligi kuvvetlendiren bir etmendir. Ciinkii miiltimedya araglar
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek onlar1 giidiiler; 6grencilerin dikkatini canli tutar; 6grencilerin
duygusal tepki vermelerini saglar; kavramlar1 daha iyi somutlastirir; anlasiimasi zor
kavramlar1 basitlestirir ve resim, ses ve sekiller yoluyla bilgilerin diizenlenmesini ve
almmasmi kolayla@tmI.260

Ogrenme prensiplerine gore dgrenme islemine ne kadar duyu orgam katilirsa o kadar iyi
ogrenilir ve 6grenilenler ge¢ unutulur. En fazla 6grenme de gérme duyusu yoluyla olmaktadir.
Ayrica en 1yil Ogrenilen seyler bireylerin kendi kendilerine 6grendikleri seylerdir. En iyi
ogretim de somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru gidendir. Miiltimedya unsurlar1

coklu ortami saglayarak daha fazla duyu organma hitap eder. En fazla uyardigi duyu organi da

g6rmedir.”®! Miiltimedya araglar1 grencilerin ilgilerini gekerek hayal diinyalarda igsel bir

29 Birol Vural, a.g.e., s. 24-25.
20 Birol Vural, a.g.e., s. 82-85.
281 Birol Vural, a.g.e., s. 96.
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ogrenim saglar ve 6grenciler konular1 i¢ diinyalarinda kendi kendilerine kavrarlar. Ayrica

miiltimedya araclar1 kadar somutlastirici ve basitlestirici bir ara¢ da yoktur.

Egitim materyallerinin kullanilmas1 sirasinda egitimcilerin miidahaleleri 6grenmenin
sagliklt isleyisinde biliyilk paya sahiptir. Aynmi sekilde Ogrenenlerin de materyallere
yapabildikleri miidahaleler 6grenme de kaliciligi arttirir. Kullanilan materyallerin konunun
amacina uygun olmasi, 6gretimin gegerliligi i¢in ara¢ ve gereclerde bulunan bilgilerin dogru
olmasi, 6grenci seviyelerine kullanilan materyallerin uygun olmasi, bu araclarmn ilgi ¢ekici
olmasi, kullanigh ve dayanikli olmas1 ve karmasik olmayan sade bir yapiya sahip olmasi da

gerekli olan ana esaslardir.”*

Zamandan ve sOzden tasarruf saglayan miiltimedya araglari, belli bir diisiinceyi
somutlastirarak g6z onilinde canlandirilmasina yardimci olur. Karmasik fikirleri sadelestirerek
ogrenmeye yardimei olur. Ogrencilerin dikkat ve ilgilerini ¢ekerek dgretimi canli ve akici hale
getirir. Ogretimi zenginlestirerek konular tizerinde pratik yapma imkani saglar.*®®

Ogrenmede gorsel materyallerin 6nemi olduk¢a fazladir. Miiltimedya 6gelerinin
cogunda gorsel dzellik bulunur. Ozellikle bilgisayarlarmn ve dijital teknolojilerin gorsellige
getirdikleri katkilar gorsel dgelerin egitimdeki dnemini daha da arttirmaktadir. Ogrenciler
farkli zeka ozelliklerine gore (Coklu Zeka Kurami) 6grenimlerini yiiriitiirler. Zeka cesidi
olarak oOgrenciler arasinda en fazla oran gorsel zekadadwr. Bu ylizden gorsel imgelerin
ogretimde siklikla kullanilmasi bir ihtiya¢ olarak karsimiza ¢ikar. Diger zeka tiirleri olan
Isitsel ve Kinestetik zekalarda da miiltimedya araclarmm olduk¢a etkili oldugu goriiliir.
Ciinkii bu zeka tiirlerinin egilimlerine miiltimedya araglar1 en iyi cevabi vermektedir. Mesela,

ses cikaran miiltimedya araglar1 Isitsel zekali dgrencilerin 6grenmelerini kolaylastirir.”**

Miiltimedya araglarmin en 6nemlisi bilgisayarlardir. Bilgisayarlar egitimi daha iyi hale
getirmede en ¢ok potansiyele sahip araglardir. Ciinkii bilgisayarlar, her 6grencinin bireysel
ihtiya¢ ve yeteneklerine yanit verecek esneklige sahiptir. Bu 0Ozelligiyle bilgisayar, her
ogrencinin hizina, kabiliyetine ve kapasitesine uygun bir egitim ortami saglar. Okulu ve
dersleri sevmeyen Ogrencilere dersi sevdiren en 6nemli etmenlerden biri bilgisayardir.

Bilgisayarlar giiniimiizde ¢ocuklar1 motive eden ve ilgi ¢eken en dnemli araglardir.
Bilgisayar ve internet 6grenciye daha zengin kaynak materyallerine ulagabilme imkani saglar.
Bilgisayar bilgiyi yeni ve degisik sekillerde sunarak 6grencinin bu bilgiyi daha iyi anlamasina,

ozlimsemesine ve daha severek, isteyerek ve kolayca, cabucak kullanmasia yardim eder.

262 Birol Vural, a.g.e., s. 98.
263 Birol Vural, a.g.e., s. 98.
6% S, Sadi Seferoglu, a.g.e., s.17.
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Bilgisayar zor kavram ve ifadeleri gorsel, somut ve miiltimedya olanaklariyla sunarak
daha anlasilir hale getirir. Etkilesimli teknolojiler 6grenmeyi tesvik ve motive eder.
Bilgisayarlar 6grencilerin gelisimlerine dogru kullanildiginda yardimci olmalarina karsin bazi
olumsuzluklara da yol agabilirler. Bu acidan bilgisayarlar 6grencilerin sosyo-psikolojik
yonlerini etkileyerek ige kapanikliga neden olabilmektedir. Bu yiizden egitimci ve velilerin
bilgisayarli egitimi grup calismalariyla yapmalarinda fayda bulunur. Velilerin ¢cocuklarmin

fazla bilgisayar basinda durmasimi engelleyici sosyal tedbirleri de almas1 gereklidir.

Bilgisayarlar 6zel donanim ve beceri gerektirdigi i¢in herkes tarafindan kullanmilip
anlagilamaz. Bu ylizden bilgisayar kullanan egitimcilerin 1yi bir bilgisayar egitiminden
gecmesi gerekir. Ayrica her egitim ortaminda bilgisayar bulunmamaktadir. Bilgisayar
kullanirken siirenin su gibi geg¢ip gitmesi siirenin egitimeci tarafindan 1yi ayarlanmasi
zorunlulugunu dogurur. Siire iyi ayarlanmazsa ders saatleri dismna c¢ikilmakta veya bazi
ogrencilerin sikilmasima neden olmaktadir. Bu siire icindeki miidahaleler egitimci tarafindan
yerinde yapilmazsa smif i¢i iletisim kopabilmekte ve 6grenciler arasi isbirligi ve uyum da

kaybolabilmektedir.

Ozet olarak egitim amagl kullanilan bilgisayar programlar1 6grenciler agisindan
degerlendirildigi zaman su Ozelliklere sahip olmalidir: 1. Program, 6grencileri giideleyici
olmalidir. 2. Ogrencilerdeki yaratici diisiinmeyi gelistirmelidir. 3. Soyut kavramlar1 somut
gorsel unsurlarla desteklemelidir. 4. Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmelidir.
5. Program, hayal giicli ve meraki gelistirerek 68rencileri inceleme ve arastirmaya yonlendirmelidir.
6. Program, 6grenci seviyelerine uygun olmalidir. 7. Program, ders miifredatina ve 6grenci
gelisimlerine uygun olmalidir. Yani program, 6grencilerin yas ve seviyelerine gore ders

miifredatim kapsamalidir.*®
B. MULTIMEDYA ARACLARI iLE DESTEKLI EGIiTiM VE OGRETIM
I. BILGISAYARLARIN EGIiTIM-OGRETIMDE KULLANIMI

Miiltimedya olanaklarmin hepsini birden kapsayan ve etkili bir sekilde kullanilmasini
saglayan tek alet bilgisayardir. Egitim-0gretim alaninda miiltimedya olanaklarmin 6grenciler
iizerinde olusturdugu olumlu etki g6z oniinde bulunduruldugu zaman bilgisayarlarm egitim

alaninda kullanilmasinin ne derece 6nem tasidigi da goriilmiis olur.

Bilgisayarlarin 6grenme-0gretme ve okul yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde

6

kullanilmas1 ~ “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak tammlanabilir.”*®  Egitim-6gretimi

265§ Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 178.
266 S Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 101.
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zenginlestirmek, 6grenci motivasyonunu yiikseltmek, planlama faaliyetlerini yiiriitmek gibi
bircok isi bilgisayar iizerinde yapmak miimkiin oldugu i¢in bilgisayarlar giiniimiizde
egitimcilerin olmazsa olmazlar1 haline gelmislerdir. Ger¢ekten de daha ilgi ¢ekici, daha planl
ve diizenli ders faaliyetlerinin hemen hemen hepsi bilgisayarlarin yardimiyla yapilmaktadir.
Internetin de yayginlagmasiyla artik biitiin okullar giiniimiizde islerini internet iizerinden
bilgisayarlar yardimiyla (e-okul) yapmaktadirlar. Bu da egitim-6gretimde bilgisayar
kullanimini zorunlu hale getiren unsurlardan biri olmustur.

Bilgisayarlar1 kullanarak bir 6gretmen su isleri yapabilir: 1. Ders ve konu yazilimlarini
kullanarak ders konularmin 6gretimini kolaylastirabilir. 2. Egitsel yazilimlar kullanarak
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirebilir. 3. Bilimsel paylasimlar yapabilir veya
bu ¢aligmalara katilabilir. 4. Odev ve smavlar1 degerlendirebilir. 5. Giinliik ve yillik planlama
calismalarmi rahathkla yapabilir. 6. Ogrencilerin uygulama programlarini kullanarak sanatsal
becerilerini gelistirebilir. 7. Rehberlik faaliyetlerini diizenleyebilir. 8. Okul yonetimiyle ilgili
evrak ve yazigsmalari takip edebilir, kaydini tutabilir. 9. Ogrenci kayit ve bilgilerini hazirlayip
saklayabilir. 10. Okulun muhasebesiyle ilgili isleri (maas bordrosu, okul-aile birligi vb.)
diizenleyebilir. 11. Ogrenci ve dgretmenlerle ilgili akademik bilgileri toplayip degerlendirmeler

yapabilir. 12. Egitimle ilgili sayisal verilerin hesabini kolayca yapip kaydini tutabilir.>®’

Bilgisayar destekli egitim ve Ogretimin esas amaci bilgi teknolojileri ¢agmin
ihtiyaclarina uygun insan giiciinlin yetistirilmesini saglamaktir. Ayrica egitimde niteligi
yiikseltmek, bilim ve teknoloji alaninda gelismeleri daha yakindan takip etmek de diger
amaglaridir. Bu yOnde yapilan egitim sayesinde Ogrenci motivasyonlar: arttirilmakta,
ogrencinin bilimsel diistinme yetenekleri gelismekte, Ogretme ydntemleri genislemekte,
ogrencinin kendi kendine 6grenme yetenegi, diisinme becerileri, mantik yoluyla problem
¢ozme yetenegi ve hipotez gelistirme yetenegi gelismektedir.**®

Bilgisayar destekli ogretimde dogal olarak kullanilan en 6nemli arag bilgisayar,
materyaller de bilgisayar program ve yazilimlaridir. Bilgisayarla yapilan egitimde yapilmak
istenen, bilgisayar1 6gretme siirecinde 6gretmenin yerine koymak degil, 6gretmene yardimci
bir ara¢ olarak yine 6gretmenin kurmus oldugu sistemi tamamlayici ve gii¢lendirici bir arag
olarak kullanmaktir. Bilgisayarlar 6grencilere hem derslerde hem de dersten sonra evinde
yardimc1 olacak en Onemli araglar olarak karsimiza cikar. Bilingli bir sekilde kullanilan

bilgisayar teknolojisiyle 6gretmenlerin hayal edip de yapamayacagi higbir sey yoktur.

7S, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 102.
28 1. fbrahim Yaln, a.g.e., s. 73.
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Bilgisayarlar1 destekleyici bir arag olarak degil de egitimin temeline koyarsak bilgisayar
temelli bir egitim ortaya ¢ikar. Ogretmen, bilgisayar merkezli egitimde sadece rehberdir.
Ogrenciler kendi kendilerine bilgisayarla etkilesim kurarak o&grenirler. Bilgisayar temelli
Ogretim, bilgisayar sisteminin Ogretimi planlama, 6grenmeleri Olgme, 6grencilerle ilgili
verileri kaydetme ve Ogrenme verileri lizerinde istatiksel analizler yapma gibi 6gretim
etkinliklerini yonetmek i¢in kullanilmasi anlamina gelir. Mesela, 6lgme ve degerlendirme
acisindan bilgisayarlar, derslerle 1ilgili soru bankalarmin hazirlanmasinda kullanilirlar.
Boylece 6gretmen bir smavda kullanacagi sorular1 bu soru bankasindan secebilir ya da
bilgisayar test maddelerini siniflamak i¢in her bir kategorideki degiskenlere dayali olarak
maddeleri segmek i¢in programlanabilir. Interaktif olarak smavlar yapilabilir ve sonuglar ¢ok
kisa siire icinde degerlendirilerek agiklanabilir. Ayrica sinavla ilgili tiim istatiksel hesaplar da
cikarilabilir.’® Bilgisayarlar biitin egitim ve o&gretim faaliyetlerinde uygulayict olarak
kullamilir. Ogretmen ise egitim-6gretimde geri planda kalarak organizasyon islerini yonetir.””

Bilgisayar destekli egitim denilince egitim-6gretim etkinlikleri smrasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini ylikseltmek i¢in Ogretmene yardimci bir ara¢ olarak
bilgisayardan yararlanilmasi anlasilmaktadir. Ogretmen, dersinde bilgisayar1 yardimci bir arag
olarak kullanir ve gerekli miidahaleleri yaparak dersini isler. Ogretim siirecinde bilgisayar, tek
secenek olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi gii¢lendirici bir 6ge olarak kullanilir.
Bilgisayar destekli Ogretimde bilgisayar, 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildig1 6gretim siirecini ve O0grenme motivasyonunu gii¢lendiren, 6grencinin kendi
O0grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir dgretim yontemidir.””' Bu noktada ders konularma
ve Ogrenci seviyelerine uygun olan yazilimlarin olmasi biliyiik 6nem tasir. Cilinkii bilgisayari
anlamli yapan programlardir. Bilgisayarlar derste kullanilan bir 6gretim araci olarak,
ogrencilere yeni fikirler saglayarak ufuklarini genisleten bir yardimci olarak, konular1 ¢esitli
acilardan acgiklayan bir ara¢ olarak veya Ogrencinin ¢aligma yiikiinli azaltan ona 6dev ve

problemlerinde yarar saglayan bir arag¢ olarak kullanilabilir.
Bilgisayarlar egitimde hem amag¢ hem de ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bilgisayarin

ama¢ oldugu egitimde bilgisayarla ilgili her tiirlii teknik konu 6gretime konu olmaktadir. Bir

egitim aract olarak bilgisayarlar egitim acisindan bir¢ok iistiin Ozellikler tasimaktadir.

2% H. fbrahim Yaln, a.g.e., s. 75.

270 Aytekin Isman, Uzaktan Egitim Genel Tammu, Tiirkive deki Gelisimi ve Proje Degerlendirmeleri, Degisim
Yayinevi, Istanbul, 1998, s. 22.

" Salih Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, Nobel Yaymecilik, Ankara, 2004, s. 42-43.
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Bilgisayarlar etkilesimli bir aractir.>”> Ogrencilerle birebir iletisim kurma imkam olusturarak
denetim yapma imkani saglar. Esnek yapis1 ve pekistirici 6zelligiyle iyi bir yardimeidir. Iyi
bir smav arac1 ve derslerde motive edici unsurdur.

Bilgisayar destekli 6gretimde ogretmen konuyu islerken sahip oldugu donanim ve
yazilim imkanlarma, 6gretecegi konunun ve dgrencilerin 6zelliklerine ve belirledigi 6gretim
amagclarina gore bilgisayar1 degisik yer, zaman ve sekillerde kullanabilir. Konuyu anlamayan

dgrencilere takviye yapabilir. Degerlendirme, alistirma ve denetleme etkinlikleri yapabilir.”

Bilgisayarlarin en yaygmn uygulamalarindan biri, islenmis konularla ilgili 6grencilere
alistirma ve tekrar yaptrma amaciyla kullanilmasidir. Ayrica bilgisayarlar en iy1 6grenme
bigimi olan birebir grenmeyi de saglayabilir. Ogretmen bilgisayar basindaki her dgrenciyle
birebir ilgilenebilir. Bilgisayarlar teknik derslerde problem ¢6ziimii, simiilasyon yoluyla
deney yapma ve sanal diinyadaki egitici oyunlarla 6grencilere 6grenme alaninda cesitli
alternatifler sunmaktadir. Bilgisayarlardan sozliik, ansiklopedi veya kiitiiphane erisimi (e-kitap)

olarak da yararlanilabilmektedir. Bdylece bir bilgi deposu olarak da kullanilabilmektedir.>”*

Ogretmen, bilgisayar destekli bir 6gretim yaptig1 zaman artik bilgiyi veren degil bilgiye
yonlendiren bir yapiya kavusmaktadir. Bu yiizden biraz sabirli ve esnek olmalidir. Ayrica
sinif yerlesimini de tiim 6grencilerin onun kontrolii altinda olacak sekilde ayarlamalidir.””
Unutmamalidir ki bilgiye yonlendiren bir yapida olmasina karsilik bilgisayar asla 6gretmenin

yerini tutamaz.

Bilgisayarlar1 herhangi bir alanda kullanirken yapilacak etkinlikleri karsilayacak
kullanima uygun donanimin saglanmasi gerekir. Bilgisayardan ne amacla ve ne dlgiide
yararlanilacaginin bilinmesi bilgisayar sisteminin seciminde etkili olmaktadir. Ayrica
kullanilan donanim, yazilim se¢imini de etkilemektedir. Ciinkii bazi yazilimlar gerekli
donanim olmadan kullanilamazlar. Okullarda kullanilacak donanim belirlenirken 6ncelikle
egitimin ihtiyaglar1 dikkate alinmalidir. Okullarda en ¢ok kullanilan donanimlar klasik
bilgisayar donanimlar1 (klavye, fare, ekran karti, monitér vb.) disinda projeksiyon makinesi,
perde, yazici ve tarayici gibi donanimlardir. Tabi ki bu donanimlarin se¢imi i¢in iyi bir
bilgisayar bilgisinin olmasi, kullanilacak yazilimlarin donanim ihtiyaglarmin bilinmesi ve

grencilerin ne gibi bir 6gretim alacaklarmim 6nceden saptanmasi gereklidir.>’®

"2 Hafize Keser, Bilgisayar Destekli Egitim Icin Bir Model Onerisi, Ankara Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Yayinlanmamig Doktora Tezi, Ankara, 1988, s. 73.

73 Birol Vural, a.g.e., s. 212.

2" Birol Vural, a.g.e., s. 213.

275 Qalih Usun, ag.e.,s. 33.

276 Qalih Usun, age.,s. 33.
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Giiniimiizde tiim ek donanimlar bir bilgisayara bagli bir¢ok bilgisayara baglanabilmektedir.
Ozellikle miiltimedya veya hipermedya laboratuarlar1 olusturulabilindiginde ¢ok etkili
sonuclar veren Ogretim merkezleri olabilmektedir. Bu laboratuarlar bilgisayarla ilgili tiim
donanimlar1 biinyesinde barmdiran tamamen egitim amactyla kullanilabilen tiim yazilimlari
her 6grenciye miiltimedya 6geleriyle sunabilen egitim merkezleridir.

Bilgisayar destekli 6gretim yonteminde bilgisayar teknolojisi 6gretim siirecine degil
geleneksel 6gretim yontemlerine bir secenek olarak girmekte ve nicelik agilarindan egitimde
verimi yiikselten en onemli ara¢ olmaktadir. Fakat bilgisayar ve bilgisayarli ¢coklu ortamlar
hazirlanirken kullamlacak bilgi kaynaklarinin iyi diizenlenmesi gerekir. Ogrenci bilgi kaynaklariyla

bogulmamaly, ¢coklu ortam icerisinde kaybolma duygusu ve endisesi yasamamalidir.””’

Bilgisayar ve Ogrencilerin etkilesimli olarak derste iletisim halinde olmas1 geleneksel
Ogretim metotlarina gore 6gretime daha ¢ok yarar saglar. Yapilan arastrmalara gore (Kullik
vd.) bilgisayar destekli 68retimin geleneksel 68retime oranla 6grenci 6grenmelerini %10 ile

%18 arasinda artirdig1 bilinmektedir.*”®

1. Egitimde Bilgisayar Kullammnin Geleneksel Egitim ve Ogretimden Fark ve

Ustiinliikleri

Bilgisayarl egitimin geleneksel 6gretim yontemlerine gore en avantajli yani etkilesimli
ortam hazirlamasi ve miiltimedya olanaklarin1 kullanmasidir. Bilgisayarlar sayesinde
ogrenciler hem ilgilerini ¢ceken bir aletle yiizlesmekte hem de bu ilgi ¢ceken arag vasitasiyla
konular1 etkilesimli bir halde ogrenebilmektedirler. Ayrica miiltimedya olanaklarmin
kullanilmasiyla daha ¢ok duyu organlarinin uyarildigi 6grenciler daha c¢ok seyi kalici bir
sekilde 6grenmektedirler. Buna gore bilgisayarli egitimin iistiinliikleri su sekilde siralanabilir:

1. Bilgisayarlar sayesinde Ogrenciler aktif bir sekilde 6grenme siirecine dahil olurlar.
Ogrenciler 6grenme siirecinde gegirdigi diisiince déneminde bilgisayarla etkilesime girdigi
zaman kendini daha rahat hissedecegi ve daha anlik tepkiler alacagi i¢in onlarin aktif ilgisi de
kolaylikla konuya ¢ekilebilmektedir. Geleneksel 6gretim metotlar1 olan takrir, soru-cevap gibi
yontemlerin uygulandigi normal smiflarda smiftaki 6grencilerin tiimiinii birden aktif tutmak
miimkiin degildir.

2. Bilgisayarlar renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, animasyonlar, video

gosterileri gibi miiltimedya 6geleriyle 6gretime cesitlilik, canlilik ve nitelik getirirler. Bu sayede

711 Akif Ergin, a.g.e., s. 51.
78 Akif Ergin, a.g.e., s. 52.
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ogrenme ortamlarmi hazirlamak kolaylasir. Ogrenme ¢ok boyutlu bir hal alir ve dgrencilerin
ilgisi de derse ¢ekilmis olur.

3. Bilgisayarlar ogrencilerin seviyelerine gore kendi hizlar1 dogrultusunda konular1
ogrenmelerine imkan saglar. Hizli 68renen 6grenci bilgisayardaki programi hizli bir sekilde
ogrenirken yavas 0grenen bir 6grenci anlamadig1 konular1 tekrar edebilir, geriye veya basa
alabilir. Boylece psikolojik uyusmazlik ve ¢ekingenlikler ortadan kaldirilmis olur. Geleneksel
ogretimin sakincali taraflarindan biri smniftaki tiim Ogrencilerin ayni hizla ¢aligmalarinin
beklenmesidir. Halbuki ayn1 smifta bulunan 6grenciler 6gretilen ders ve konulara gore farklh
yeteneklerde olabilmektedirler.

4. Bilgisayarlarin sabirlar1 sonsuzdur ve her 6grenciye istedigi kadar tekrar imkani
verir. Geleneksel 6gretimin yapildigi siiflarda her 68renci i¢in 68retmen ayr1 ayri tekrarlar
yapamaz.

5. Bilgisayar programlar1 normalde 6grencilerin sikildig1 matematik, fen gibi dersleri
daha eglenceli hale getirir.

6. Ogrenci, bilgisayar programini istedigi zaman ¢alistirarak dersi tekrar edebilir. Bu da
o0grenmeyi ders saatleri ile sinirli olmaktan ¢ikarir.

7. Bilgisayarlarm tepki verme hiz1 ok yiiksektir. Ogrenciler herhangi bir konuda yanhs
yaptiklarinda hemen mesaj vererek uyarir ve yol gosterir. Boylece dogru geribildirimlerde
bulunan bilgisayar sayesinde dgrenciler konuyu daha dogru ve hizli bir sekilde 6grenirler.

8. Bilgisayar programlar1 konularla ilgili testleri daha kolay hazirlarlar. Boylece kisi
bildigi konular1 bu testlere bakarak daha hizli gegebilir.

9. Ogretmenler dgrencilerin basar1 diizeylerini bilgisayarlar1 kullanarak daha rahat
kaydederek belli bir siire sonunda daha ayrintili bir sekilde degerlendirebilirler.

10. Bilgisayarlar 6gretmenleri dersle ilgili bir takim kiilfetlerden kurtararak 6grenci
sorunlariyla daha ¢ok ilgilenebilme imkani verirler.

11. Bilgisayarlar normalde yapilmasi tehlikeli olan deney ve gozlemleri sanal ortamda
ogrencilerin yapmalarina imkan saglar. Bu agidan onlara giivenlik saglar.

12. Bilgisayarlar daima kullanima hazir durumdadirlar. Yorulmaz ve sikilmazlar.
Istendigi zaman kullanicilarina her tiirlii imkan1 verir.

13. Geleneksel siiflarda bir konu 6gretmenden 6gretmene anlasilma bakimindan fark
gosterirken bilgisayarlar bu sorunu en aza indirmektedir. Ciinkii yontemler degismemekte ve
standartlagsmaktadir. Fakat bu noktada bilgisayar1 ve kullanacagi programi daha iyi bilen

ogretmenler daha basarili olacaklardir.

96



14. Bilgisayar destekli egitimle miifredatta yer alan konular daha kisa bir siire icerisinde
tamamlanabilmektedir.
15. Bilgisayarlar 6grencilere ders hakkinda bilgiler verirken kullanim siirecinde bilgisayar

okur-yazarligi da kazandirr.*”

2. Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Yararlari ve Simirh Olan Yanlan

Bilgisayar destekli egitim Ogrencilere ders ve konular hakkinda ¢ok cesitli faydalar
sagladig1 gibi bazi konularda sinirli da kalabilmektedir. Ogrencilere bilgisayarli dgretimin
sagladig1 baslica yararlar 6zet olarak sunlardir: 1. Etkilesimli ve bireysel bir 6§renme sunar.
2. Ogrencilere sonsuz tekrar imkani sunar. 3. Smif ortaminda c¢ok gii¢ kullanilabilecek
ogretim ydntemleri uygulanabilir hale gelir. 4. Miiltimedya olanag: saglar. 5. Ogrencileri
disinmeye ve arastrmaya yonlendirir. 6. Bireyde Ozgiiven duygusunu arttirir, sosyal
iletisimini de kuvvetlendirir (grupla ¢alisildiginda). 7. Ogrencilerin devamli kontrol altinda
olmas1 saglanir. 8. Bedensel ve zihinsel Oziirlii 6grenciler bilgisayar ile yapilan egitim
sayesinde kendi dgrenme hizlarina yakm bir dgrenme ortamina kavusurlar. 9. Ogrencilerin
kendi iirlinlerini gérmesine yardimei olur ve 6grencilerdeki yaraticiliklar: gelistirir. 10. Ders

ve konular hakkinda smirsiz bilgi ve soru kaynag: saglar.”*

Bilgisayarlarin sinrli kaldiklar1 durumlar da bulunur. Bu sinirhiliklar bilgisayari
kullanan kisiden, bilgisayar programmin yetersizliinden ya da donammsal zayifliktan
kaynaklanabilmektedir. Bu smirliliklar1 siralarsak: 1. Bilgisayarlar karsisinda siirekli mesgul
olan 6grencilerin sosyo-psikolojik gelisimleri engellenebilmektedir. Siirekli bilgisayar baginda
duran bir 6grenci diger arkadaslarindan soyutlanarak bilgisayara endeksli bir hayatin icine
girebilir. Bu tehlikeyi 6nlemek icin ebeveynlerin oldukca dikkatli olmasi ve cocuklarinin
arkadas ortamini siirekli kontrol altinda tutmalar1 gerekmektedir. 2. Bilgisayarlar uygulamalar
icin 6zel donanim ve beceri gerektiren aletlerdir. Bu donamim, yazilim ve beceriye sahip
olunmadig1 durumlarda sirf bilgisayar higbir ise yaramamaktadir. Bu ylizden egitimcilerin
bilgisayar konusunda bilgili olmalar1 ve dersleri i¢in gerekli yazilim ve donanima sahip olup
onlar1 kullanmasmi bilmeleri gerekir. 3. Egitim i¢cin kullanilan yazilimlar bazen egitim
programini ve miifredatin1 desteklememektedirler. Bu yiizden ders konu ve kavramlariyla
ortiisen materyaller ve yazilimlar1 arastirrp kullanmak lazimdir. 4. Egitimsel yazilimlarin

bazilar1 dgretimsel nitelik acisindan zayif kalabilmektedir. 5. Bilgisayar ve donanimlarini

1% S, Sadi Seferoglu, a.g.e., s. 104; Birol Vural, a.g.e., s. 194-197.

20 Birol Vural, a.g.e., s. 205-207; Ozcan Demirel, S. Sadi Seferoglu, Esed Yagci, Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme, Pegem Yayinlari, Ankara, 2001, s. 102-104; Tugba Yanpar Sahin vd., a.g.e., s. 55-56; Salih
Usun, a.g.e., s. 30.

97



temin edebilme maliyeti c¢ok yiiksektir. Bu yiizden her okulda c¢ogu imkan
bulunmayabilmektedir. Giiniimiizde Milli Egitim Bakanhgi’nin baslattigi “Bilgisayarl
Egitime Destek” kampanyasiyla ¢ogu okul bilgisayar imkanlarina kavusmustur. Fakat gene de
donanim ve nitelikli personel sikintilar1 sikca yasanmaktadir. 6. Her ne kadar bilgisayar
miiltimedya ag¢isindan miikemmel isler gergeklestirebiliyorsa da bilgisayar ekraninin bir
seferde gosterebilecegi yazili materyal miktar1 sinirhidir. Bu yiizden yazili metinlerle islenen

derslerde ders veya kilavuz kitaplar1 daha etkili olabilir.**'
3. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Bilgisayarlarin Kullanim

Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde bilgisayar miiltimedya araclarini sunmanin en
onemli aracidir. Bu ylizden Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dgretmenlerinin iy1 derecede
bilgisayar bilgisine sahip olmalar1 gerekmektedir. Bilgisayar donanimlarmi, yardimci
ekipmanlarini, herhangi bir sorun c¢iktig1 zaman ¢oziim yolunu bulabilmeyi ve isletim
sistemini ve onunla beraber kullanilan yazilimlar1 kullanmay1, bu yazilimlardan miiltimedya

ozellikli materyaller iiretmeyi bilmeleri onlara ¢ok biiyiik ayricaliklar saglayacaktir.

Bilgisayar destekli bir Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi 68rencileri daha ¢ok motive
edecek, onlarmn derse karsi ilgilerini maksimuma g¢ikaracak ve konularin daha kolayca
benimsetilmesini saglayacaktir. Sozgelimi namaz iinitesinde bulunan namaz ibadeti
davranisint benimsetmek, Hz. Muhammed (s.a.v.)’in davramig kaliplarini 6gretmek diiz
anlatima gore bilgisayar ortamindaki miiltimedya 6gelerinin kullamildigi sunu, film gibi
materyallerle gosterim ve anlatimiyla daha etkili olacak ve % 95’lere varan Ogrenme
saglayacaktir. Fakat klasik anlatim ve sadece ders kitabima dayali 6gretim dersi sikicilastirip

o0grenme seviyesini % 5’lere kadar diistirecektir.

Motive edici bir unsur ve dersi kolaylastiran bir etmen olarak bilgisayar ve ekipmanlari
etkili bir sekilde kullanilirsa Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinin vazgecilmez kaynagi

olacaktir. Bu baglamda bilgisayarda kullanilacak yazilimlar da biiyiik 6nem tagimaktadir.
4. Bilgisayar Destekli Egitim ve Ogretim Yaziimlan

Bilgisayarla yapilan egitim-6gretim faaliyetlerinde egitim yazilimlarinimn rolii biiyiiktiir.
Clinkii bilgisayar tek basma bir kaynak olamaz. Bilgisayar genelde kaynaklara eristiren bir
aractir. Egitim kaynaklar1 ise egitim yazilimlari, programlar1t ve egitim i¢in ¢esitli
programlarla hazirlanmis materyaller olmaktadir. Bilgisayar desteli 6gretimin uygulanmasinda

kullanilan alt1 tiir yazilim bulunur. Bunlar:1. Birebir Ogretim Yazilimlari, 2. Alistrma ve

281 Birol Vural, age., s. 205-207; Ozcan Demirel, S. Sadi Seferoglu, Esed Yagci, a.g.e., s.103-104; Tugba
Yanpar Sahin vd., a.g.e., s. 55-56; Salih Usun, a.g.e., s. 30.
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Tekrar Yazilimlari, 3. Ogretimsel Oyun Yazilimlari, 4. Model Olusturma Yazilimlari,
5. Benzetim (Simiilasyon) Yazilimlar1 ve 6. Problem Cozme Yazilimlaridir.”®* Bunlarin

yaninda sunu, metin ve resim hazirlayan yazilimlar da kullanilmaktadir.

Ogrencilerin birebir etkilesimde bulunarak bilgileri dgrendikleri yazilimlar Birebir
Ogretim Yazilimlary’dir. Bu yazilimlar konuyu 6gretmen gibi anlatir, alistrma firsati tanir,
ogrenciyi gidiiler ve 6grencinin basarisin1 konunun sonunda degerlendirir. Bu yazilimlar
sayesinde O6grenci kendi hizina gore dersini g¢alisabilmekte ve istedigi kadar da tekrar
yapabilmektedir.”® Giiniimiizde bulunan Vitamin egitim setleri Akademedia smavlara
hazirlik setleri gibi yazilimlar bu ¢esit yazilimlardir. Derste bu tiir yazilimlar kullanilarak 6nce
bilgi sunulur. Daha sonra &grencinin anlaylp anlamadigi kontrol edilir. Ogrenci eger
anlamigsa ilk konu yeni bir sekilde soru takviyeli olarak sunulur. Sonra pekistirilen bu
konudan sonra ikinci konuya gecilir. Her konu etkilesimli sorularla pekistirilir. Bu tiir
yazilimlar 6grencilere konuyu resim, sekil, metin ve ses gibi 6gelerle aktararak miiltimedya

imkani da verir. Bu da 6grencilerin konuyu daha i1yi anlamalarina yardimci olur.

Birebir Ogretim Yazilimlar1 herhangi bir nedenden dolayr dersi kagirmis olan
ogrencilere biiyiik kolaylik saglar. Ogrenci, konuya ait yazilimi tek basma tekrar calisip bir
sonraki konuya hazir hale gelebilir. Ayrica konuyu pek anlamayan Ogrenciler de tekrar

amaciyla yazilimdan yararlanabilir.284

Alstirma ve Tekrar Yazilimlari, konularla ilgili bir¢ok soru bankalarinin ve
alistirmalarin  bulundugu yazilimlardir. Bu yazilimlarin asil amaci 0Ogretmek degil
pekistirmektir. Icerisinde bulunan cesitli tarz ve tipte soru ve alistirmalarla konulari
pekistirmeye yonelik olarak hazirlanan bu tiir yazilimlar daha az ¢abayla tiretildigi i¢in ¢okca
bulunurlar. Matematik ve Fen gibi bol soru ¢ozlimii isteyen derslerde yararl sonuglar verirler.
Kayit tutma ozelligi ile O6g8renci basarilarnin degerlendirilmesinde de onemli bir islev
tistlenebilirler.”® Bu tiir yazilimlar miiltimedya 6geleri de kullanarak bilmece ve bulmacalarla

zenginlestirilebilmektedir.

Bilgisayarlarin en c¢ok yararlanildigi kullanim alanlarindan biri de eglence alanidir.
Bilgisayarda uygulanabilen eglence alanlarindan biri de bilgisayar oyunlaridir. Giintimiizde
cokca tutkunu olan bu alan bir sektdr haline de gelmistir. Ogrencilerin de bilgisayar

denildiginde ilk akillarina oyun gelmektedir. Hatta bilgisayar kullanmay1 oyunlar sayesinde

282 7eki Kaya, a.g.e., s. 210.

8 Ozcan Demirel, Planlamadan Degerlendirmeye Ogretme Sanati, Pegem Yaymcilik, Ankara, 1999, s. 46.
28 7eki Kaya, a.g.e., s. 210-211.

% 7eki Kaya, a.g.e., s. 212-213.
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ogrenmektedirler. Ogrencilerin derslerini, sosyo-psikolojik yapilarmi ve sosyal diinyalarimi
olumsuz sekilde etkileyen bilgisayar oyunlar1 6gretim amacl kullanildiginda ¢ok 6nemli bir
egitim arac1 da olabilirler. Giiniimiizde bu amagla kullanilan bircok Ogretimsel Oyun Yazilimi
yer almaktadir. Ogrenciler bu yazilimlarla oyun oynarken &grenmektedirler. Mesela, her
dogru cevap sonrasinda toplanilan puanlarla bir sonraki boliime geciren yarigma yazilimlari

bu tiir yazilimlara 6rnek gosterilebilir.**

Belli bir sistemin sanal diinyada planl bir sekilde sunumunu gosteren yazilimlar Model
Olusturma Yazilimlary’dir. Mesela, Giines sistemi, Dolagim sistemi vb. sistemlerin miiltimedya
olanaklariyla aciklandigi yazilimlar bu tiir yazilimlardir. Model yazilimlari, 6grencilerin
normalde goremeyecegi bu tiir sistemleri sanal diinyada gostererek cok 6nemli bir iglev yerine
getirir.”®” Boylece dgrenciler hayal diinyalarinda konular1 daha dogru bir sekilde bir diizleme

oturtabilmektedirler.

Model olusturan yazilimlara benzeyen diger bir yazilim ¢esidi de Benzetim (Simiilasyon)
Yazilimlarr’dr. Benzetim yazilimlar1 da gergek hayattaki olaylar1 kontrollii bir sekilde sanal
diinyada gosteren yazilimlardir.”®® Bu yazilimlarla her ¢esit nesne sanal diinyada ¢ok cesitli
bicimlerde sunularak hakkinda bilgi verilebilir. Bir {ilke, bir hayvan, bir yeryiizii sekli ya da
bir bina vb. ¢esitli grafik, resim, lic boyutlu model ve seslerle sanal diinyada tanitilabilir. Bu
tir yazilimlar Ogrencilere bilmedikleri ve hi¢ gormedikleri nesneleri en iyi sekilde
tanitabilirler.”®” Ayrica bilinmeyen nesneleri bilinen nesnelerle baglantili hale getirerek
ogrencilerin konuyu daha kolay anlamalarmi da saglayabilir. Cesitli alanlarda yapilabilecek
deney ve gozlemler, sanal diinyada sorunsuz bir sekilde bu yazilimlar sayesinde ¢ok daha
ucuza yapilabilmektedir.

Problem Cozme Yazilimlar:i ise Ogrencilerin soru, bilmece ve bulmacalarla cesitli
problemleri ¢ozmelerini saglayan yazilimlardir. Problem ¢6zme, 6grencilerin agik bir ¢oziimii
olmayan bir problem ya da durumu bilimsel bir yaklagimla, yaparak ve yasayarak ¢6zmeleri
biciminde gergeklestirilen ve {ist diizey zihinsel etkinliklerin (analiz, sentez, degerlendirme,
timevarim, tiimdengelim) kazanilmasinda ise kosulan ve yaratici diisiinmeyi gelistiren bir
Sgretim yontemidir.””° Bu 6gretim yontemi bilgisayar ortammda kullanildiginda Problem
Cozme Yazilimlar1 karsimiza ¢ikmaktadir. Hem eglenceli hem de 6gretici olan bu yazilimlar

ogrencilerin teknik zekalarmi da gelistirmektedir. Bulmacalar sanal oyunlar haline getirilerek

2% 7eki Kaya, a.ge., s. 213.
287 7eki Kaya, a.ge., s. 214.
288 (9zcan Demirel, a.g.e., s. 50.
2% 7eki Kaya, a.ge., s. 214.
90 Salih Usun, a.g.e., s. 189.
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ogrenciyi motive eder ve konuyu mantik yiiriiterek anlamasii saglar. Ogrenci boylelikle

konuyu kendi istegiyle kendi kendine 6grenir.

Cesitli bilgi kaynaklarinin depolanarak etkilesimli ortamda miiltimedya ogeleriyle
gosterildigi bilgi verici yazilimlar da bulunur. Bu agiklayici yazilimlar sayesinde ciltlerce
ansiklopedik bilgi veya sozliik gercege yakin bir sekilde bir cd’ye sigdirilarak kullanicilarinin

hizmetine sunulmaktadir.?®!

Ansiklopedilerdeki her 6zelligin yer alip (alfabetik sira, dizin vb.)
bunlarin yanina ses, resim, grafik, harita ve film gibi miiltimedya 6gelerinin de kullanimiyla
bilgileri daha anlamli hale getiren bu yazilimlar artik ansiklopedi ve sozliikklerin giiniimiizde
yerini almiglardir. Ayni sekilde bilgisayar ortamima gegirilmis kitaplar da (e-kitap ‘elektronik
kitap’) bilgisayar veya herhangi uyumlu bir alet (cep telefonu, i-pod vb.) karsisinda kitap
okuma imkani vermektedir. Bu tiir programlar 6grenmeyi kolaylastirdigi, bireysel caligsma
ortami sagladigi, etkilesimi gergek goriintiilerle ve sesle desteklemesi sonucunda 6grenmenin

kaliciligini artirmasi nedeniyle dil 6gretiminde yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.

Egitime 0zel yazilimlar disinda egitime yardimci bagka bilgisayar yazilimlar1 da
bulunur. Bunlar okullarda 6gretmen, 6grenci ve okul idaresinin islerini ydnetmelerini
saglayan uygulama yazilimlari; s6zclik isleyen, hesap yapan, sunum olusturan ve veri tabani
hazirlayan ofis (Office) programlari; ¢izim ve resim programlar1 (paint, photoshop vb.);
iletisim ve internet icin gerekli programlar (web tarayicilari, telnet programlari, anlk
mesajlagsma programlari, e-posta programlari, dosya aktarim ve indirme programlar1 vb.) gibi

yazilimlardir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde kullanilan miiltimedya olanaklarin1 saglayan
en onemli yazilimlar Microsoft Office Paketi (Word, Excel, Powerpoint vb.), Windows Media
Player ve ona benzer video ve ses oynaticilar1 (Winamp, Codec programlari, BS Player, Gom
Player vb.), Adobe Flash CS3 ve CS4 programlar1 (Etkilesimli sunu, ¢izgi film ve oyun
hazirlamak i¢in kullanilir) ve web tarayicilar1 (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Opera
vb.)’dr.

Adobe Flash ve Microsoft Powerpoint yazilimlarini1 kullanarak hayal giiciine dayanan
genis igerikli ve etkilesimli sunu, oyun, bulmaca ve cd’ler hazirlanabilmektedir. Bu ylizden
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bu yazilimlar1 kullanmay1 6grenmeleri sarttir.

Hazirlanan bu tez ¢alismasina ek olarak sunulan “Ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi Miiltimedya CD Seti”’nde Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde

kullanilmak tizere hazirlanmis bir¢cok sunu, film, bulmaca, ¢alisma kagidi ve flash 6geleri yer

1 7eki Kaya, a.g.e., s. 230.
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almaktadir. Bu sette birgok yazilimin nasil kullanilabilecegi 6gretmenlere gosterilmis ve bu

materyalleri 6zglirce istedikleri sirada kullanabilmelerinin de 6nii agilmstir.

II. INTERNETIN EGITIM-OGRETIMDE KULLANIMI

Internet, ¢ok sayida bilgisayarm birbirine bagli oldugu ve birbirleriyle tiim veri
iligkilerini kapsayan cok biiyiik bir agdir. Bu ag sayesinde her tiirlii bilgiye ulasilabilir, her
tirlii kisiyle iletisim kurulabilir ve etkilesimli bir ortam olusturulabilir. Bu imkanlarin
egitimde kullanimi da 6grenciler ve 6gretmene sinirsiz bilgiye ulasma imkani ve her tiirlii
ogretim materyalinde kullanilacak bilgileri elde etme imkan1 saglar. Boylece diinyay: global
bir halde taniyarak, her tiirlii gelismeden haberdar, biitiin bilgilere aninda ulasma imkanina
sahip ve aradigini en mantikli yoldan bulabilme giiciine sahip dgrencilerin yetigsmesi imkan

dahilinde olur.?*?

Internet yoluyla &gretimde Ogrencilerle etkilesim ayni zamanda gergeklestiginden
O0gretmenin Onceden konuya hazirlanmasi ve yapacaklarmi tasarlamasi lazimdir. Bu noktada
ogretmenler su hususlara da dikkat etmelidirler: Eger uzaktaki bir merkezle baglanti
yapilacaksa sartlarin dnceden saglanmasi, baglantinin siirekli denetlenmesi ve karsi taraf ve
ogrencilerle neler yapilacagi onceden planlanmis olmalidir. Ogrencilerin ders icin gerekli
arag-gerec ve materyallere sahip olup-olmadiklar1 denetlenmelidir. Ogretmen derse giir bir ses
tonuyla resmi olmayan bir sekilde baslamali ve Ogrencilerle géz temasmi kurarak onlarin
isimlerini siklikla kullanmalidir. Dersin basinda ders esnasinda neler yapilacagiyla ilgili
onceden kisa bir bilgi vermelidir. Sorular sormali, 6grencilerin siirekli dikkatlerini canl
tutmalidir. Arada Ogrencileri kitaba ve alistirmalara yonlendirerek sessiz bir sekilde
calismalarini saglamalidir. Film, konusma vb. dinletisi yapiliyorsa arada bir molalar vererek
aciklamalar yapmali 6grencilerin ilgisini taze tutmalidir. Ogretmen kullanacag: teknolojik alet
ve materyallerin kullamimmi iyi bilmelidir. Ogrencilere not almalar1 icin gerekli zamani

vermelidir. Dersin sonunda 6nemli notlar1 tekrarlamali ve konuyu kisaca 6zetlemelidir.**®

Internet sayesinde uzaktan egitim alma imkam ortaya ¢ikar. Bdylece dgrenciler giiniin
istedikleri vaktinde diinyanin herhangi bir yerinden bu ortama ulasabilmektedirler. Uzaktan
egitim sayesinde Ogrenciler sanal dershanelerde egitim gorebilmekte; tartisma (sohbet)
odalarinda fikirlerini sunarak tartigabilmekte, elestiri yapabilmekte ve c¢esitli projeler
gelistirebilmekte; online (¢evrimigi) baglant1 sayesinde canli eszamanli sinavlara girebilmekte,

konser, konusma veya cesitli olaylar1 canli olarak takip edebilmektedir. Ayrica 6gretmen ve

22 7eki Kaya, a.g.e., s. 233.
293 7eki Kaya, a.g.e., s. 333-334.
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ogrenciler okul disinda da birbirleriyle haberlesebilirler. Odev, arastrma konusu gibi
durumlarda en iyi bilgilere ulasilabilir. Ogrenciler notlarini, akademik durumlarini internetten

kolayca takip edebilirler.”*
1. Egitimde internet Kullanimimin Yararlar

Egitim ve 6gretimde internetin kullanilmasiyla asagidaki avantajlara sahip olunur:

1. internet, dgrencilerin 6grenme aliskanliklarmi ve deneyimlerini zenginlestirmek igin
kullanabilecekleri miikkemmel bir aragtir. Bu aracgla bir aga bagli olan birey bu agin bir parcasi
olarak belli bir sanal sosyallik kazanir, bir tutum gelistirir. Daha ilerilerde bu agda baska
bireylerle ortak projeler bile gelistirebilir. Ag i¢cinde bilgi kaynaklar1 smirsiz oldugu i¢in her
tiirlii bilgiye aninda ulasarak kolayca ve kendi kendine 6§renme saglar.

2- Internet, bireylere karsilikli olarak bilgileri paylasma olanagi sunar. Hatta diger
kullanicilarla fikirlerini rahatlikla tartisabilir. Ortak ilgi alanlar1 ¢ergevesinde farkli bolgelerdeki
insanlarla iletisim kurma imkani saglar.

3- Internet, 8grencilere ag i¢inde arastrma ve arama yapma imkani saglar. Ogrenci
uygun teknikler kullanmay1 6grenerek hem arastirma yapmada hem de bilgisayar kullanmada
deneyimler kazanir.

4- Internet, dgrencilere iletisim, arastirma yapma, bilgiye ulasma ve bilgiyi paylasma
amacli kullanim becerileri saglar ve gelistirir.

5- Internetle saglanan erisimle siif duvarlartyla smirli olan diinya ortadan kalkar.
Sanal diinyanin sinirsiz imkanlarmna kavusulur.

6- Internet sayesinde dgrenciler smif igi projeler ile fikirlerini paylasabilirler. Diger
okullardaki 6grenciler ve bireylerle projelerini tartisarak gelistirebilirler. Elestirel diisiinme
becerileri kazanabilirler.

7- Ogrencilere kendi web sayfalarini tasarlama ve hazirlama imkam verildiginde
ogrencilerin yaraticilik ve paylasimcilik 6zellikleri geligir.

8- E-mail araciligiyla aninda posta ve dosya transferine imkan tanir.

9- Cep telefonlarina mesaj gonderme ve alma imkani tanir.

10- Ogretmenler kendi aralarinda gruplar, fonlar, forumlar kurarak bilgi ve dosya

paylagimi, veri taban1 hazirlama, 6grenci bilgilerini paylasma gibi etkinliklerde bulunabilirler.**

2% 7eki Kaya, a.g.e., s. 330-331.
293 Salih Usun, a.g.e., s. 195-196.
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2. Egitimde internet Kullaniminin Simirh Olan Yanlan

Internet hizla gelisen ve biiyiiyen bir ag olarak giiniimiizde milyarlarca insani birbirine
baglayan muazzam bir diinyadir. Bu diinyanin kullanimi hele hele egitim ve 6gretimde
kullanim1 ¢ok biiyiik bir dikkat de ister. Cilinkii bu biiyiik diinya iyi olan bilgiler disinda koti
niyetli bir¢ok alani da kapsamaktadir. Bu yiizden internet kullanimmin da smirlandig:
durumlar ortaya ¢ikabilmektedir. internet kullaniminimn sinirlanabildigi durumlar sunlardir:

1. Internet erisiminde saglanan baglant1 sorunlari, band araligmmn smirl olmasi ve
donanimlarin internet erisiminde ¢ikardigi bazi sorunlar internet erisimini ve baglant1 hizini
engelleyebilmektedir. Bu da yeteri kadar internetten yararlanilamamasina yol agmaktadir.

2. Tamamen 6gretmenin inisiyatifine bagli oldugu i¢cin 6gretmen kontrolii gittigi zaman
ogrenciler ¢esitli problemlere yol agabilmektedir.

3. Internete bilgisayar ve benzeri araglarla baglamldigi icin bunlar gibi araglar
hakkinda teknik bilgi ve beceri gerektirir.

4. Ne aradigmi ve nerede bulunacagini bilmeden internet {izerinde 6grenciler onca bilgi
yiikiinii kaldiramamakta ve kaybolmaktadirlar. Bu yilizden 6gretmenin iyi bir internet rehberligi
yapmasi da gerekir.

5. Uyelik gerektiren ve sifreli site ve forumlardan bilgi ve dosya alinamamaktadir.

6. Kirsal bolgelerde internet erisiminin olmamasi nedeniyle her okulda internet mevcut
olmamaktadir. Fakat son zamanlarda Milli Egitim Bakanlig1 ve Tiirk Telekom’un ¢alismalariyla
bu bolgelerdeki okullara da en azindan uydu iizerinden internet gotiiriilmeye baslanmistir.

7. Internet diinyasma bireylerin kendilerini fazla kaptirmalar1 sosyal hayat1 bitirmekte
ve bireyleri asosyal yapabilmektedir. Bu ayn1 zamanda kisilerin s6zel iletisim becerilerini de
koreltmektedir.

8. Sadece Ogretmenin girisimiyle yapilan internet etkinligi, 6grencilerin pasif bir
sekilde egitime katilmadan olanlar1 izlemekle yetinmelerine neden olur.

9. Aile hayatm etkileyici, sosyal ve psikolojik yasantilarini bozucu, internet viriislerini
iceren veya gayr-i ahlaki olan bazi olumsuz web siteleri ile dgrenciler temas kurabilir.
Ogretmenin bu sitelerle temasa gegmeyi engelleyici dnlemleri almasi1 gerekmektedir.

10. Teknolojinin hizli gelisimi nedeniyle internet baglantilarmin ve bu baglantiy:
kullanan bilgisayar ve donanimlarinin zaman gegtik¢e yenilenmesinin gerekmesi ¢ok biiytlik

masrafa yol agmaktadir.
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11. Internet baglantilarnin belli bir ayhk iicrete gore saglanmasi ek mali kiilfet

gerektirmektedir.*”®

III. VCD VE DVD’LERIN EGITIM-OGRETIiMDE KULLANIMI

Ved ve dvd’ler iglerinde genellikle film ve benzeri 6geler tasidiklari i¢in miiltimedya
araclar1 arasinda yer alirlar. Etkilesimli video denen goriintii ve ses iceren video diskleri ile
bilgisayar tarafindan iiretilen metin ve grafigin ayni anda kullanilabildigi teknolojiler de bu
miiltimedya araclarindandir. Egitim ve Ogretim faaliyetlerinde konuyla ilgili film ve
belgesellerin dgrencilere izletilmesi olduk¢a yararli olur. Her 6gretim kademesinde ve her
konunun o6gretiminde kullanilabilen, tasmmasi: ve kullanilmasi kolay olan bu teknolojik

malzemeler yerinde ve dogru kullanildigi zaman ¢ok yararl egitim-6gretim materyali olurlar.

Ved ve dvd’ler hem grupla smnif ortammda hem de bireysel 6grenme ve Ogretme
etkinliklerinde kullanilabilirler. Ogrencilerin smif ortaminda degisik deneyimler kazanmasma,
ortamin canlanmasina ve 6grencilerin ilgi ve dikkatinin ¢ekilmesine imkan saglar. Bu aletlerin
kullanilmasi sirasinda en ¢ok dikkat edilmesi gereken, 6gretmenlerin istedikleri yerde durup

gerekli aciklamalar1 yapmasidir.

Ved ve dvd’lerin kullanilabilmesi i¢in gerekli materyallerin bulundugu cd’leri ¢alistiran
makinelere ihtiya¢ vardir. Bu makineler vcd-rom, dvd-rom veya bilgisayarlardir. Bu
makinelere ek olarak data show ve projeksiyon makinesi gibi yansiticilarda

kullanilmaktadir.*®’

Egitim ve 6gretimde ¢ok yararli olan bu aletlerin sinirli olduklar: bazi yonler de bulunur.
Bu yonlerden en 6nemlisi diger arag-gereglere gore daha maliyetli olmalaridir. Bu yiizden
temin edilebilme zorlugu s6z konusudur. Ayrica ogrencilerle iletisimi tek yonlii bir hale
getirebilmesi, kalite ile ilgili teknik sorunlarmn ortaya c¢ikabilmesi, 6grencilerin bireysel
farkliliklarmi gézetmemesi ve 6gretmenlerin yapacaklarmni iy1 planlayamamalar1 olumsuzluklara

2
neden olmaktadir.*”®

Ved ve dvd’leri secerken Ogretmenler, dersin ve konunun hedeflerini, 6grencilerin
seviyelerini ve ilgilerini géz oniinde bulundurmalidirlar. Ayrica filmlerin igerigi, sliresi ve

smiftaki atmosfer 1yi tespit edilmelidir. Ses, 6grencilerin duyacagi sekilde iyi ayarlanmali ve

% Salih Usun, a.g.e., s. 196-197.
7 Salih Usun, a.g.e., s. 212.
%8 Salih Usun, a.g.e., s. 212-213.
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ders srasinda ses ve goriintiideki her unsur iyi degerlendirilmelidir. Ogretmen, filmi derste

gdstermeden once seyredip ona gore dnlemlerini alarak hazirliklarini yapmalidir.**’

Ved ve dvd’lerin kullaninmida gerekli olan televizyon, ayn1 zamanda sinif ortamina
diinyanin taginmasinda etkili olan 6nemli bir miiltimedya aletidir. Giiniimiizde agik tiniversite
ve agik lise gibi uygulamalar televizyon yaymlar: yardimiyla yapilmaktadir.’® Televizyon
sayesinde Ogretmenler, giincel olaylardan ve yeni bilgilerden haberdar olabilirler, genel
kiiltlirlerini gelistirebilirler, agiktan egitimden yararlanabilirler; 6grenciler, egitsel mekanlar

disinda egitim alabilirler, genel kiiltiirlerini zenginlestirebilirler.

Glinlimiiz diinyasinin vazgecilmez eglence kaynagi olan televizyon aligkanlik yapan bir
alete doniismiistiir.””' Ozellikle eglence yoniine agirlik veren dgrenciler televizyon nedeniyle
derslere calismamakta ve onu derslerine yardimci bir alet olarak gérmemektedir. Velilerin bu
sorunu kontrol altma almalar1 i¢in ¢ocuguyla yakindan ilgilenerek, onun zamanini

planlamasina ve televizyona kendini fazla kaptirmamasima yardimci olmalidir.

Televizyonun tiim sinif ortamlarina maliyeti nedeniyle konamamasi, yayma miidahale
imkani1 tanimamasit ve Ogrencilerin televizyonu bir ders aract olarak gérmemesi onu
sinirlandiran bir takim 6zellikler olarak karsimiza ¢iksa da dogru kullanildiginda egitsel
mekanlardan tasarruf saglama, egitim hizmetlerinde maliyeti diistirme ve bu hizmetlerin

niteligini yiikseltme gibi olumlu islere de neden olmaktadir.**

Televizyon eger video veya dvd aletiyle birlikte sinif ortaminda kullanilirsa olusturdugu
miiltimedya ortamiyla 6grenme ve 6gretmede etkili bir rol oynar. Boylece daha zengin ve kalici
bilgilere ulasilabilir. Sinif dis1 olay, cisim ve ortamlar sinifta gosterilebilir, 6grencilerin dikkati
stirekli bilgiye cekilebilir, zaman ve mekana baglh kalma engeli kaldirilabilir, hem bireysel hem
grupla 6grenme ortami olusturulabilir, 6§retmen degil 6grenci merkezli 6gretim saglayabilir ve

ogrenci tepkilerini 6gretmenin daha rahat kontrol edebilmesine imkan taniyabilir.

Ved ve dvd’ler kullanilirken okulda buna yonelik birimlerin de olusturulmasi tiim
ogretmenlerin isini kolaylastirir. Ozelikle bir ved arsivi olusmasimi saglamak ve bu arsivi tiim
ogretmenlerin kullanimina agmak ¢ok yararli olur. Ayrica bir birim olusturularak izletilmek
istenen filmlerin bu birimin kontroliinden ve onayindan gecirilmesi de dgrenciler agisindan

¢ok onemlidir.

%% {sa Halis, a.g.e., s. 213.

39 7eki Kaya, a.g.e., s. 161.
017eki Kaya, a.g.e., s. 161.
392 7eki Kaya, a.g.e., s. 188.
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Ved ve dvd’ler derste kullanilirken 6gretmenin 6nceden hazirlanmasi ¢ok Onemlidir.
Hazirliks1z olmasi tek yonlii bir egitime yol actig1 gibi derste olumsuz olaylarin yasanmasina
da yol agar. Ogretmenin 6nceden filmi izlemesi, gerekli notlar1 almasi, sorular ¢ikarmasi, bu
sorular1 tahtaya veya tepegdz saydamina yazmasi, 151k, ses ve oturma yerlerini dnceden
ayarlamasi, konuyla ilgili onceki bilgilerin hatirlatilmasi, izlenilecek film hakkinda 6nceden
bilgi verilmesi, bilinmeyen terim ve kelimelerin agiklanmasi bir 6gretmenin ved kullanirken

yapacagi onemli hazirlik ¢alismalaridir.®”

Ved’ler hazir olarak temin edilebildigi gibi kameralar vasitasiyla 6grencilerin
kendilerinin veya 6gretmenin de iiretebilecegi araglardir. Kamera ile 6nceden goriintiilenen
yerler ve olaylar cd’ye yazdirilarak ved olarak kullanilabilmektedir. Boylece 6gretmenler

kendi ders materyalini kendileri hazirlamis olmaktadir.

IV. DiGER MULTIMEDYA ARACLARININ EGIiTIM-OGRETIMDE KULLANIMI

Miiltimedya araglarinin derslerde en etkili olanlar1 sunum teknolojisi kullanan aletlerdir.
Bunlar sunucularina mesajlarin1 sunmada degisik secenekler sunabilen ve kullanicilarinin
belirli bir konu alaninda bir sunumu yansiyan asetatlar veya slaytlar biciminde yapmalarina
imkan veren teknolojilerdir.’®* Tepegoz ve saydamlari (asetat), slayt projektdrii ve slaytlari
(dia), opak projektorii, film projektorii ve bunlar1 yansitan LCD panel, perde, data show ve
projeksiyon aletleri bu teknolojinin kapsadigi aletlerdir. Ayrica bilgisayar ve kullanilan

programlar1 (Powerpoint vb.) da bu teknolojiyi icermektedir.

Tepegdz, asetatlar1 yardimiyla kullanilan bir 6gretim aracidir. Bu yiizden asetatlarin
onceden hazirlanmasi gerekir. Bu asetatlar 6grenme-6gretme ilkelerine uygun bir sekilde
hazirlanmalidir. Konuyu en iyi1 sekilde aktararak sorularla konuyu pekistirmelidir. Asetat
iizerine elle, fotokopi makineleriyle veya bilgisayar yazicilarindan yararlanarak yazi, sekil ve

grafikler aktarilabilir.**

Tepegdz ders esnasinda sinifin sag 6n kismina alinmali, tepeg6z agilmadan oynar kafasi
acilmali, Ogrencilere yonelerek ders anlatilmali, perde ve tepegdz arasinda bir engel
olmamasina dikkat edilmeli, tepegdz perdeye yansirken netligi ayarlanmali ve asetat tepegdze
dogru yerlestirilmelidir. Asetat lizerinde isaret ederken, lazer 15181, bir gubuk veya bir kalem
kullanilabilir. Asetatta okunmasi zor kelimeler olmamasina dikkat edilmeli ve asetat

yansitilirken goriinmemesi gereken yerler bir kagitla kapatilmahdir. Ogretmen asetattakileri

39 Birol Vural, a.g.e., s. 179.
39% Salih Usun, a.g.e., s. 297.
398alih Usun, a.g.e., s. 300.
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aynen okumak yerine agiklamalarla yorumlar katarak dersini islemelidir. Konusurken
projektore bakmamali, tepegbéz ve perde arasina girmemelidir. Makine kullanilmadiginda

kapatiimalidir.*”°

Opak ve Slayt projektorleri kullanilirken yansitilacak nesne veya slaytlar 6nceden
hazirlanarak bunlarin dersin ve konunun amaglarina, hedef ve davranislarina uygun olmasina
dikkat edilmelidir. Slaytlarin siralamasi 6nceden yapilmali, kisa ve 6z bir sekilde konu
anlatilmali ders sonrasinda da 6zetleme yapilmalidir. Siyah bir baslangic ve bitis slaydi

konuyu toplamaya yardime1 olur. Ayrica bir fon miizigi de kullamilabilir.*"’

LCD panel ve data showlar perde yerine veya bilgisayar baglantisi i¢in kullanildigindan
tepegdziin bilgisayara yardimc bir alet olarak kullanilmasini saglarlar. Ogretmen bu aletleri
kullanirken yine perde ve aletler arasindaki diizeni saglamali, verecegi bilgilere dnceden

calismali ve planl bir sekilde 6nceden hazirligini yapmahdlr.308

Ogretmenler bilgisayarlarda kullanilan ¢izim, slayt ve grafik programlar1 ve projeksiyon
makinesi yardimiyla ¢ok giizel sunum materyalleri hazirlayabilirler. Ozellikle Powerpoint gibi
programlar ders ve konularla ilgili sunularin hazirlanmasinda giiniimiizde en sik kullanilan
programlardir. Bu programlar sayesinde metin, grafik, resim ve sesler belirli bir akis semasina
uygun bir sekilde istenilen sirada Ogrenciler Oniinde projeksiyon yardimiyla yansitilarak
sunum yapilabilir. Bu programlar giiniimiizde digerlerine oranla en ¢ok tercih edilen materyal

hazirlama yolu olarak dikkat ¢ekmektedir.

3% Salih Usun, a.g.e., s. 301.
397 Salih Usun, a.g.e., s. 302.
3% Salih Usun, a.g.e., s. 304-305.
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BESINCI BOLUM

ILKOGRETIM DIN KULTURU VE AHLAK BILGIiSIi OGRETIM PROGRAMI VE
MULTIMEDYA OLANAKLARININ PROGRAMA UYARLANMASI

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi program ve miifredati1 Milli Egitim Bakanligi
tarafindan 28/12/2006 tarih ve 410 sayili yazisiyla degistirilmis ve 2007-2008 egitim-6gretim
yilindan itibaren eski program yiiriirlikten kaldirilarak yeni programa geg¢ilmesi uygun
gorillmiistiir.”®” Buna gére program yeni bastan diizenlenmis ve materyaller, kullanilan
yontem ve teknikler tekrar diizenlenmistir. Kavramlar, linitelere gore kavram haritalar1 adiyla
konulmus, {initeler siniflara gore yeniden ele almarak degistirilmis, ayrica her konuya gore
kazanimlar olusturulmustur.

Cagimizda hizla gelisen bilim ve teknoloji, egitimin her alanini etkilemekte ve 6zellikle
egitim yaklasimlarinda kokli degisimleri zorunlu kilmaktadir. Bu anlamda bilginin hizla
yenilenerek tiretildigi ¢cagimizda birey ve toplumun gelecegi bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma
ve liretme becerilerine baghdir. Bu becerilerin kazanilmasi ve hayat boyu siirdiiriilmesi i¢in
cagdas bir egitim gerekmektedir.

Gelisim siirecinde Ogrencilerin; anlama, siralama, smiflandirma, sorgulama, iligki
kurma, elestirme, tahmin etme, analiz-sentez yapma ve degerlendirme, bilgiyi arastirma,
yorumlama ve zihninde yapilandirma; kendini ifade etme, iletisim kurma, arkadaslariyla is
birligi yapma, tartisma gibi cesitli ve st diizey =zihinsel becerileri kazanmalari
beklenmektedir.’'® Diger derslerle birlikte Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde de bu
becerilerin kazandirilmasi gerekmektedir.

[Ikdgretim programlarmm yenilenmesi ¢alismalariyla beraber Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersi 6gretim programi yeniden gelistirilmistir. Buna gore bu programin genel ilkeleri

su sekildedir:

A. DIN KULTURU VE AHLAK BILGIiSi OGRETIM PROGRAMININ GENEL
PRENSIPLERI

1. insana Saygi: Temelinde insana saygi fikri olan bir egitim anlayisi, insana deger

verir, onu tanimaya ve anlamaya calisir ve insanin sahip oldugu potansiyeli degerlendirir.*"’

Islam dininde en &nemli prensiplerden biri de insana saygidir. Diinya iizerindeki diger

3% Sénmez Kutlu-Recai Dogan-Mehmet Emin Ozafsar-Hadi Giindiir-ilyas Canikli-Mehmet Yasar-Ziibeyir
Bulut-Ahmet Yemenici-Mustafa Pmar-Emine Basaran-Hatice Demirbas-Seher Ulutag-Melek Karadag,
Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Simiflar) Ogretim Programi ve Kilavuzu,
M.E.B. Yayinlari, Ankara, 2007, s. 1.

3197 eyla Kiigiikahmet, Ogretim Ilke ve Yontemleri, Gazi Universitesi E.B.F. Yaymlari, Ankara, 1992, s. 42.

' Sénmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 3.
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evrensel dinler de bu ilkeyi benimsemektedir. islam dinini ve evrensel ahlak normlarini
ogreten Din Kiiltiirii ve Ahlak bilgisi dersi 6gretim programi da dolayisiyla bu ilkeye gore

hazirlanmstir.

2. Diisiinceye Saygi: Cagimizin en O6nemli insan haklarindan biri olan diislince
Ozgiirligli hemen hemen her ders programmin vazgecemedigi bir ilkedir. “Benim dogrum
vardwr, baskasimin da dogrusu vardu” anlayisini benimsetmeye calisan diislinceye saygi
prensibi Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi programinda da ele alimmustir. Dolayisiyla her
tiirli diisiince, inan¢ ve anlayislarin farklilik olarak degil zenginlik olarak kabul edilmesi ve
onyargilardan, bagnazlik ve fanatiklikten uzak bir diislince tarzi benimsetilmesi esas amag
olmustur.*"? Ogrencilere baskalarinin diisiincelerine katilmasa da dinlemeyi, bu fikirler
iizerinde diisiinerek sorgulayabilmeyi 6gretmek ana 6gretim esaslarindan biridir. Diisiinceye

saygl ayni zamanda insanin inang¢ ve vicdani kanaatlerine saygi anlamina da gelmektedir.

3. Hiirriyete Saygi: Insanlar kanunlar cercevesinde belli bash seyleri yapmakta
ozgiirdiirler. Insanm kisiligi ve bagimsizlig1 temel bir degerdir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersi programi insani ezen, kisiligini zedeleyen, onun bagimsiz karar vermesini engelleyen
her tiirlii baskiya siddetle karsi ¢ikan bir anlayisla olusturulmustur.®’® Bu baski dinsel bir
0geden geliyormus gibi gosterilse de hiirriyete aykiri olan bu durumu “Dinde zorlama yoktur”
prensibine gore degerlendirerek karsi ¢ikar. Bu ilkeye gore insanlar, kendi iyiliklerini
kendilerinin dogru bildigi yolda arama hiirriyetine sahiptir. Dolayisiyla herkes 6zgiirce kendi

akil sagliginin ve tercihlerinin sahibi olabilmelidir.

4. Ahlaka Sayg: Insanlik medeniyetler kurarak ¢ok ¢esitli alanlarda biiyiik gelismeler
gostermektedirler. Bu gelismeler ekonomik, teknolojik, sosyal ve ahlaki alanlarda
olabilmektedir. Fakat teknolojik ve ekonomik alanlarda olan gelismeler o medeniyeti kuran
insanlarin erdem sahibi olmamalar1 durumunda hi¢bir 6nem teskil etmemekte ve bu durum

medeniyetlerin ¢Skiisiine ya da gelismelerin geriye gitmesine sebep olmaktadir.*'*

Giliniimiiz modern diinyas1 teknolojik olarak ¢ok ileri gitmesine ragmen ahlaki olarak
ayni ilerlemeyi gosterememektedir. Ahlaki yapiin bozuk olmasi ve insanlarin daha c¢ok
materyalist ve bencil bir tavir gostermeleri sosyal ortamlar1 bozmakta ve her gecen giin dine
yonelis ve erdemli olan1 arama cabalari artmaktadir. Inancin iyiye tesvik eden ydniinii

kullanmak gliniimiiziin en ¢ok tercih edilen yoludur. Din egitimiyle bunu gerceklestirmek bu

312 Sonmez Kutlu-vd., a.ge, s. 4; Joseph Engert, Uber Die Wissenschaftliche Grundlegung Der
Religionspaedagogik, Religionspaedagogik, cilt 2, Darmstadt, 1983, s. 86.

13 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 4; Joseph Engert, a.g.e., s. 87.

1% Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 4-5; Joseph Engert, a.g.e., s. 87.
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ylizden daha kolaydir. Bu egitimi ahlaki olgunluk saglama amaciyla gerceklestirmeye calisan
Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi programi ahlaki olana saygi prensibini ilke olarak
edinmistir.

5. Kiiltiirel Mirasa Saygi: Kiiltiirel mirasa saygi, tarihi birikime bakabilmek, gecmise
ait bilginin giinlimiiz agisindan yerini, degerini ve fonksiyonunu tahlil ve tespit edebilmek
demektir. Gegmisten devralinan kiiltiirel mirasa kor bir teslimiyet veya onu bilingsizce
tiiketmek tarihi miras1 anlamada 6nemli bir engeldir.*"

Gegmis bilgileri 6grencilerin beyinlerine doldurmaya g¢alismak ve c¢esitli dogmalar
haline getirmek giinlimiiz egitim anlayisina en ters diisiince seklidir. Ge¢mis birikim onlara ne
sadece ilging bir tarih oldugu i¢in 6gretilmeli ne de sadece cok giizel edebi anlatimlar tasidigi
icin nakledilmelidir. Kiiltiirel miras, bu 6zelliklerinin yani sira, ayn1 zamanda yetismekte olan
nesle Allah ile kendileriyle ve diger insanlarla olan iletisimlerini diizenlemelerinde bir yardim
vasitast olarak sunulmaldir.’'® iste Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi programi bu iliskileri
diizenleme noktasinda bireye Onemli ipuglar1 vermek, ge¢misten gelen tecriibeyi nasil
kullanabilecegini gostermek ve Kkiiltiirel 6zellikleri bireye kazandirma amaciyla yeniden

diizenlenmistir.

B. DIN KULTURU VE AHLAK BIiLGiSi OGRETIM PROGRAMININ ViZYONU

[k gretim okullarmmn 4, 5, 6, 7 ve 8. smiflarda yer alan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersi Ogretim programinin vizyonu bu derse ayrilan zamanm biiyiik bir bdliimiinde
ogretmenlerin 6grencilerine dogrudan bilgi aktarmak yerine yol gosterecegi etkinlikler
aracilifyla;

e 21. Yiizyilm c¢agdas, Atatirk ilke ve inkilaplarim1 benimsemis, temel
demokratik degerlerle donanmis, ¢cagin gerektirdigi donanima sahip, insan haklarma saygil,
yasadigi cevreye duyarli,

e  Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde 6grenmekten zevk alan, dini kavramlar1
dogru kullanan, kendini ifade eden, iletisim kuran, sorun ¢ozen, bilimsel diisiinen, arastiran,
soran, sorgulayan, elestiren,

e  Dini bilgiyi deneyimlerine gore yorumlayip sosyal ve kiiltiirel baglam i¢inde
olusturan, kullanan ve diizenleyen, sosyal katilim becerileri gelismis,

e  Kendini, toplumu, kiiltiirel mirasini ve dogayi tantyan, koruyan ve gelistiren,

313 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 5; Joseph Engert, a.g.e., s. 88.
316 Senmez Kutlu-vd., a.g.e, s. 5; Fatih Cakmak, Evrensel Ahlaki Degerleri Kazamlmasinda Din Egitiminin
Rolii, Ankara Universitesi, [lahiyat Fakiiltesi, Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Ankara, 2000, s. 35.
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e  @Giinliik hayatta ihtiya¢c duyulan temel dini bilgiler ve hayat becerilerine sahip,

e  Haklarmi ve sorumluluklari bilen, ¢evresiyle uyumlu,

e  Insanlik tarihi boyunca birey ve toplum iizerinde etkili olan dini dogru anlayan
ve yorumlayan,

e Islam dininin inang, ibadet, ahlak degerleri ile insani ve kiiltiire]l mirasini
ogrenen,

e I[slam dininin kiiltiir, dil, sanat, 6rf ve adetler ile ahlak iizerindeki etkisini
dikkate alan, kendi dininden ve baska dinlerden olanlara anlayigh davranan ve diger dinleri
taniyan,

e  Degisikliklere dinamik bir bicimde uyum saglayabilecek kadar dini kavramlara
hakim,

° Muilli, ahlaki, insani ve kiiltiirel degerleri benimseyen; beden, zihin, ahlak, ruh

ve duygu bakimindan dengeli ve saglikli gelisen; iiretken, haklarini ve sorumluluklarini bilen,
Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaslarmin yetismesine katkida bulunmaktir.®"”

Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi dersinde dolayisiyla 6gretmenler bu vizyondan
cikaracaklar1 gozliikleriyle olaylara, konulara ve lnitelere yaklasacaklar ve bu dogrultuda
cikardiklar1 ders ve fikirleri 6grencilere aktaracaklardir. Burada en 6nemli sey 6grencilerin
yeniliklere acik, baskic1 zihniyetten uzak ve dinini dogru kaynaklardan 6grenen ve sorunlarini
bu kaynaklara gore c¢ozen, pratik ve keskin zekali ¢oziimler iireten bir yapida olmalarini

saglamaktir.

C. DIN KULTURU VE AHLAK BIiLGiSi OGRETIM PROGRAMININ TEMEL
YAKLASIMI

[Ikogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi gretim program hazirlanirken biyolojik,
sosyal, kiiltiirel ve ahlaki yOnleriyle bir biitiin olarak diisiiniilen insan, egitimin hem 6znesi
hem de nesnesi olarak ele alimmistir. Programda Ogrenciyi, 68renme ve bilgi Ogretme
stireglerinde etkin kilan egitimsel ve din bilimsel yaklagimlar gozetilmistir. Egitimde giincel
yaklagimlardan yapilandirmaci yaklasim, ¢oklu zeka kurami ve O68renci merkezli yaklagim
gibi yaklasimlar dikkate almmustir. Ogrenen merkezli egitimi temel alan yapilandirmaci

yaklagim, 6grenme siirecinde 6grenci katilimina ve 6gretmen rehberligine agirlik vermektedir.

17 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 8.
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Program 6grencileri derse katan, 6gretmeni bilgiye gotiiren bir rehber olarak goren bir anlayis

gdstermektedir.’'®

Programda kavramsal bir yaklasim izlenmektedir. Din ve ahlak bilgisiyle ilgili
kavramlarm ve iligkilerin gelistirilmesi vurgulanmaktadir. Benimsenen kavramsal yaklasimla,
ogrencilerin somut deneyimlerinden, sezgilerinden dini ve ahlaki anlamlar olusturmalarina ve
soyutlama yapabilmelerine yardimci olma amacglanmistir. Bu yaklasimla dini ve ahlaki
kavramlarin gelistirilmesinin yani sira bazi onemli becerilerin (problem ¢ozme, iletisim

kurma, akil yiiriitme vb.) gelistirilmesi de hedeflenmistir."’

Ogrencilerin din ve ahlakla ilgili konularin 8grenilme siirecinde aktif katilime1 olmalar1
esas alinmaktadir. Bu acidan 6grencilerin derse katilimini saglayacak etkinlikler ¢cok biiyiik
onem kazanmaktadir. Bu dogrultuda miiltimedya caligmalar1 6gretmenlere 6nemli veriler
kazandirmaktadir. Programda din ve ahlak konularmi 6grenme, aktif bir siire¢ olarak ele
alinmustir. Ogrencilerin arastirma yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem ¢ozebilecekleri,
¢oziim ve yaklasimlarint paylasip tartisabilecekleri ortamlarin saglanmasinin  6nemi
vurgulanmistir. Bu ortamlar1 miiltimedya 6geleriyle destekleyince 6grencilerin katiliminin ve

arastirmalarmin daha da fazla oldugu da muhakkaktir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi dgretim programu gelistirilirken gerek Islam dini
gerekse diger dinler hakkinda bilimsel ve arastirmaya dayali bilgi 6n planda tutulmus, dinin
asil kaynaklarinda yer almayan bilgilerden uzak durulmustur. Islam diniyle ilgili bilgilerde
Kur’an ve siinnet merkezli, birlestirici ve herhangi bir mezhebi esas almayan bir yaklagim
benimsenmistir. Inang, ibadet ve ahlak alanlariyla ilgili degerlerin Kur’an ve siinnete
dayanmasina 6zen gosterilmistir.’*® Zaten programin en dnemli amaglarindan biri; dogru dini
bilgiyi 6grencilere kazandirmak oldugu i¢in hurafe, uydurma bilgi ve adetlerden miimkiin
oldugunca uzak durmak zarurettir. Amag, bireylerin dini, kiiltiirel ve ahlaki degerler hakkinda

dogru bilgi edinmelerini saglamaktir.

Bu ¢ergevede, programin hazirlanmasinda;

a. Saglikli bir dil ve ahlak Ogretimiyle Ogrencilerin, Tirk Milli Egitimi’nin genel
amagclar1 arasinda ifadesini bulan milli, ahlaki, insani ve Kkiiltiirel degerleri benimsemeleri;
beden, zihin, ahlak, ruh, duygu bakimindan dengeli ve saglikli gelismeleri; boylece kiiltiirel

yabancilasmanin 6nlenmesi,

318 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 8-9.
1% Sénmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 9.
320 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 9- 10.
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b. Evrensel boyutta insanlar, toplumlar ve milletler arasi iliskilerde, dinin 6nemli bir
etken oldugu, bu iligkilerin olumlu yonde gelisebilmesi i¢in bireylerin bilimsel yontemle
verilecek din 6gretimine ihtiya¢ duyduklari,

c. Islam dininin; kiiltiirimiiziin, dilimizin, sanatimizin, 6rf ve adetlerimiz iizerindeki
etkisi gercegi dikkate almarak Islam dininin ve bundan kaynaklana ahlak anlayisi ile 6rf ve
adetlerin tanitilmasina ve 6gretilmesine agirlik verilmesi,

d. Ogrencilerin inang ve kiiltiir diinyalarina genislik kazandirmak ve baska din veya
farkli diisiincede olanlara karsi daha hosgoriilii ve anlayish davranislarda bulunmalarini
saglamak amaciyla diger dinler hakkinda genel bilgilerin verilmesi,

e. Dinin sadece bilgi olarak oOgretilmesiyle yetinilmeyip Ogrencilerin ayni zamanda
ahlaki erdemleri ve degerleri igsellestirmeleri,

f. Insanlik tarihi boyunca birey ve toplum iizerinde etkili olan dinin, dogru anlasiimasimna
ve yorumlanmasina katkida bulunulmasi,

g. Toplumda olusan eksik bilgiden veya bilgisizlikten kaynaklanan yanlis dini
telakkilerin diizeltilmesi,

h. Ogrencinin kendine giiven duygusunun gelismesi ve dgrenciyi arastirmaya sevk
etmesi,

1. Ogrencilerin manevi yonden saglikli bireyler olarak yetismesi,

i. Demokrasi bilincinin gelismesi ve yerlesmesi gibi hususlar hedef alinmustir.>”’

D. DIN KULTURU VE AHLAK BILGISi OGRETIM PROGRAMININ TEMEL
ILKELERI

[Ikdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi &gretim programi program gelistirme
alanindaki son gelismeler 1s1¢inda T. C. Anayasasi ve Milli Egitim Temel Kanunu’nun
hiikiimlerine uyularak hazirlanmistir. Buna gore program hazirlanirken asagidaki hususlara
dikkat edilmistir:

1.“Gerekli ve yeterli bilgi” anlayisiyla hareket edilmistir.

2. Ogrenci, bilgilerin doldurulacag: bir depo gibi gériilmeyip dgretmenin rehberliginde
bilginin insacis1 konumuna getirilmistir. Bu baglamda, bilgi ezberlenmeye degil bilgi
iiretmeye dayali egitim yaklasim ve modelleri dikkate alinmistir.

3. Her 68rencinin 6zgiir bir birey oldugu kabul edilmistir.

321 Sénmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 10; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. say1, Ekim 2000, s. 915.
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4. Ogrencilerin hayatlarma 151k tutularak gelecekte beklenen nitelikleri gelistirebilmeleri
hedeflenmistir.

5. Bilginin artmasi, kavramlarin anlagilmasi, degerlerin olusmasi ve becerilerin
gelismesi saglanarak 6grenmeyi, 6grenmenin ger¢eklesmesi on planda tutulmustur.

6. Ogrenciler diisiinmeye, soru sormaya ve goriis alisverisi yapmaya 6zendirilmistir.

7. Ogrencilerin fiziksel ve duygusal agidan saghkli ve mutlu birer birey olarak
yetismesi amacglanmistir.

8. Milli kimlikle birlikte evrensel degerlerin benimsenmesine 6nem verilmistir.

9. Ogrencilerin kendi dini ve ahlaki 6rf ve adetleri gergevesinde ruhsal, ahlaki, sosyal
ve kiiltiirel yonlerden gelismeleri hedeflenmistir.

10. Ogrencilerin, haklarini bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren bir birey
olarak yetigsmeleri 6nemsenmistir.

11. Ogrencilerin, toplumsal sorunlara karsi duyarli olmalarmin saglanmas1 amaglanmistir.

12. Ogrencilerin, 6grenme siirecinde deneyimler kazanmasi ve cevreyle iletisim
kurmalar1 hedefi gozetilmistir.

13. Her oOgrenciye ulasabilmek igin 6grenme-ogretme yontem ve tekniklerindeki
cesitliligi dikkate alinmistir.

14. Periyodik olarak 6grenci {iriin dosyalarina bakilarak 6grenme-068retme siire¢lerinin
akis1 icerisinde onlarin degerlendirilmesinin yolu gosterilmistir.

15. Din duygusu ve tecriibesinin dinamik oldugu ortaya konulup bu dogrultuda bireyi
dogrudan ilgilendiren hedefler lizerinde yogunlasilmistir.

16. Ogrencinin, problem iizerinde yogunlasmasi ve &grenme siirecinde etkinliklere
katilmasinin saglanmasi amaclanmaistir.

17. Insana, diisiinceye, hiirriyete, ahlaki olana ve kiiltiire sayg1 esas almmistr.

18. Ogrencilerin din 6gretiminde ana kaynaklar olan ayet (Kur’an) ve hadislere (Siinnet)
erisebilmeleri ve bunlar1 dini bilgi edinmede kendilerine merkez almalar1 gerektigi
vurgulanmustir.

19. Birey bilincinin gelistirilerek toplumsalliga ve toplumsal duyarliliga ulagilmasi,
Atatlirk’tin laiklik anlayisinin kavranmasi vb. hususlar dikkate alinmastir.

20. Programda alternatif degerlendirme yontem ve teknikleri dikkate alinmustir.**

Temel ilkelere {inite ve ders konularinin saptanmasinda hassasiyetle uyulmasina karsin

ders materyallerinde Ogretmenlerin bu {nitelerdeki bazi ilkelere uymayan materyalleri

322 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 10-11; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 913-915.
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kullanmalar1 derse ve programin ilkelerine zarar vermektedir. Mesela, toplumsal duyarliliga
uymayan, gercekle bagdasmayan, hurafeleri iceren veya reklam kokan bazi materyallerin
(film, grafik, resim vb.) derslerde kullanilmasi ve miiltimedya 6geleriyle de etkisinin
arttirilmasi ¢ocuklarin psikolojisini bozmakta, yanlis bilgileri 6§renmesini saglamaktadir. Bu
acidan 6gretmenlerin kullanacaklari materyalleri dikkatli segmeleri ve bu konuya hassasiyetle

yaklagmalar1 gerekmektedir.

E. DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI OGRETIM PROGRAMININ GENEL
AMACLARI
[Ikdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretim programi genel hedef olarak
ogrencilerin;
1. Temel dini ve ahlaki sorularma cevap verebilmeleri,
2. Inanma ve yasama 6zgiirliiklerinin bilincine varabilmeleri,
3. Dini inang ve ibadetlerini bagkalarmin istismarina kapilmaksizin gergeklestirebilmelersi,
4. Dini kavramlar1 dogru anlayabilmeleri,
5. Dogru dini bilgiler ile batil inang ve hurafeleri ayirt edebilmelerini,
6. Dinin igtenlik ve sevgi boyutunu fark ederek onun insan i¢in vazgecilmez bir 6ge
oldugunu kavrayabilmeleri,
7. Islam dinini ve diger dinleri ana kaynaklariyla birlikte tanimmalar1 gerektigini
kavrayabilmeleri,
8. Dinin emirleriyle toplumsal beklenti ve aligkanliklara dayali olan davranislar1 ayirt
edebilmeleri,
9. Islam’m iman, ibadet ve ahlak esaslarini tantyabilmeleri,
10. Islam dininin akil ve bilimle uyum iginde oldugunu, din ve bilimin birbirinin
alternatifi olmadiklarmi kavrayabilmeleri,
11. Aklin, dini sorumlulugun temel sart1 oldugunu; dinin aklin kullanilmasmi istedigini
ve bilimsel bilgiyi tesvik ettigini kavrayabilmeleri,
12. Kendi inanci ile mutlu ve barisik olabilmeleri,
13. Toplumsal olarak yasanan dini ve ahlaki davraniglar1 taniyabilmeleri,
14. Toplumdaki farkl dini anlayis ve yasayislarin sosyal bir olgu oldugunu tantyabilmeleri,
15. Bagkalarinin inang ve yasayislarma hosgorii ile yaklasabilmeleri,
16. Toplum i¢indeki sagliksiz, hurafelere dayali dini olusumlar1 ayirt edebilmeleri,

17. Fiziki ve toplumsal ¢evreyi koruma bilincine ulasabilmeleri,
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18. Ahlaki degerleri bilen ve bunlara saygi duyan erdemli kisiler olabilmeleri,

19. Ogrenilen ahlaki degerleri i¢sellestirebilmeleri,

20. inang ve ibadetlerin davramslar1 giizellestirmedeki olumlu etkisini fark edebilmeleri,

21. Dinin, kiiltiirii olusturan unsurlardan biri oldugunu kavrayabilmeleri,

22. Dinin, diger kiiltiir unsurlar1 tizerindeki etkilerini fark edebilmeleri,

23. Dogru dini bilgiler yardimiyla nesiller arasi anlayis farkliliklarma saglikli bir sekilde
yaklasabilmeleri,

24, Tiirklerin Islam dinini kabul edis siirecinde etkili olan unsurlar1 degerlendirebilmeleri,

25. Dini ve milli bayramlarin, milleti birlestiren temel degerlerden oldugunu kavrayabilmeleri,

26. Evrensel degerlere kendi dini bilgi ve bilingleriyle katilmalari,

27. Diger dinleri temel 6zellikleriyle tantyarak mensuplarina hosgoriiyle yaklasabilmeleri,

28. Evrensel insani degerlerin Islam’in insani degerleri ile ortiistiigiinii fark etmeleri
amaclanmaktadir.*”

Ogretmenlerin bu amaglara yonelik ¢alismalar yapmalar1 programm 6gretmen kilavuz

kitaplarma ayrintili bir sekilde agiklanarak tiniteler i¢cinde cesitli etkinliklerle desteklenmektedir.

F. DIN KULTURU VE AHLAK BIiLGiSi OGRETIiM PROGRAMINDA OGRENME
ALANLARI VE BAGLANTILI UNIiTELER

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi igerisinde yer alan iiniteler siniflara gore ayni
asamalilikta olmak {izere diizenlenmis genel 6grenme alanlarmndan olusmaktadir. [1kdgretim
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi inang, Ibadet, Hz. Muhammed (s.a.v.), Kur’an ve Yorumu,
Ahlak, Din ve Kiiltiirden olusan alt1 6grenme alani iizerine yapllandlrllmlstlr.324

Program hazirlanirken su 6zellikler g6z oniinde bulundurulmustur:

1. Ogrencinin ilgisini cekmesi, dgrencilerde merak ve arastirma istegi olusturmas,

2. Ogrencilerin yeni ¢alismalar1 denemelerine ve beceri kazanmalarma firsat vermesi,

3. Kisisel niteliklerin kazanilmasina imkan saglamasi,

4. Cesitli 6grenme yaklasimlarma uygun olmasi,

5. Diger disiplinlerle biitiinlesebilmesi ve egitim yoluyla ulasilabilecek kadar smirli olmasi,

6.0grenmede derinligi ve genisligi tesvik etmesi.’>

Ogrenme alanlar1 4. smiftan 8. smifa kadar devam etmektedir. Bu alanlar, islenecek

iiniteler ve agilimlarmin belirlenmesinde temel cerceveyi olusturmaktadir. Her sinifta alt1

32 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 11-12; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 918-919.
2% Sonmez Kutlu-vd., a.ge., s. 13.
323 Sonmez Kutlu-vd., a.ge., s. 13.
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o0grenme alanindan her birisi i¢in bir iinite bulunmaktadir. Bununla birlikte her 6grenme
alaninda diger 6grenme alamiyla ilgili bolim veya kazanimlar olabilecegi icin tiniteler
birbirleriyle iliskilendirilmistir. Ayrica bazi linitelerin ilgili boliimlerine Atatiirkgiiliik ile ilgili
konulara da yer verilmis ve iinite sonlarinda dua, sure ve Tiirk¢e mealleri de konmustur.

Inang Ogrenme Alaminda: islam dininin inang esaslar1 her smnifa dagitilarak genel
hatlariyla islenmektedir. Tevhit inanci, 6grencilere benimsetilmeye calisilmaktadir. Tevhit
inancinin, hi¢bir zorlama olmaksizin goniilden benimsenmesi ve kesin bilgiye dayanmasi
istenmektedir. Ilk sirada inang 6grenme alanmmn bulunmasi, dinin en temel sahasi olmasi
dolayisiyladir. Bu &grenme alani, Din ve Ahlak Hakkinda Neler Biliyoruz? Allah Inanci,
Peygamberlere ve ilahi Kitaplara Inang, Melek ve Ahiret Inanci, Kaza ve Kader Inanci
iinitelerinden olusmaktadir.’*® Bu 6grenme alaninda &grenciler, dogru inanma, Allah’la
saglikl iletisim kurma, hayatin1 anlamlandirma, aklini kullanma, sorumlu davranma gibi
becerileri gelistirecektir. Bu beceriler gesitli etkinliklerle desteklenecektir. Inang, dinin 6ziinii
olusturan bir alan oldugu i¢in bu alana yonelik etkili ¢calismalar yapmak gereklidir. Bu alanda
ogrencilerin ruhunu oksayacak, onlara inanmanm verdigi rahathigi, huzuru ve giiven
duygusunu benimsetecek miiltimedya etkinliklerinin hazirlanmasi bu alanmn anlasilmasinda
oldukga etkili olacaktir.

Ibadet Ogrenme Alaminda: Islam dininin gerektirdigi biitiin ibadetler genel hatlarryla
islenmistir. Inancini gergeklestiren bir kisi inandigi dinin gerektirdigi ibadetleri yerine
getirmelidir. Bu yiizden bu ibadetleri nasil yerine getirecegini 6grenmesi gerekir. Ibadet
ogrenme alani, Temiz Olalim, ibadetler Konusunda Bilgilenelim, Namaz Ibadeti, Ramazan
Ay1 ve Orug Ibadeti, Zekat, Hac ve Kurban Ibadeti iinitelerinden olusmaktadir. Bu iinitelerde
ibadet duygusunun saglikli bir sekilde verilmesi ve diger dinlerdeki ibadetlere saygili
davranma aligkanlig1 kazandirilmast amaglanmaktadir. Bu 6grenme alaninda Ogrenciler,
temizlik bilinci, ibadet bilinci, giizel davranis edinme, din, vicdan ve ibadet 6zgiirliigiine

7 Ibadetlerin

saygili davranma becerilerini gelistirecek etkinliklerle desteklenecektir.”
ogrenilmesinde Ogrencilerin yasantilar1 olduk¢ca 6nem kazanmaktadir. Bu yilizden bu alanin
ogrencilerin edindigi tecriibelerden yola ¢ikilarak diizenlenmesi oldukga etkili olur. Ayrica
miiltimedya 6gelerinin kullanilmasiyla yapilacak demonstrasyon ve drama c¢alismalar1 bu
alanin benimsenmesine biiyiik katki saglayacaktir. Mesela, namaz ibadetinin uygulamali

gosterilmesi ve dgrencilerin de buna katilimlarinin saglanmasi, en azindan namaz kilan birini

326 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 13-14; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 920.
327 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 14-15; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 925.
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izlemeleri, gecerli {initenin Ogrencilere anlatiminda c¢ok biiyiik kolaylik saglayabilir. Bu
alanda cesitli gezi ve gozlemlere de yer verilebilir.

Hz. Muhammed (s.a.v.) Ogrenme Alam: Islam dininin rehberi olan ve insanliga rahmet
olarak gonderilen son peygamberi konu alan 6grenme alanmidir. Hz. Muhammed, fikir ve
davranislariyla glinlimiiz insanmi etkileyen bir kisiliktir. Bu yilizden bu 6grenme alani Din
Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersinde ¢ok Onemli bir yere sahiptir. Bu 6grenme alam1 Hz.
Muhammed’i Tantyalim, Hz. Muhammed ve Aile Hayati, Son Peygamber Hz. Muhammed,
Bir Insan ve Peygamber Olarak Hz. Muhammed, Hz. Muhammed’in Hayatindan Ornek
Davranslar iinitelerinden olusmaktadir. Bu ogrenme alaniyla Islam peygamberi Hz.
Muhammed ve aile hayati, Hz. Muhammed’in son peygamber olmasi, onun insani ve
peygamberlik yonii ve Ornek davraniglar1 iizerinden onu dogru anlama, s6z ve
davraniglarindan ilkeler ¢ikarma bilinci kazanabilmek amag¢lanmaktadir. Hz. Muhammed
ogrenme alaninda O6grenciler Hz. Muhammed’t ve mesajin1 dogru anlama becerisini

gelistirecek etkinliklerle desteklenecektir.’*®

Hz. Muhammed ile ilgili ¢cok sayida slayt, siir,
film, resim vb materyal ve miiltimedya 6g8esinin bu Ogrenme alaninda kullanilmasi
ogrencilerin onu daha etkili ve kolay bir sekilde anlamalarinda etkili olabilmektedir.

Kur’an ve Yorumu Ogrenme Alani: 1slam dininin temel kaynag1 olan Kur’an-1 Kerim’i
ogrencilere tanitan bir 6grenme alanidir. Bu 6grenme alani, Kur’an-1 Kerim’i Taniyalim,
Kur’an’da Kissalar, Kur’an-1 Kerim’in Temel Egitici Nitelikleri ve Islam Diisiincesinde
Yorumlar {initelerinden olugsmaktadir. Bu 6grenme alaniyla 6§renciler dini anlama ve sorumlu
olmada aklin 6nemini, Kur’an’in akla ve dogru bilgiye verdigi 6nemi, bilgi edinme yollarini,
her tiirlii taassubun ve din istismarinin zararlar1 hakkinda bilgi sahibi olur. Ayrica din ve din
anlayisindaki yorum farkliliklarin1 ve ortaya ¢ikis sebeplerini, inang, amel ve ahlakla ilgili
yorum ¢esitlerinin bir zenginlik oldugunu ve bunlarin nedenlerini sorgulayarak her zaman ve
mekanda ihtiya¢ duyuldugunda yeni yorumlarin kaginilmaz oldugunu fark eder.*”’
Ogrencilerin zaten farkinda olduklar1 Kur’an olgusu, onun smnif ortaminda cesitli miiltimedya
ogelerinin de katilimiyla sunulmasiyla daha net bir sekilde 6grencilere tanitilmasinda biiyiik
rol oynar. Ayrica her iinitenin sonundaki Kur’an’da bulunan bazi sure ve dualarin
ezberlenmesinde biiyiik rol oynar.

Ahlak Ogrenme Alami: Islam dininin giizel ahlaki tamamlama ve insani degerleri
yliceltme amacma uygun olarak hazirlanmistir. Bu 6grenme alani, Sevgi, Dostluk ve

Kardeslik, Seving ve Uziintiilerimizi Paylasalim, Islam’in Sakinilmasmi Istedigi Davranislar,

328 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 15; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 926.
32 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 15-16; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 926-927.
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Islam Dinine Gore Kotii Aliskanliklar ile Din ve Giizel Ahlak iinitelerinden olusmaktadir.
Ahlak 6grenme alantyla din-ahlak iliskisini, kisisel gelisim ve toplumsal baris i¢in milli,
ahlaki ve dini degerlerin 6nemini, hak ve 6zgiirliikklerin kullanimini, baris iginde yasamaysi,
diirtist ve giivenilir bir insan olmayi, affetme ve bagislamay1 6gretmek amaclanmaktadir. Bu
ogrenme alaninda 6grenciler, ahlakli, sorumlu ve hosgoriilii davranig gelistirme, aile i¢i ve
toplumsal baris1 koruma becerilerini gelistirecek etkinliklerle desteklenecektir.”*® Ahlak
kurallarint ¢esitli olaylarla 6grencilere benimseten filmler ve diger materyal tiirleri bu
ogrenme alaninin benimsetilmesinde 6gretmenlere biliylik kolaylik saglamaktadir. Ayrica

ogrencilerin ge¢mis hayatlarina iligkin tecriibelerinin ortaya ¢ikarilmasi etkili olmaktadir.

Din ve Kiiltiir Ogrenme Alami: din ve Kkiiltiirii tamimlayarak aralarindaki iliskiyi
aciklayan bir 6grenme alanidir. Din ve kiiltiir 6§renme alani; Aile ve Din, Vatanimizi ve
Milletimizi Seviyoruz, Islamiyet ve Tiirkler, Kiiltiiriimiiz ve Din, Dinler ve Evrensel Ogiitleri
iinitelerinden olugmaktadir. Bu 6grenme alaniyla ailenin 6nemi ve dinin aileyi korumaya
gosterdigi 6zeni, vatan ve millet sevgisini, milli ve manevi degerlere sahip ¢ikma ve koruma
bilincini, Tiirklerin Miisliiman olusunu ve Islam’in Tiirkler arasinda yayilmasinda etkili olan
sahsiyetleri; kiiltiirimiizde, dilimizde, edebiyat orf ve adetlerimizdeki dini 6geleri, her tiirli
bagnazligin zararlarini, dinlerdeki ortak 6zellikleri ve farkli inanglara saygi duymay1 6gretme
amaclanmaktadir. Bu 6grenme alaninda 6grenciler, aile, din, bilim, sanat ve estetige saygiyi,
Islam ve uygarhik bilincini, farkli dinlere saygi ve hosgorilyii gelistirecek etkinliklerle

desteklenecektir. !

Farkli inan¢ ve 6gelerinin 68rencilere bir tehdit veya yabanci unsur degil,
aksine bir zenginlik ve toplumsal barisin bir parcasi oldugunu benimseten fikirlerin
miiltimedya Ogeleriyle desteklenerek Ogrencilere aktarilmasi din derslerinde giiniimiiz

sartlarinda bir zorunluluk halini almistir.

G. DIN KULTURU VE AHLAK BILGiSI OGRETIM PROGRAMINDA
OGRENCILERE KAZANDIRILACAK TEMEL BECERILER

Ogrencilerde 6grenme siireci igerisinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve hayata aktariimasi
tasarlanan kabiliyetler temel beceriler olarak adlandirilmaktadir. [Ikdgretim Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi Dersi 6grenme programiyla ulasilmasi beklenen temel beceriler sunlardir:

1. Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisi,

2. Elestirel diistinme becerisi,

3. lletisim ve empati becerisi,

330 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 16; M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 928.
3! Sénmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 17, M.E.B., Tebligler Dergisi, 2517. Say1, Ekim 2000, s. 935.
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4. Problem ¢6zme becerisi,

5. Arastirma becerisi,

6. Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi,

7. Degisim ve siirekliligi algilama becerisi,

8. Mekan, zaman ve kronolojiyi algilama becerisi,
9. Sosyal katilim becerisi,

. .. . . 332
10. Kur’an’1 Kerim mealini kullanma becerisi.>

Bu becerilerin 6grencilere kazandirilmasinda diger dersler ve dgretmenleriyle kurulan
iliski ve ortak c¢aligmalar, miiltimedya Ogeleriyle desteklenen materyaller ve Ogrencilere

yaptirilacak uygulama 6rnekler ve performans-proje ddevleri etkili olacaktir.

H. DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI OGRETIM PROGRAMINDA
OGRENCILERE VERILECEK KAVRAMLAR

Insanin esyay1, kendisini, evreni kisaca iliskide bulundugu her seyi ifade etmesinin en
onemli yolu kullandig1 kavramlardir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi’nin de kullandig:
cok c¢esitli kavramlar bulunur. Bu kavramlarin 68renci tarafindan dogru bir sekilde
ogrenilmesi ve kullanilmas1 gerekmektedir. Genelde din ve ahlakla ilgili kavramlar dersin ana
jargonunu olusturmaktadir. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretim programinda yer alan

kavramlar siniflara gore asagidaki sekildedir:

4. Smif: Ahlak, Aile, Allah, Ayet, Baris, Bismillahirrahmanirrahim, Cami, Ciiz, Cevre,
Dini Davranis, Din, Dua, Emin, Fatiha, Giinah, Giiven, Haram, Helal, Ilahi Kitap, Iyilik,
Kelam, Kelime-i Sahadet, Kelime-i Tevhit, Kevser, Minare, Mushaf, Nimet, Ogiit, Selam,
Sembol, Sevap, Sevgi, Sure, Siikiir, Temizlik, Tespih, Yaratmak, Yardim.

5. Smf: Akil, Allah, Amel-1 Salih, Baris, Basar, Bilge, Tevhit, Cami, Cuma, Dini
Davranis, Deger, Dini, Dua, Diizen, Erdem, Evren, Farz, Gazi, Giiven, Ibadet, iffet, Ihlas,
Inang, Irade, Istiklal, Istisare, Kandil Gecesi, Kissa, Kudret, Manevi, Mescit, Millet, Milli,
Miisliiman, Miistehap, Oksiiz, Rahmet, Ramazan, Sabir, Salavat, Semi’, Siinnet, Sart, Sehit,

Tahiyyat, Tekvin, Vacip, Varlik, Vatan, Yad Etmek, Yaratan, Yardim, Yoksul, Ziyaret.

6. Simif: Asr, Bayram, Cagri, Ehl-1 Beyt, Emanet, Fetanet, Giybet, Hicret, Hile, Hutbe,
Iftar, iftira, ilahi Kitap, Imsak, Incil, Ismet, Kibir, K6tii Zan, Kur’an, Medeniyet, Mesaj, Nasr,
Nebi, Orug, Peygamber, Ramazan, Resul, Sahur, Sidk, Tevrat, Vahiy, Yaratan, Zebur.

32 Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 20.
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7. Simf: Abdest, Ahiret, Alem, Amel-i Salih, Bagnazlik, Batil Inang, Bayram, Cuma,
Cagri, Dini Motif, Dini Sorumluluk, Emin, Ezan, Fal, Gusiil, Giizel Ahlak, Hurafe, lyilik,
Kamet, Kiyamet, Kul Hakk:, Kunut, Kiiltiir, Laiklik, Melek, Mizan, Musiki, Namaz, Nas, Ogiit,
Orf ve Adet, Ruh, Sembol, Sihir, Sirat, Sart, Seytan, Taassup, Teravih, Teyemmiim, Vicdan.

8. Simif: Ahlaki Davranmig, Alem, Budizm, Din, Din Anlayisi, Dindar, Ecel, Emanet,
Evren, Fikih, Giizel Ahlak, Hac, Hadis, Hiristiyanlik, Hinduizm, Inang, irade, Islam, Islam
Diisiincesi, Istisare, Kader, Kaza, Kurban, Kiiltiir, Omiir, Rizik, Sadaka, Savurganlik, Siinnet,
Tasavvuf, Tevekkiil, Umre, Yahudilik, Zekat.**’

Kavram haritalarinin ¢ikarilmasi ve 68retmen kilavuz kitaplarina gore ¢esitli etkinliklerle
ogrencilere anlatilmasi ve benimsetilmesi Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde bir
gerekliliktir. Bu kavramlar ¢esitli deger yargilariyla desteklenerek 6grencilere sunulmalidir.

Programda 6grenciler tarafindan i¢sellestirilmesi dngoriilen bazi degerler de bulunur. Bu
degerler sirasiyla sunlardir: Adalet, Aile Kurumuna ve Birligine Onem Verme, Demokrasi
Bilinci, Diiriistliik, Algak Goniilliilik, Bagimsizlik, Bagislama, Barig, Tirk Bayragi’na ve
Istiklal Marsi’na Saygi, Bilimsellik, Cesaret, Comertlik, Caliskanlik, Dayanmigsma, Doga
Sevgisi, Dogal Cevreye Duyarlilik, Dostluk, Dogruluk, Duyarlilik, Emaneti Korumak, Estetik,
Fedakarlik, Gazilik, Gorgiilii Olmak, Giivenilirlik, Hakseverlik, Hakikat Sevgisi, Haya,
Hosgorii, Ibadet Yerlerine Sayg, iffet, Iyi Niyet, Kadirsinaslik, Kanaat, Kardeslik, Merhamet,
Millet Sevgisi, Milli Birlik Suuru, Misafirperverlik, Miiriivvet, Namuslu Olma, Nezaket,
Olgiiliiliik, Paylasimc1 Olmak, Sabir, Sadelik, Saglikli Olmaya Onem Verme, Samimiyet,
Saygi, Sevgi, Sorumluluk, S6ziinde Durmak, Sehitlik, Siikiir, Tarihsel Mirasa Duyarlilik,

Temizlik, Tutumluluk, Tiirk Biiyiiklerine Saygi, Vatanseverlik, Vefa, Yardimseverlik.***

I. DIN KULTURU VE AHLAK BIiLGIiSi OGRETIM PROGRAMINDA
KULLANILABILECEK ETKINLiK VE METOTLAR

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde sosyal icerik tagiyan tiim derslerde kullanilacak
etkinlik ve metotlar uygulanabilmektedir. Ogrencilerin dikkatini ¢ekecek, onlar1 grenmeye
kars1 giidiileyecek, beraber calismay1 ve birlikte 6grenmeyi kuvvetlendirecek etkinlik ve
metotlar daha etkili olacaktir.

Etkinlikler hazirlanirken hangi kazanimlara yonelik olduguna ve igerigine dikkat

edilmelidir. Ayrica cevresel Ozelliklerle Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclar1 da gbz Oniinde

bulundurulmalidir. Etkinlikler, 6grenci merkezli 6grenme siirecinde 6grencinin etkin bir rol

333 Sonmez Kutlu-vd., a.ge., s. 20-21.
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istlenmesini saglayacak sekilde diizenlenmelidir. Mesela,, 6grencinin sadece kitap okuyarak
veya 6gretmeni dinleyerek bilgi edinmesi veya beceri gelistirmesi yerine sinifta arkadaslariyla
tartigarak, goriislerini agiklayarak, sorgulayarak, baska arkadaslarina aktararak Ogrenme

siirecine etkin olarak katilmas1 amag¢lanmalidir.

Ogrencilerin  birbirleriyle ve 06gretmenleriyle karsihikli iletisime ve etkilesime
girmelerini, birbirlerine agik uglu ve anlamli soru sormalarimi, arastirma yapmalarini saglayici

5

etkinlilere yer verilmelidir.”*> Ogretmenler 6grencilerin  6grenmeye etkin katilimini

saglayacak etkinliklere yer vermelidirler.
Smif i¢i etkinlikler uygulanirken Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi ogretmenleri
asagidaki hususlara dikkat etmelidirler:
1. Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersini 6grenmeye elverisli ve destekleyici bir ortam
olusturmali, 6grenci 6zerkligini ve girisimleri desteklenmelidir.
2. Ogrencilerin, dne siirdiikleri fikirler dnemsenmelidir.
3. Ogrencilerin, motivasyon, ilgi, beceri ve dgrenme stilleri gibi bireysel farkliliklar:
g0z oniinde bulundurulmalidir.
4. Ogrencilerin, islenen konuyla ilgili 6n bilgilerini agiga ¢ikarmali ve dgrencilerin
kendi diislincelerinin farkinda olmalar1 saglanmalidir.
5. Ogrencilerin, ileri siiriilen alternatif diisiinceler {izerinde diisiinmeleri, bu
diisiinceleri tartismalar1 ve degerlendirmeleri tesvik edilmelidir.
6. Tartismalar ve etkinlikler, Ogrencilerin bilgi ve anlayslarin1 kendilerinin
yapilandirmasina imkan verecek sekilde yonlendirilmelidir.
7. Ogrencilere yapilandirdiklar1 yeni kavramlar1 farkli durumlarda kullanma firsatlar
verilmelidir.
8. Ogrencilerin, bir olguyu agiklamak icin alternatif yorumlar yapabilme yetenekleri
tesvik edilmelidir.
9. Ogretimde ¢esitli ortam ve materyallerin yam sira veriler ve birincil bilgi kaynaklar1
kullanilmalidir.
10. Ogrenme, toplumsal deneyimler saglayabilecek sekilde organize edilmelidir.
11. Bir 6grenme gorevi olustururken gercek hayatta karsilasilan diizeyde karmasik

olmasina dikkat edilmelidir.

333 Halil ibrahim Yalin, a.g.e., s. 57.
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12. Bir 6grenme gorevi olustururken “belirlemek”, “karsilastirmak”, “siniflamak”,
“coziimlemek”, “olusturmak™ gibi {ist diizey bilissel etkinlikleri gerektiren gorevlere agirlik
verilmelidir.

13. Bir 68renme gorevi olustururken dogrudan pargalara ayirmak yerine oncelikle gorev
biitiinciil olarak tasarlanmalidir.

14. Ogrencilere agik uglu, diisiinmeye sevk eden, anlamli ve derinligi olan sorular
sorulmali, onlar1 konuyu arastrmalar1 i¢in desteklemeli, ayn1 zamanda Ogrencilerin kendi
arkadaslarina sorular sormaya yonlendirilmesi saglanmalidir.

15. Ogrencilerin ilgilerini ¢eken sorunlar ortaya atilmalidir.

16. Ogrencilerin hem 6gretmeniyle hem diger dgrencilerle olan etkilesimi desteklenmelidir.

17. Ogrencilerin yaptiklar: hatalar1 anlamalari igin geribildirim kullanilmalidir.

18. Ogrencilere bir soru yoneltildiginde olas1 bir yanit iizerinde diisiinmeleri i¢in onlara
yeterince bekleme siiresi taninmalidir.

19. Ogrencilere, sunulan bilgiler arasinda baglant1 kurabilmeleri ve gesitli goriisleri
birbirleriyle karsilastirabilmeleri i¢cin zaman verilmelidir.

20. Ogrencilerin, kendilerini degerlendirmeleri zendirilmelidir.

21. Ogretmen-dgrenci iliskilerinin demokratik olmasima dzen gdsterilmelidir.

22. Degisen sosyal ve cevresel ihtiyaglari karsilamaya 6nem verilmelidir.

23. Beceri gelisimi, bilgiye ulasma ve tutumlar arasinda denge kurulmalidir.

24. Smif icerisinde meydana gelebilecek olusum ve olaylar dikkatle takip edilmelidir.**°

[Ikoégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasi
siirecinde gerekli beceri, bilgi ve kavramlarin kazaniminda ise kosulabilecek ve etkinliklere
temel olusturabilecek bazi uygulamalar sunlar olabilir:

1. Ornek Olay Analizi: Ogrencilerin islenen konuyla ilgili 5rnek olusturabilecek olaylarr,
islenen konunun ilkeleri agisindan c¢oziimlenmesidir. Mesela, israf konusunda smifta
kullanilan tebesirlerin, 6grencilerin kullandiklar1 defter ve kagitlarin veya evlerde kullanilan
yiyecek maddeleri, elektrik ve su gibi nesnelerin israf edilmesi derste 6rnek bir olay olarak
islenebilir ve 6grenciler 6devlendirilebilir.

[Ikogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi igin dgretmenler cesitli hikaye ve olaylari
sunu haline getirerek 6grencileri ahlaki sonuglara gotiirebilirler. Bunun icin sadece ufak bir
arastirma yapip bir Oornek olay ya da hikaye bulmalari ve bunlar1 bilgisayar ortamina

tagimalar1 yeterlidir.

3¢ Sonmez Kutlu-vd., a.g.e., s. 25-26.
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2. Sonu¢ Cikarma: Ogrencilerin, islenen konuda ulastiklar1 sonuglar1 belirlemeleridir.
Genellikle dersin sonuna dogru degerlendirme asamasinda kullanilan bir yontemdir.

3. Geri Plandaki Diisiinceleri Bulma: Ogrencilerin islenen konuyu ya da konuyla ilgili
olaylar1 analiz ederek agikca ifade edilmemis diisiinceleri kesfetmeye ¢alismasidir. Mesela,
kissa, dini hikayeler ve tarihi bir olay islendigi zaman kisilerin neden bdyle davrandiklarini, o
sirada ne diisiinliyor olduklarin1 bulmaktir. Bilgisayar ortaminda izlenen film ve sunularda
cokea kullanilan bir yontemdir.

4. Slogan Bulma: Ogrencilerden islenen konunun ana diisiincesini yansitan slogan
iiretmelerini istekle uygulanir. Ozellikle konunun basinda veya bir sonraki konunun hazirlik
siirecinde Ogrencilere arastirma, etkinlik diizenleme veya yarisma faaliyetleri seklinde
yurttiliir.

5. Reklam, Poster ve Afis Hazirlama: Ogrencilerin islenen konuya iliskin televizyon ya
da gazete igin tanitict reklamlar, posterler ya da afisler tasarlamalaridir. Ogrencilerin
motivasyonunu arttiran, ilgi ¢eken ve birlikte ¢alismay1 saglayan bir uygulama oldugu i¢in
imkanlar 6l¢iisiinde azami istifade edilmelidir.

6. Siir-Hikaye Yazma: Ogrencilerin islenen konunun énemli noktalarini yansitan siir ya
da hikaye yazmalaridir. Bu etkinlik 6grenciler arasinda rekabet saglayan cesitli tartisma ve
yarigmalara cevrilebilir.

7. Gorsel Imge Olusturma: Ogrencilerin islenen konuyu grafik, resim, karikatiir, tablo,
sema, sekil vb. herhangi bir gorsel imge ile gdstermesidir. Ozellikle gorsel zekal grencilerin
konuyu anlamalarma yardimci olan etkili bir yontemdir.

8. Onem Sirasina Koyma: Ogrencilerin, islenen konudaki ana diisiinceleri, ilkeleri ya
da anahtar sozciikleri 6nem sirasina koymalaridir. Kavram haritalar1 ¢ikarirken bu etkinlik
siklikla uygulanmalidir

9. Siniflandirma: Ogrencilerin belli bir konuda arastirma yaparak bilgi toplamalar1 ve
onlar1 siiflandirarak sinifa sunmalaridir.

10. Ornek Verme: Ogrencilerin islenen konular1 agikhga kavusturan drnekler vermesidir.
Ogretmenlerin de isledikleri konularda gercek hayatla ilgili drnekler vermeleri oldukga etkili olur.

11. Yordama Yapma: Sinifta iglenen konunun iglenmemis bolimiiyle ilgili tahminlerde
bulunma ve bu tahminlerin gerekcelerini agiklamadir.

12. Bulmaca: Ogrencilerin konuyla ilgili bulmaca hazirlamalar1 ya da &gretmen

tarafindan hazirlanmis bir bulmacay1 ¢6zmeleridir. Calisma kagitlar1 seklinde veya slayt,
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bilgisayar ekrani gibi araglarin yansitim (projeksiyon) aletleriyle yansitarak uygulanmasiyla
miiltimedya olarak iglenebilir.

13. Dramatizasyon: Ogrencilerin ogrenilenleri dramatize ederek gdstermeleridir.
Ogrencilerin tiyatral yeteneklerini gdstermelerini saglayan bu tiir etkinlikler hem yeteneklerini
gelistirmelerine hem de dersin daha ilgi ¢ekici hale gelmesine katkida bulunur.

14. Tavsiyede Bulunma: Ogrencilerin islenen konuyla ilgili kisilere tavsiyede
bulunmasidir. Her diizeydeki 6grenciler, 6grendikleri konularla ilgili kendilerinden sonraki
ogrenciler i¢in tavsiyeler hazirlayabilirler. Bu, 6grencilerin konu ve 6grenme siireci hakkinda
disiinmelerini saglayacaktir. Ayrica Ogrencilerin konu hakkinda diisiinerek yorumlar
yapmalarina ve sorunlar1 ¢ozmede, gelecege yonelik tecriibeler kazanmalara yardimci olur.

15. Karsilastirma: Ogrencilerin grenilenler arasindaki farklar1 ya da benzerlikleri
belirlemesidir. Ogrencilerin mantikli diisiinme yeteneklerini arttiracag: i¢in nemli bir
etkinliktir.

16. Problem Cozme: Ogrencilerin 6grenilenleri kullanarak cevabi kaynaklarda olmayan
problemleri ¢6zmeleridir. Derslerde ¢ok sik¢a kullanilan bu yontem, 6gretmenlerin konuyla
ilgili cesitli problemleri kurgulayip smifa sunmasiyla uygulanan etkili egitim Ggretim
metotlarindan biridir.

17. Gériisme Yapma: Ogrencilerin 6grenilenlerle ilgili birbirlerine ya da bilgi alma
amacl gergek hayattaki insanlara sorular sormasi ve bu sorularin cevaplanmasidir. Roportaj
yontemi de denen bu yontemle dgrencilerin sosyal iligkileri ve gorgiileri artmaktadir.

18. Alan Gezileri: Ogrencilerin 6grenilenlerle ilgili mekanlara yaptiklar1 inceleme
gezileridir. Geziler dogal cevreye, miizeye, kent icindeki kurum ve yerlere olabilir. Ancak
gezilerin amaglara hizmet etmesi i¢in gezi 6dncesinde nelere dikkat edileceginin belirlenmesi,
gezi swrasinda gezideki gozlemlerin kaydedilmesi ve gezi sonunda toplanan bilgilerin
simiflanmasi gibi etkinliklere yer verilmelidir. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde cami,
diger dinlerin ibadet yerleri, miizeler ve sehitlikler gibi yerlere alan gezileri diizenlenebilir.

19. Kavram Haritasi Olusturma: Konuyla ilgili baslica kavramlarin merkezi bir kavram
etrafinda, birbirleriyle iliskilerini gosterecek bir haritanin olusturulmasidir. Ana kavramla ilgili
bir¢cok kavram 6grenciler tarafindan olusturularak bu harita bir ag seklinde gelistirilebilir.

20. Beyin Furtinasi: Ogrencilerin agik fikirli olarak bir konu, olay veya problem durumu
hakkinda diistinmeleri ve mantikli olup olmadig1 endisesine kapilmadan olabildigince ¢ok
sayida fikir tiretmeleridir. Cesitli tartigsma ortamlarinin olusmasinda veya 6grencilerin derse

istiraklerinde 6nemli rol oynayan etkili egitim-6gretim metotlarindan biridir.
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21. Akrostis Teknigi: Ogrencilerin sdzciik ve kavramlarin ilk harflerini bir sifre, kavram
veya climle verecek bi¢cimde alt alta siralamasidir. Akrostis teknigi, bir linite veya konunun
islenisinde ana temas: veya kendisinin Ogrencilere ders siiresince veya bitiminde siirpriz
kavram ya da kavramlarla oyun seklinde agiklanmasi, iinitede gecen kavramlara dikkat
cekilerek bilinmeyenlerin buldurulmasi seklinde ilgiyi konu {izerinde toplayarak 6grenilmesine
imkan verir. Bu teknik bulmaca haline getirilen materyallerin ana kavrami agiklayacak ya da
gosterecek sekilde diizenlenerek miiltimedya Ogelerinin da katilimiyla daha etkili hale
getirilebilir.

Yukarida siralanan etkinliklerin yam1 sira Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
Ogretmen tarafindan empati kurma, degerlendirme, benzetim, giinliik hayatla iligkilendirme,
not alma, goriis tarama, gozlem, formiillestirme, haber toplama, Onceki diisiindiikleriyle
karsilastirma, bildikleriyle bag kurma, dosya olusturma, dykii tamamlama, 6gretim materyali
hazirlama, ¢aligma yapragi kullanma, koleksiyon yapma, hipotez olusturma ve sinama, yillik
hazirlama, tersinden diistinme, anlasma imzalama, pandomim, 6grendiklerini listeleme, proje

hazirlama, gazete ¢ikarma, yeniden yazma gibi uygulamalar etrafinda etkinlikler hazirlanabilir.

Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya 6gelerini de igererek dgrencilerin
konuyu daha iyi anlamalarmi saglayabilecek ve ilgi ¢ekecek diger materyal ve etkinlikler

sunlardir:

1. Maket Hazirlama: Din Kiltirii ve Ahlak Bilgisi dersinde g¢esitli konularda
ogrencilere grup calismas1 mahiyetinde ¢esitli maket ve prototipler vererek derse uzun siireli
katilim saglanilabilir. Ozellikle hac ibadeti iinitesinde Kabe, Arafat Dag1, Mescid-i Nebevi
gibi mekanlarin maketi 6grencilere yaptirilabilir. Bu etkinlik hem 6grencilerin eglenceli
zaman gec¢irmelerini saglar hem de 6grencilerin bu alandaki yeteneklerini gelistirir. Onlarin
yaparak ve yasayarak Ogrenmelerine katki saglayacagi gibi konunun daha somut hale
gelmesini ve dolayisiyla anlagilir olmasina katkida bulunur. Gorsel materyallerin olusmasini
saglayan bu etkinlik sonrasinda ogrencilerin bir sergi veya kermes hazirlamalar1 da

saglanabilir. Boylece dersin lizerine ¢ikan faaliyetler yapilabilir.

2. Haritalar: Tarihi konularin anlatimi esnasinda veya konuyla ilgili cografi bolgelerin
gosteriminde haritalardan yararlanilabilir. Giiniimiizde internet {izerinden uydu fotograflariyla
(Google Earth vb.) veya cd’ler {izerinden sesli ve goriintiili harita programlariyla haritalar
iizerinden dersler islenebilmektedir. Hz. Muhammed (s.a.v.)’in Hayati1 {initesinde onun

dogdugu ¢evre haritalarla islenilebilir.

127



3. Bulmacalar: Slayt veya calisma kagitlariyla konuyla ilgili hazirlanan bulmacalari
ogrencilerin ¢6zmeleri icin kullanilmasi dersi ilgi cekici ve eglenceli hale getirebilir.
Miiltimedya 6geleriyle donatilan bulmacalar dersin islenisine ¢cok dnemli katkilar saglayabilir.
Kelime bulmacalar, kare bulmacalar ve ¢engel bulmacalar seklinde hazirlanan bulmaca ve
bilmeceler derste eglenceli anlarin yasanmasini sagladigi gibi degerlendirme siirecinde 6nemli
veriler saglayabilir. Yazili sinavlarda bilmece ve bulmacalar alternatif soru ¢esitleri olarak da

kullanilabilir.

4. Slaytlar (Sunular): Bilgisayar ortaminda yapilan slaytlar konularin miiltimedya
ogeleriyle sunulmasinda en etkili yontemlerden biridir. Office Powerpoint gibi programlarla
yapilan slaytlar ses, resim ve video gibi 68elerle bezenerek konunun anlatimida ¢ok 6nemli
rol alabilir. Slaytlar, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde en ¢ok kullanilan miiltimedya
materyallerinden biridir. Slaytlar, 6grencilerin hepsinin gormelerini saglamak amaciyla
projeksiyon cihaziyla gosterilebilir.

5. Ved ve Video Dosyalari: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde konuyla ilgili ved,
dvd ve video film dosyalar1 68rencilerin konular1 daha iyi 6grenmelerini saglayabilir. Ciinkii
televizyona bagli olan giiniimiiz gencleri sinematik oOgeleri daha kolay anlamakta ve
icsellestirmektedir. Bu ylizden derslerde bu materyallerin kullanilmasi 6nemli bir yere
sahiptir. Fakat miidahalenin zor olmasi ve uzun siirmesi gibi sebepler video dosyalarma

olumsuz bir 6zellik de kazandirmaktadir.

6. Ses ve Miizik Dosyalar:: Konuyla ilgili derslerde ses dosyalar1 da kullanilabilir.
Ogrencilere dini duygularini canlandiracak ¢esitli ses ve miizik parcalar1 derslerde

dinletilebilir. Bu baglamda ezan, kamet, sala, kaside, naat ve ilahiler derste kullanilabilir.

J. DIN KULTURU VE AHLAK BILGIiSi DERSINDE MULTIMEDYA
OLANAKLARININ KULLANIMINDA SINIRLI OLAN YANLAR VE DIKKAT
EDILMESi GEREKENLER

Miiltimedya 6geleri klasik yontemlere gore daha evrensel ve etkili gibi goriinse de
smirlt kaldigir yonleri de bulunur. Fakat genelde plansizliktan ve yanlis kullanimdan

kaynaklanan bu smirhiliklar planli calismalar ve gerekli islemler sonucunda 6nlenebilmektedir.

Miiltimedya 6gelerinin kullanimindan dogan smirliliklardan en 6nemlisi gercek hayatta
karsilagiimayan oOgeleri karsilarinda goren Ogrencilerin o 0g8eyi dogru bir sekilde
yorumlayamamasidir. Bu yiizden kullanilan resim, kavram ve modellerin 6grencilerin genel

kiiltlir seviyelerine uygun olmasi gerekmektedir. Ayni sekilde kullanilan bu 6gelerin anlami
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kisiden kisiye degisebilmektedir. Ciinkii gorsel metaforlar, gérsel semboller ve diyagramlar
izleyenin bilgisi, gegmis yasantisi, ¢cevresi ve gorsel etkilesiminin diizeyine bagl olarak kisiye
gore farkli anlamlara sahip olabilmektedir. Bu 6gelerin anlamlar1 kiiltiire gore de farklilik
gosterebilmektedir. Kullanilan gorsel 6gelerin biiyiik bir kismi ait olduklar1 kiiltiir i¢in bir
anlam ifade etmektedir. Ayrica gorsel algilama ve resimleri okuma kalitsal bir 6rnek olsa da

resimleri yorumlamanin 6grencilere 6gretilmis olmasi gerekir.””’

Video gibi stirekli akis i¢inde olan miiltimedya materyallerine miidahalenin zor olmasi

ve yeterli vaktin olmamasi1 bu materyallerin kullaniminda ¢ok biiyiik bir dikkat gerektirmektedir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya 6gelerini hazirlarken dikkat
edilmesi gereken ilkeler sunlardir:

1. Kullanilan malzeme, sekil ve resimlerin anlamli olmas1 gerekir. Clinkii anlamli olan
materyalin 6grenilmesi anlamsiz olanlara gore daha kolaydir.

2. En 1y1 6grenme somuttan soyuta, basitten karmasiga ve bilinenden bilinmeyene
dogru gidenidir. Ozellikle Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde soyut kavramlar somut bir
takim nesnelerden yola ¢ikilarak 6grencilere kavratilabilir.

3. Bir kavramm genisligini gostermek icin cok sayida Ornek sunmak gerekir.
Unitelerde bulunan kavramlar1 agiklamak igin ¢ok sayida 6rnek vermek gerekmektedir. Bu
orneklerin gergek hayatla Ortiismesi lazimdir.

4. Materyallerdeki oOzellikler birbirine gore algilanir. Bu ylizden bu 6zelliklerin
birbiriyle uyumlu olmasi gerekmektedir. Resim ve sekilleri herkes baska sekilde algilamamal,
birbirinden aywrt edebilmelidir.

5. Ogretim materyalindeki dnemli elemanlar1 dikkati en ok cekecek sekilde yerlestirmek
gerekir.

6. Bir olayin ya da esyanin tiimiine iliskin ¢izgileri vermek yerine bir kismini vermek
yeterli olabilir. Ayrica bu zamandan tasarruf da saglar.

7. Materyallerde sekil ya da yaziya anlam katacak bir fon olmalidir.

8. Materyallerdeki sekiller belirgin olmali, agik ve yarmm birakilmamalidir. Ozellikle
iki boyutlu figiirler i¢in sekil tam yapilmalidir.

9. Birbiriyle benzerligi ve yakinlig1 olan nesne ve olaylar iliskili olarak algilanir ve
daha 1y1 hatirlanir.

10. Ogrencinin 6nceden bildigi nesneler ¢cok basit ¢izgi ve resimlerle verilebilir.

337 Birol Vural, a.g.e., s. 113-114.
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11. Dogadaki varliklar bize yakinsa gergek Olgiileri ve renkleriyle goriiniirler. Ayni
varliklar uzaklastik¢a kiigiiliiyor ve renkleri de soluyor hissini verir. Bu ylizden materyallerdeki
derinlige dikkat etmek gerekir.

12. Materyallere olan dikkat, yakin gecmisteki yasantilara zit olan durumlara ve yeniye
cekilir. Yeni olan bazi olay ve durumlar daha ¢ok dikkat ¢eker.

13. Dikkati ¢cekmesi ve iizerinde tutmasi i¢in bir gorsel aracin elemanlar1 karmasik degil
basit olmalidir.

14. Kullanilacak ara¢ ve materyaller, kazanilmasi Ongoriilen hedef davranisi
olusturabilecek nitelikte olmalidir.

15. Kullanilacak arag, ogrencilerin ozelliklerine (yas, zeka ve ge¢mis yasantilarinin
diizeyine) uygun olmalidir.

16. Materyallerde kullanilan acik, koyu, devamli ya da kirikli gibi ¢izgi nitelikleri
izleyende farkli duygu ve diistinceleri tetikleyebilmektedir. Mesela, keskin, koseli ve kirikl
cizgiler izleyende gergin bir ruh hali yaratirken kavisli ¢izgilerin akicilig1 ve aralarindaki
bosluklar izleyende hos duygular uyandirmaktadir.®*®

17. Bicim kullanimi bir materyal tasariminda metin-resim iligkisi agisindan ¢ok
onemlidir. Metinde vurgulanmak istenen diisiinceler pozitif resimlerle 6n plana ¢ikarilabilir.

18. Renk bir materyalin ifade giiciinii belirleyen 6nemli bir tasarim elemanidir. Ayrica
renklerin insan tlizerinde ¢ok giiclii psikolojik etkileri oldugu bilinmektedir. Mesela, sicak
renkler (kirmizi, sari, yesil gibi) insan iizerinde daha olumlu, neseli, canli bir etki uyandirirken
soguk ve notr renklerin (beyaz, gri, siyah gibi) biraktigi etki sicak renklerin tam tersidir.
Ayrica sicak renkler soguk renklere gore daha yakinda hissedildiklerinden, vurgulanmak
istenen nokta soguk renklerle boyandiginda materyalin metnin igerigiyle olan iliskisi
tamamen ortadan kalkabilmektedir. Tek renkli bir materyal izleyende daha resmi ve statik bir
izlenim birakmaktadir. Materyallerde renklere sembolik anlam yiiklemek de miimkiindiir.**’

19. Doku genelde dokunma hissine ait yiizey 6zellikleriyle ilgili bir durum olsa da bazi
ders materyallerinde yer alan doku illiizyonlar1 bu dogrultuda yer almaktadir. Bir bagka
deyisle ancak dokunarak hissedilebilecek ozelliklerinden kaynaklanan farkliliklar goézle
hissedilebilmektedir. Baz1 6geler materyalde ii¢c boyutlu olarak sunuldugunda ona dokunulacakmis
hissi uyandirabilmektedir. Farkli doku 6zellikleri kullanilinca gorsel olarak hissedilebilen bu

ozellikler metinle anlatimdan ya da gosterimden daha kolay anlasim saglamaktadir.**

338 Birol Vural, a.g.e., s. 115.
339 Birol Vural, a.g.e., s. 115.
0 Birol Vural, a.g.e., s. 115-116.
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20. Materyalde bulunan bosluklar 6nemsizmis gibi goriinse de materyal icinde cok
onemli bir yer tutmaktadir. Bosluk bir materyaldeki kullanim sekline gore izleyende yalnizlik
ya da kalabalik hissi olusturabilmekle birlikte gerceklik ya da fantezi izlenimi de
uyandirabilmektedir. Mesela, bilin¢li bir bosluk kullanimiyla metinde yer alan ana karakter
daha fazla 6n plana ¢ikarilabilir. Ya da ugsuz bucaksiz bir ¢6l izlenimi elde etmek i¢in bosluk
kullanimina bagvurulabilir.**!

21. Her materyal birlikte kullanildig1 metnin igerigiyle ortiisen mesajlar igermelidir.

22. Materyalde belirli bir sira diizeni i¢cinde yer alan mesajlarin dizilisi hedef kitleye
uygun olmalidir. Mesela, sagdan sola okumay1 6grenmis olanlar listen alta okumay1 6grenmis
olanlara gore farkl goriis sekline sahiptirler.

23. Materyallerde alisilmis goriintiilerin kullanilmasi gerekir. Ciinkii insanlar kendilerine
bildik goriinen resimleri daha iyi anlamakta ve yine bu nitelikteki resimler onlar i¢in daha
cekici olmaktadir. Ozetle resimler hedef kitlenin kiiltiirel kosullarin1 yansitmalidir.

24. Materyallerin gercek¢i olmasina 6zen gosterilmelidir.

25. Materyallerde miimkiin oldugunca basit ve yalin sekiller kullanilmalidir. Ciinki
izleyeni ana mesajdan baska bir tarafa ¢ekecek konuya yabanci detaylardan sakinilmalidir.
Fazla detay da materyallere sikicilik ve anlagilmazlik kazandirir.

26. Materyalde yer alan figlir ve objelerin oranlar1 iyi ayarlanmali, gereksiz abartma ya
da deformasyonlardan kaginilmalidir.

27. Materyalde sembollerin smirliligint agsmak i¢in gorsel jestler kullanilabilir. Bilindik
jestlerin kullanildig1 insan resimleri ya da karikatiirler metnin ya da materyalin izleyenler
tarafindan yorumlanmasini kolaylastiracaktir.

28. Materyallerde pozitif duygulara 6nem verilmelidir. Ciinkii negatif mesajlar izleyenlerde
motivasyonu azaltirken igerige yabancilagsmaya ya da cesaretin kirilmasima neden olabilmektedir.

29. Materyalde kullanilan metinlerin boyutu ve kelimelerin anlamlar1 kolayca
anlasilabilir diizeyde olmalidir.

30. Materyallerde hedef kitleye uygun semboller kullanilmalidir. Bu sembollerin hedef
kitleye asina olmas1 gerekir.

31. Materyallerdeki renkler bilingli ve metnin igerigine uygun bir bicimde
kullanilmalidir. Renk kullaniminda goz ardi edilmemesi gereken dnemli bir nokta da renk
sembolizmidir. Ayrica renklerin farkli kiiltiirlerde farkli seyleri sembolize edebilecegi

unutulmamalidir.

! Birol Vural, a.g.e., s. 116.

131



32. Materyaller detayli olmamali, sade ve diizenli olmalidir.

Bu ilkelere uyularak hazirlanacak miiltimedya materyalleri, konularin o6grencilere

benimsetilmesinde ¢ok dnemli bir rol oynayacaktir.
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Coklu ortam anlamia gelen miiltimedya kelimesi ses, yazi, resim vb. 6gelerin toplu bir
sekilde kullanildig1 sistemleri anlatir. Bu sistemler ekonomi, medya, siyaset vb. her tiirli
alanda kullanilabildigi gibi egitim alaninda da siklikla kullanilmaktadir. Daha fazla duyu
organina hitap ederek 6grenmeyi kolaylastiran miiltimedya 6geleri egitimde sik¢a kullanilmasi

gereken bir 6ge olarak yer almakta ve zaman icerisinde bu 6geler siirekli gelismektedir.

Ogrenme siirecinde bireyin gegirecegi yasantilar her seyden daha onemlidir. Bu
yasantilar 6grenme ortamiyla olan etkilesim sonucunda olusur. Kalict 6grenmelerin
gerceklesmesinde bu ortamdaki uyaricilarin ve etkilesimin nemi tartisilamaz. Ogrenme
ortamlar1 i¢in tasarlanan ve birden ¢ok duyu organimm1 hedef alan tek kavram da
miiltimedyadir. Bu yiizden hemen hemen her egitim alaninda sik¢a kullanilan ve kullanilmasi

gereken bir 68e olarak kendine yer edinmistir.

Miiltimedya 6gelerinin kullanildig1 birgok ara¢ vardir. Televizyondan, bilgisayara, slayt
makinesinden projeksiyon makinesine ve gergek esya ve modellerden internete kadar bir¢cok
alan ve aletlerde miiltimedya 6gelerini bulmak ve kullanmak miimkiindiir. Cagimiz egitim

materyallerinin biiyiik bir boliimii miiltimedya 6gelerini igermektedir.

Ogretilen konuyu daha ilgi ¢ekici, daha somut ve kolay hale getiren miiltimedya dgeleri
ozellikle somut islemleri daha rahat anlayan ilkdgretim asamasindaki ¢ocuklarda ¢ok daha
etkili olmaktadir. Ilkdgretim dgretmenlerinin konulari miiltimedya &geleriyle desteklenmis
materyallerle 6grencilere sunmalar1 onlarin konular1 daha kolay anlamalarini saglayacaktir.
Ciinkii gortlen, isitilen hatta dokunulabilen sanal gerceklikle pekistirilen konular ¢ok daha
kolay 6grenilir ve 6grenme bu sekilde daha kalict hale gelir. Ogretmenler miiltimedya
ogelerini kullaninca zamanlarini ¢ok daha iyi harcamakta, degerlendirme asamasini da ¢ok

daha kolay yerine getirerek derslerde daha az yorulmaktadirlar.

[Ikogretim okullarinda okutulan biitiin derslerde oldugu gibi Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi derslerinde de miiltimedya 6geleriyle donanmis materyaller olumlu sonug verecektir.
Ozellikle anlasilmasi1 ve anlatilmas1 zor olan soyut kavramlarin somutlastirilmasinda,
ogrencilerin sikict buldugu konularin ilgi ¢ekici bir hale getirilmesinde ve dersin 68renciler
tarafindan sevilmesinde miiltimedya 6geleri cok 6nemli islevlere sahiptir.

Bilgisayar gibi ¢agm onemli iletisim ve miiltimedya aracinin derslerde kullanilmasiyla
ogrencilere bilgisayar destekli bir egitim sunmak, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin
popiilerligini artirdig1 gibi 6grencilerin konulara olan alakasini da kuvvetlendirmektedir.

Ozellikle slayt programlariyla yapilan sunumlar, sesli materyaller, maketler, sanal
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gerceklikler (simiilasyon 6geleri), film, belgeseller ve resimler ¢ok kullanigsh olmakta, dersin
amagclarina uygun bir sekilde islenmesini saglamaktadir. Bu yiizden Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi 0gretmenlerinin derslerini materyallerle islemeleri ve bu materyalleri miiltimedya

ogeleriyle per¢inlemeleri bir zaruret halini alir.

XXI. Yiizyilin egitim anlayisi artik teknolojiyi kullanan ve {ireten bir 6gretmen ve nesil
arzu ettigi i¢in Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin de buna ayak uydurmalari
gereklidir. Bu agidan bilgisayar1 ve yazilimlarini kullanabilen deneyimli ve egitimli bir
ogretmen olmalar1 sarttir. Artik dgrenciler teknoloji ve teknolojinin getirdigi unsurlart daha
kolay 6grenmekte ve hayatlarinin her anlarmda kullanmaktadirlar. Ogretmenlerin de onlarin
bu ozelligine yetisememeleri; kusak catismasi, ilgi ¢cekememe ve sikici olma gibi koti
durumlara yol acabilir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi gibi hem teorik hem de pratik yonii olan
bir derste 6gretmenlerin 6grencilerini etkilemeleri gerekmektedir. Bunun da en kolay yolu

onlarm teknolojiye olan diigskiinliiklerini kullanarak miiltimedya 68eleriyle dersi islemektir.

Miiltimedya araglar1 O0gretim ortamlarinda c¢ok faydali sonuglar verse de onlari
kullanirken ¢ok fazla masrafa ve teknolojik imkana ihtiya¢ duyulmasi miiltimedya araglarmin
kullanimini sinirlamaktadir. Fakat teknolojik gelismelere okullarin ayak uydurmaya ¢aligmasi
ve Milli Egitim Bakanligi’'nin okullara yaptig1 yatwrimlar bu sinirliliklar1 yavas yavas
kaldirmaktadir. Artik hemen hemen her okulun bir bilgisayar sinifi veya laboratuari
bulunmaktadir. Diger bir sinirli yan da miiltimedya 6gelerinin ¢ogunun kullanimini saglayan
bilgisayar ve diger araclarin 6zel bilgi ve beceri gerektirmesidir. Bu yiizden biitiin

egitimcilerin bilgisayar ve yazilim bilgisine sahip olmasi bir zaruret halini almaktadir.

Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde miiltimedya 06geleri 6grencilerin
motivasyonlarini arttirmak, derse ilgiyi c¢ekmek ve onlar1 derinden etkilemek ig¢in
kullanilmalidir. Ozellikle ahlaki gelisim acisindan 6grencilerin ahlaki prensipleri canli olarak
algilamasi1 ve 6ziimsemesi gereklidir bu a¢idan miiltimedya 6gelerinin Din Kiiltiirii ve Ahlak

Bilgisi 6gretmenlerine ¢ok biiyiik bir yardimi olmaktadir.

Tez ¢aligmama ek olarak hazirlamis oldugum “Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Miiltimedya Cd Seti”’ni bir Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmeni olarak derslerimde
uyguladiim zaman, dersin bir¢ok ac¢idan degistigini ve gelistigini, Ogrencilerin her
zamankinden daha canli olarak derse istirak ettigini ve dersteki konular1 daha 1yi anladiklarim
fark ettim. En basta artik dersim sikiciliktan tamamen uzaklagmustr. Ogrenciler dort gozle
haftada iki saat olan Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini iple ¢ekiyorlardi. Bilgisayar

laboratuarinda derslerimi isledigim i¢in daha zil calmadan 6grenciler laboratuarin 6niinde sira
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olmaya baghyorlardi. Ayrica dersi bos olan Ogrenciler bile benim dersime girmeyi
istemekteydiler. Ders sirasinda ogrenciler ekrandan (perdeden) gdzlerini ayirmamaktaydi.
Onlarla her ayrintiyr paylasarak dersin nasil gectigini anlamadan derslerimi islemeye
baslamistim. Bu durum tabi ki beni ¢ok memnun etmisti. Artik tiim derslerimi cd setiyle
isleyecegime ve derlerimde miiltimedya 6gelerini kullanacagima kendi kendime s6z
vermistim. Bu calismalarin geri doniiti de ¢ok iyi olmaktaydi Ogrencilerimin smav
performanslart ve notlar1 miiltimedya 6gelerini kullanmadigim ya da c¢ok az kullandigim
senelerden cok daha yiiksek olmaktaydi. Ogrenciler, dersteki hikaye ve filmleri aksam
aileleriyle paylagsmakta ve boylelikle hem kendilerinin hem de ailelerinde bulunan bireylerin
davranislarini diizeltmeye calismaktaydilar. Bu ac¢idan bu ve buna benzer bir¢cok faydasini

gordiigiim miiltimedya 6gelerinin kullanilmasii biitiin meslektaslarima tavsiye ederim.

Son olarak Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bilgisayar ve yazilimlarina ait
bilgilere ilgi duymalar1 ve bunlar1 6grenmelerini; 6zellikle Windows, Office ve Flash
yazilimlarini en 1y1 sekilde bilip 6grenmelerini tavsiye ederim. Biitiin bunlarin sonucunda Din
Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6gretmenlerin miiltimedya 6gelerini kullanmalari

ogrencilerine sunacaklar1 en iyi ders materyali olacaktir.

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin {inite ve konulariyla alakali bircok materyali
glinimiizde basta internet olmak {izere bir¢ok yerde bulabilmek miimkiindiir. Fakat
ogretmenlerin bu teknolojiyi kullanarak yeni materyaller hazirlayabilmeleri de miimkiindiir.
Ozellikle tez calismamda Ilkdgretim Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi dersinin {inite ve
konularma gére hazirlamis oldugum “Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi
Miiltimedya CD Seti” bu agidan Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerine ¢ok biiytik

kolayliklar saglayacak, onlari yeni ¢aligmalarina ilham ve kaynak olacaktir.
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